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ABSTRAK

Pada tahun ajaran 2023/2024, jumlah murid di Indonesia mencapai 53,14
juta dengan sekitar 50% di antaranya adalah siswa sekolah dasar (SD).SD
merupakan jenjang pendidikan pertama dalam membentuk keterampilan dasar,
seperti membaca, menulis dan kemampuan dalam berkomunikasi. Kurikulum
merdeka belajar di SD memiliki berbagai mata pelajaran, termasuk Bahasa
Inggris. Namun, siswa sering mengalami kesulitan dalam materi pronunciation
(pelafalan), vocabulary (kosakata), dan grammar (tata bahasa). Berdasarkan
survei Badan Pusat Statistik 2020, 35,97% SD di Indonesia yang sudah
menggunakan teknologi dalam proses pembelajaran. Penelitian ini mengusulkan
pembuatan aplikasi “UPMYENGLISH” sebagai media pembelajaran Bahasa
Inggris bagi siswa SD berbasis Android. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
aplikasi ini membantu siswa SD belajar Bahasa Inggris secara efektif, dengan
hasil pengujian fungsional mencapai 100% dan wuser acceptance test (UAT)
sebesar 88,8%. Aplikasi ini diharapkan dapat memfasilitasi pembelajaran Bahasa
Inggris secara lebih efektif, membantu siswa mengatasi kesulitan dan
meningkatkan keterampilan mereka dalam berbahasa Inggris.

Kata Kunci : Sekolah Dasar (SD), Bahasa Inggris, “UPMYENGLISH”, Media
pembelajaran, Android.
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ABSTRACT

In the 2023/2024 academic yearm the number of students in Indonesia
reached 53.14 million, with around 50% of them being elementary school (SD).
Elementary school is the first level of education where basic skills, such as
readijng, writing, and communication, are developed. The independent learning
curriculum in elementary school includes various subjects, including English.
However, students often face challenges with pronunciation, vocabulary, and
grammar. According to a 2020 survey by the Central Bureau of Statistics, 35.97%
of elementary schools in Indonesia have already integrated technology into the
learning process. This study proposes the development of the “UPMYENGLISH”
application as an Android-based English learning tool for elementary school
students. The research results show that this application effectively helps
elementary schools students learn English, with functional testing achieving 100%
and a user acceptance test (UAT) score of 88.8%. This application is expected to
facilitate more effective English learning, helping students overcome difficulties
and improve their English language skills.

Keywords: Elementary School, English, “UPMYENGLISH”, Learning Media,
Android.
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