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ABSTRAK 

 

 

Presensi pegawai merupakan aspek penting dalam administrasi instansi untuk 

memastikan kedisiplinan dan efektivitas kerja. Bandar Udara Buntu Kunik Toraja saat 

ini masih menggunakan sistem presensi berbasis fingerprint, dimana lambat dalam 

proses memindai jari pegawai, sehingga menghasilkan antrian pada pegawai saat 

melukan presensi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem presensi online 

berbasis android dengan fitur face detection dan GPS untuk meningkatkan efisiensi 

pencatatan kehadiran pegawai. Pengembangan sistem menggunakan metode waterfall, 

dimulai dengan analisis kebutuhan, perancangan menggunakan UML, ERD dan UI, 

implementasi menggunakan Flutter, dart, dan firebase, serta pengujian dengan metode 

blackbox dan hasil pengujian menggunakan metode user acceptance testing (UAT). 

Hasil pengujian menunjukkan menggunakan metode blackbox menujukkan seluruh 

fitur berfungsi dengan baik dan tidak terjadi kesalahan kesalahan. Hasil pengujian 

metode UAT memperoleh tingkat kepuasan pengguna sebesar 93,5%, yang 

menandakan bahwa sistem ini sangat sesuai dengan harapan pengguna. Impelementasi 

sistem ini  diharapkan proses presensi pegawai menjadi lebih efisien dan akurat. 

 

Kata Kunci: Android, Bandar Udara, Face Detection, GPS, Presensi Online 
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ABSTRACT 

 

 

Employee attendance is an important aspect of agency administration to ensure 

discipline and work effectiveness. Buntu Kunik Toraja Airport is currently still using 

a fingerprint-based attendance system, which is slow in the process of scanning 

employee fingers, resulting in queues of employees when doing attendance. This 

research aims to design an android-based online attendance system with face 

detection and GPS features to improve the efficiency of recording employee 

attendance. System development using the waterfall method, starting with needs 

analysis, design using UML, ERD and UI, implementation using Flutter, dart, and 

firebase, as well as testing using the blackbox method and testing results using the 

user acceptance testing (UAT) method. The test results show that using the blackbox 

method shows that all features function properly and no errors occur. The test results 

of the UAT method obtained a user satisfaction level of 93.5%, which indicates that 

this system is very much in line with user expectations. The implementation of this 

system is expected to make the employee attendance process more efficient and 

accurate. 

 

Keywords: Android, Airport, Face Detection, GPS, Online Presence 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


