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ABSTRAK

Wisata Negeri Di Atas Awan Lolai berada di kawasan Toraja Utara, Seiring dengan
perkembangan Teknologi membuat para pelaku bisnis pariwisata melakukan penjualan
tiket/paket wisata melalui berbagai platform. Sudah banyak lokasi pariwisata yang di
kelola oleh masyarakat dan pemerintah di Kabupaten Toraja Utara, Salah satunya adalah
membuat website sendiri agar terlihat lebih professional Dalam penelitian ini penulis
menemukan beberapa wisata yang telah memiliki website pribadi. Namun, dari sistem-
sistem yang ada saat ini penulis belum menemukan sistem untuk pemesanan tiket masuk
wisata Negeri Di Atas Awan Lolai. Pembangunan aplikasi ini menggunakan metode
waterfall. Metode waterfall adalah metode yang melakukan pendekatan terhadap
pengembangan terhadap perangkat lunak secara sistematis atau berurutan dengan
beberapa tahapan yaitu Dari analisis sistem, desain, coding, testing dan maintenance.
Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan aplikasi Java script dan bahasa
pemrogramanPHP dan MySQL sebagai databasenya. Dari hasil pengujian blackbox tidak
ditemukan adanya kesalahan (error) dan dari hasil pengujian UAT vyang telah
dilaksanakan dengan melakukan penyebaran kuesioner yang diberikan kepada 15
responden didapatkan hasil akhir perhitungan User Acceptance Test (UAT) vyaitu
90,66% yang artinya bahwa sistem baik dan layak digunakan di kalangan masyarakat
luas.

Kata Kunci :Waterfall, UAT, Wisata Negeri diatas Awan Lolai



ABSTRACT

Land Above the Clouds Lolai Tourism is in the North Toraja area. Along with
technological developments, tourism business people sell tickets/tour packages through
various platforms. There are many tourism locations managed by the community and
government in North Toraja Regency. One of them is creating their own website to make
it look more professional. In this research the author found several tourist attractions
that already have personal websites. However, from the current systems, the author has
not found a system for ordering entrance tickets for the Land Above the Clouds Lolai
tourist attraction. This application development uses the waterfall method. The
waterfall method is a method that approachessoftware development systematically or
sequentially with several stages, namely system analysis, design, coding, testing and
maintenance. This application was built using a Java script application and the PHP
and MySQL programming languages as the database. From the results of the black box
testing, no errors were found and from the results of the UATtesting which had been
carried out by distributing questionnaires given to 15 respondents, the final result of the
User Acceptance Test (UAT) calculation was 90.66%, which means that the system is
good and feasible. used among the wider community.

Key words : Waterfall, UAT,Wisata Negeri Diatas Awan Lolai
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