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ABSTRAK

Presensi merupakan hal yang sangat penting pada setiap sekolah. Presensi juga
dijadikan sebagai salah satu point penilaian akhir siswa dalam proses kegiatan
pembelajaran. SMAN 9 TANA TORAJA merupakan suatu instansi yang
melakukan presensi untuk mengetahui tingkat kehadiran siswa. Sistem yang
digunakan untuk melakukan presensi masih secara manual yaitu melalui tanda
bukti kehadiran pada buku daftar kehadiran. Sistem presensi manual kurang efisien
untuk diterapkan karena memiliki kekurangan seperti biasa terjadi kesalahan
dalam mengisi data presensi dan memerlukan banyak kertas, sehingga dibutuhkan
perancangan sistem informasi presensi yang berbasis QR Code. Implementasi
desain yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai
database dan metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall.
Hasil yang didapatkan dari pengujian Blackbox sebesar 100% maka sistem
informasi presensi menggunakan Qr Code berjalan dengan baik dan hasil
pengujian implementasi sistem menggunakan UAT (User Acceptance Test)
dengan nilai akhir sebesar 85,71% yang melibatkan 37 responden menyatakan
bahwa Sistem Informasi Presensi Siswa yang menggunakan QR Code berbasis
Android layak digunakan.

Kata Kunci: Presensi, Qr Code, Android, Blacbox, UAT, Waterfall



ABSTRACT

Attendance is very important in every school. Presence is also used as one of the
final assessment points for students in the learning process. SMAN 9 TANA
TORAJA is an agency that carries out attendance to determine student attendance
levels. The system used to carry out attendance is still manual, namely through
proof of attendance in the attendance register book. The manual attendance
system is less efficient to implement because it has shortcomings such as errors in
filling in attendance data and requires a lot of paper, so it is necessary to design a
QR Code-based attendance information system. The design implementation was
made using the PHP and MySQL programming languages as databases and the
method used in this research was the waterfall method. The results obtained from
Blackbox testing were 100%, the attendance information system using Qr Code
was running well and the results of system implementation testing using UAT
(User Acceptance Test) with a final score of 85.71% involving 37 respondents
stated that the Student Attendance Information System was using an Android-
based QR Code is feasible.

Keywords: Presence, Qr Code, Android, Blacbox,UAT, Waterfall
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