LAMPIRAN



68

Lampiran 1 Modul Ajar Siklus | & Siklus 11

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025
MATEMATIKA SD KELAS Il
SIKLUS I PERTEMUAN 1

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Lisna Monang

Instansi : UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas : Al2

Bab I : Bilangan Cacah

Alokasi Waktu : 2 JP (2x35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

e Peserta didik harus sudah mampu membaca dan menulis bilangan 1 sampai dengan 100;

e Peserta didik harus sudah mampu membaca dan menulis bilangan 100 sampai dengan 500;

e Peserta didik harus sudah mampu menulis membaca dan menulis bilangan 500 sampai dengan
1000;

e Peserta didik harus sudah mampu mengenal nilai tempat (satuan, puluhan, dan ratusan);

e Peserta didik harus sudah mampu mengenali ciri-ciri bilangan ganjil dan genap.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

»  Mandiri;
= Kreatif;
= Bernalar kritis;
‘ D. SARANA DAN PRASARANA
= Buku

= Alat tulis
= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

» Media Papan Ular Tangga Numerasi
‘ E. TARGET PESERTA DIDIK
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= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai
keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

= 17 Peserta Didik
G. MODEL PEMBELAJARAN

= Tatap muka
= Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Tujuan Pembelajaran :

1.1 . Peserta didik harus sudah mampu membaca dan menulis bilangan sampai 1000
1.2 Peserta didik harus sudah mampu mengenal nilai tempat (satuan, puluhan, ratusan)
1.3 Peserta didik harus sudah mampu mengenali ciri-ciri bilangan ganjil dan genap.

‘ B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Bab ini peserta didik akan mengenal bilangan cacah 1 sampai dengan 10. Mereka bilangan-bilangan cacah
tersebut melalui benda-benda yang ada di sekitar. Mereka menghitung banyak benda mengaitkannya dengan
lambang bilangan. Setiap peserta didik menghitung banyak benda dengan cara mengelompokkan persepuluh
benda. Mereka menggunakan nilai tempat untuk menunjukkan nilai satuan dan puluhan dari suatu bilangan
cacah. Keterampilan mereka dalam mengestimasi banyak benda juga diasah dalam beberapa kegiatan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK
e Apakah kalian sudah tahu lambang bilangan 1 sampai 20.

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga numerasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  membuka  pelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
memberikan salam kepada peserta didik.
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Guru meminta salah satu peserta didik

memimpin doa .

berdoa

Siswa yang mengambil bagian maju ke depan

Guru melakukan absensi kepada Siswa yang hadir mengangkat tangan
siswa.

Guru menanyakan kabar Siswa menjawab

Guru enyampaikan tujuan Siswa  mendegarkan  guru  ketika

pembelajaran

menyampaikan tujuan pembelajaran

Guru memberikan pertanyaan pematik

Siswa menjawab pertanyaan sesuai dengan

kepada siswa pemahamannya
Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa

Penerapan

Penyajian Kelas

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
dan menjelaskan materi kepada siswa.

Siswa menerima penjelasan
materi pelajaran baru dengan
baik.

Pembentukan Kelompok

Guru membagi siswa dalam kelompok
yang heterogen dengan tujuan agar setia
kelompok memiliki kemampuan yang
berbeda-beda.

Siswa  berkumpul
anggota kelompoknya.

dengan

Guru membuat pertanyaan dari media

Siswa terlibat dalam diskusi

Permainan ular tangga numerasi untuk menguji | kelompok tentang pertanyaan
pengetahuan siswa. yang diberikan.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan  materi
Turnamen penilaian.  Jawaban yang benar | yang mereka diskusikan

menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya

dalam pelajaran

Penghargaan Kelompok

Guru memberikan hadiah sebagal
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

Kelompok siswa yang akan
menerima hadiah akan maju
ke depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka




LKPD yang telah mereka kerjakan.

kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ini.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru memintah salah satu siswa memimpin

doa pulang.
F. REFLEKSI

Salah satu siswa maju memimpin doa.

Pada bagian ini peserta didik mengisi refleksi mandiri tentang hal-hal yang telah dipelajari. Guru dapat
menambahkan poin-poin yang dirasa perlu. Sepertimengetahui lambang bilangan cacah sampai 50.

G. ASESMEN /PENILAIAN

a. Penilaian sikap.

Tabel 1.1 Penilaian sikap

Aspek yang dinilai

1 2 2
Berdoa Bersyukur  Kesadaran
sebelum terhadap  bahwa ilmu
dan setelah  hasil kerja yang
pelajaran  yangtelah  diperoleh
diperoleh adalah
pemberian
Tuhan
2
1. Haidar
2. Halwa
3. Nusaybah
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x100 =..

: 12
Keterangan :
n adalah total penilaian (jumlah)
N adalah Nilain untuk masing-masing siswa

NPD adalah nama peserta didik

1. Indikator berdoa sebelum dan setelah pelajaran

Tabel 1.2 Indikator Berdoa

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak ikut berdoa

2 Peserta didik ikut berdoa tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik ikut berdoa tetapi kurang bersungguh-sungguh

4 Peserta didik ikut berdoa dengan bersungguh-sungguh

2. Indikator bersyukur terhadap hasil kerja yang telah diperoleh
Tabel 1.3 Indikator Bersyukur

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak mengucapkan rasa syukur

2 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi kurang bersungguh-
sungguh

4 Peserta didik mengucapkan rasa syukur dengan bersungguh-sungguh

3. Indikator kesadaran bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian tuhan

Tabel 1.4 Indikator Kesadaran

Skor Keterangan
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1 Peserta didik tidak menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah
pemberian Tuhan.

2 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi kurang bersungguh-sungguh

4 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan dengan bersungguh-sungguh

b. Penilaian Pengetahuan (kognitif)

No. Nama Siswa Nilai Keterangan

1
2
3.
4

Dst.
‘ DAFTAR PUSTAKA
DAFTAR PUSTAKA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,
Matematika Il Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.
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Mengetahui:
Guru Kelas 11 Mahasiswa
(Agustina Sari, S.Pd) (Lisna Monang)
NIP: 196807012022212001 NIM: 221118185

Kepala Sekolah

UPT SDN 2 Bonggakaradeng




75

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025
MATEMATIKA SD KELAS Il
SIKLUS I PERTEMUAN 2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Lisna Monang

Instansi X UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas : Al2

Bab | : Bilangan Cacah

Alokasi Waktu : 3 JP (2x35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

= Peserta didik harus mampu mengurutkan bilangan dari yang terkecil hingga terbesar dan
sebalinya;

» Peserta didik harus mampu membandingkan bilangan menggunakan tanda >, <, dan = untuk
membandingkan dua bilangan.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

= Mandiri;
= Kreatif;
= Bernalar kritis;
D. SARANA DAN PRASARANA
= Buku

= Alat tulis
= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

= Media Papan Ular Tangga Numerasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai
keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
= 17 Peserta Didik




76

G. MODEL PEMBELAJARAN

= Tatap muka
= Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Tujuan Pembelajaran :

1.3.1 Peserta didik harus mampu mengurutkan bilangan dari yang terkecil hingga terbesar dan
sebalinya;

1.4 Peserta didik harus mampu membandingkan bilangan menggunakan tanda >, <, dan =
untuk membandingkan dua bilangan.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Bab ini peserta didik akan mengenal bilangan cacah sampai dengan 100. Mereka bilangan-bilangan cacah
tersebut melalui benda-benda yang ada di sekitar. Mereka menghitung banyak benda mengaitkannya dengan
lambang bilangan. Setiap peserta didik menghitung banyak benda dengan cara mengelompokkan persepuluh
benda. Mereka menggunakan nilai tempat untuk menunjukkan nilai satuan dan puluhan dari suatu bilangan
cacah. Keterampilan mereka dalam mengestimasi banyak benda juga diasah dalam beberapa kegiatan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

e Apakah kalian sudah tahu lambang bilangan 1 sampai 50.

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga numerasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
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Guru menyampaikan judul bab baru,

Siswa mendengarkan guru menyampaikan

peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
Kegiatan Inti

Langkah-Langkah
Penerapan

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Penyajian Kelas

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
dan menjelaskan materi kepada siswa.

Siswa menerima penjelasan
materi pelajaran baru dengan
baik.

Pembentukan Kelompok

Guru membagi siswa dalam kelompok
yang heterogen dengan tujuan agar setia
kelompok memiliki kemampuan yang
berbeda-beda.

Siswa  berkumpul
anggota kelompoknya.

dengan

Guru membuat pertanyaan dari media

Siswa terlibat dalam diskusi

Permainan ular tangga numerasi untuk menguji | kelompok tentang pertanyaan
pengetahuan siswa. yang diberikan.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan materi
Turnamen penilaian.  Jawaban  yang benar | yang mereka  diskusikan

menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya

dalam pelajaran

Penghargaan Kelompok

Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

Kelompok siswa yang akan
menerima hadiah akan maju
ke depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ini.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.
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Guru memintah salah satu siswa memimpin | Salah satu siswa maju memimpin doa.
doa pulang.

Pada bagian ini peserta didik mengisi refleksi mandiri tentang hal-hal yang telah dipelajari. Guru dapat
menambahkan poin-poin yang dirasa perlu. Sepertimengetahui lambang bilangan cacah sampai 50.

G. ASESMEN / PENILAIAN

a. Penilaian sikap.

Tabel 1.1 Penilaian sikap
Aspek yang dinilai

1 2 2

Berdoa Bersyukur  Kesadaran
sebelum terhadap  bahwa ilmu
dan setelah  hasil kerja yang

pelajaran  yangtelah  diperoleh
diperoleh adalah

pemberian
Tuhan

1. Haidar

2. Halwa

3. Nusaybah

Ds

t

, = x100 =..

12
Keterangan :

n adalah total penilaian (jumlah)
N adalah Nilain untuk masing-masing siswa

NPD adalah nama peserta didik
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1. Indikator berdoa sebelum dan setelah pelajaran
Tabel 1.2 Indikator Berdoa

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak ikut berdoa

2 Peserta didik ikut berdoa tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik ikut berdoa tetapi kurang bersungguh-sungguh
4 Peserta didik ikut berdoa dengan bersungguh-sungguh

2. Indikator bersyukur terhadap hasil kerja yang telah diperoleh
Tabel 1.3 Indikator Bersyukur

Keterangan

1 Peserta didik tidak mengucapkan rasa syukur
2 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi kurang bersungguh-
sungguh

4 Peserta didik mengucapkan rasa syukur dengan bersungguh-sungguh

3. Indikator kesadaran bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian tuhan

Tabel 1.4 Indikator Kesadaran

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah
pemberian Tuhan.

2 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi kurang bersungguh-sungguh

4 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan dengan bersungguh-sungguh
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b. Penilaian Pengetahuan (kognitif)

No. Nama Siswa Nilai Keterangan

1
2
3.
4

Dst.

DAFTAR PUSTAKA ‘

DAFTAR PUSTAKA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,
Matematika Il Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.

Mengetahui:
Guru Kelas 11 Mahasiswa
(Aqgustina Sari, S.Pd) (Lisna Monang)
NIP: 196807012022212001 NIM: 221118185

Kepala Sekolah

UPT SDN 2 Bonggakaradeng

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025
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MATEMATIKA SD KELAS Il
SIKLUS Il PERTEMUAN 1

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Lisna Monang

Instansi : UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas X Al2

Bab Il : Operasi Hitung

Alokasi Waktu : 2 JP (2x35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

e Peserta didik harus sudah mampu melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan hingga
ratusan, baik secara bersusun maupun tanpa bersusun.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

=  Mandiri;
= Kreatif;
= Bernalar kritis;

D. SARANA DAN PRASARANA

= Buku
= Alat tulis
= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

= Media Papan Ular Tangga Numerasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai
keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
= 17 Peserta Didik
G. MODEL PEMBELAJARAN
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= Tatap muka
= Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Tujuan Pembelajaran :

1.5 Peserta didik harus sudah mampu melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan hingga
ratusan, baik secara bersusun maupun tanpa bersusun.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Bab ini peserta didik akan mengenal bilangan cacah sampai dengan 150. Mereka bilangan-bilangan cacah
tersebut melalui benda-benda yang ada di sekitar. Mereka menghitung banyak benda mengaitkannya dengan
lambang bilangan. Setiap peserta didik menghitung banyak benda dengan cara mengelompokkan persepuluh
benda. Mereka menggunakan nilai tempat untuk menunjukkan nilai satuan dan puluhan dari suatu bilangan
cacah. Keterampilan mereka dalam mengestimasi banyak benda juga diasah dalam beberapa kegiatan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

e Apakah kalian sudah tahu lambang bilangan 1 sampai 20.

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga numerasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan

Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
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judul materi.

pembelajaran, dan judul materi.

Kegiatan Inti

Langkah-Langkah
Penerapan

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Penyajian Kelas

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
dan menjelaskan materi kepada siswa.

Siswa menerima penjelasan
materi pelajaran baru dengan
baik.

Pembentukan Kelompok

Guru membagi siswa dalam kelompok
yang heterogen dengan tujuan agar setia
kelompok memiliki kemampuan yang
berbeda-beda.

Siswa  berkumpul
anggota kelompoknya.

dengan

Guru membuat pertanyaan dari media

Siswa terlibat dalam diskusi

menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya

Permainan ular tangga numerasi untuk menguji | kelompok tentang pertanyaan
pengetahuan siswa. yang diberikan.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan materi
Turnamen penilaian.  Jawaban  yang benar | yang mereka diskusikan

dalam pelajaran

Penghargaan Kelompok

Guru  memberikan hadiah sebagai
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

Kelompok siswa yang akan
menerima hadiah akan maju
ke depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ini.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru memintah salah satu siswa memimpin
doa pulang.

Salah satu siswa maju memimpin doa.

F. REFLEKSI ‘
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Pada bagian ini peserta didik mengisi refleksi mandiri tentang hal-hal yang telah dipelajari. Guru dapat
menambahkan poin-poin yang dirasa perlu. Sepertimengetahui lambang bilangan cacah sampai 50.

G. ASESMEN / PENILAIAN

a. Penilaian sikap.

Tabel 1.1 Penilaian sikap
Aspek yang dinilai

1 2 2

Berdoa Bersyukur  Kesadaran
sebelum terhadap  bahwa ilmu
dan setelah  hasil kerja yang
pelajaran  yangtelah  diperoleh
diperoleh adalah

pemberian
Tuhan
2

1. Haidar

2. Halwa

3. Nusaybah

Ds

t

= x100 =..

12
Keterangan :

n adalah total penilaian (jumlah)
N adalah Nilain untuk masing-masing siswa

NPD adalah nama peserta didik

1. Indikator berdoa sebelum dan setelah pelajaran
Tabel 1.2 Indikator Berdoa
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Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak ikut berdoa

2 Peserta didik ikut berdoa tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik ikut berdoa tetapi kurang bersungguh-sungguh
4 Peserta didik ikut berdoa dengan bersungguh-sungguh

2. Indikator bersyukur terhadap hasil kerja yang telah diperoleh
Tabel 1.3 Indikator Bersyukur

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak mengucapkan rasa syukur
2 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi kurang bersungguh-
sungguh

4 Peserta didik mengucapkan rasa syukur dengan bersungguh-sungguh

3. Indikator kesadaran bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian tuhan

Tabel 1.4 Indikator Kesadaran

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah
pemberian Tuhan.

2 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi kurang bersungguh-sungguh

4 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan dengan bersungguh-sungguh

b. Penilaian Pengetahuan (kognitif)
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No. Nama Siswa Nilai Keterangan

1
2
3.
4

Dst.

DAFTAR PUSTAKA ‘

DAFTAR PUSTAKA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,
Matematika 11 Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.

Mengetahui:
Guru Kelas 11 Mahasiswa
(Agustina Sari, S.Pd) (Lisna Monang)
NIP: 196807012022212001 NIM: 221118185

Kepala Sekolah

UPT SDN 2 Bonggakaradeng

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025
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MATEMATIKA SD KELAS II
SIKLUS Il PERTEMUAN 2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Lisna Monang

Instansi : UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas X Al2

Bab Il : Opersi Hitung

Alokasi Waktu : 2 JP (2x35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

. Peserta didik harus mampu menyelesaikan soal cerita penjumlahan dan pengurangan
. Peserta didik harus mampu melatih logika dengan menyelesaikan soal cerita yang
berkaitan dengan penjumlahan dan pengurangan.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

= Mandiri;
= Kreatif;
= Bernalar Kkritis;
D. SARANA DAN PRASARANA
= Buku

= Alat tulis
= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

* Media Papan Ular Tangga Numerasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai
keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
= 17 Peserta Didik
G. MODEL PEMBELAJARAN
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= Tatap muka
= Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :
Tujuan Pembelajaran :
6.5 Peserta didik harus mampu menyelesaikan soal cerita penjumlahan dan pengurangan

6.6 Peserta didik harus mampu melatih logika dengan menyelesaikan soal cerita yang berkaitan
dengan penjumlahan dan pengurangan.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Bab ini peserta didik akan mengenal bilangan cacah sampai dengan 150. Mereka bilangan-bilangan cacah
tersebut melalui benda-benda yang ada di sekitar. Mereka menghitung banyak benda mengaitkannya dengan
lambang bilangan. Setiap peserta didik menghitung banyak benda dengan cara mengelompokkan persepuluh
benda. Mereka menggunakan nilai tempat untuk menunjukkan nilai satuan dan puluhan dari suatu bilangan
cacah. Keterampilan mereka dalam mengestimasi banyak benda juga diasah dalam beberapa kegiatan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK
o Apakah kalian sudah tahu lambang bilangan 1 sampai 20.

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga numerasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan

Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
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peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
Kegiatan Inti

Langkah-Langkah
Penerapan

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Penyajian Kelas

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
dan menjelaskan materi kepada siswa.

Siswa menerima penjelasan
materi pelajaran baru dengan
baik.

Pembentukan Kelompok

Guru membagi siswa dalam kelompok
yang heterogen dengan tujuan agar setia
kelompok memiliki kemampuan yang
berbeda-beda.

Siswa  berkumpul
anggota kelompoknya.

dengan

Guru membuat pertanyaan dari media

Siswa terlibat dalam diskusi

Permainan ular tangga numerasi untuk menguji | kelompok tentang pertanyaan
pengetahuan siswa. yang diberikan.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan materi
Turnamen penilaian.  Jawaban yang benar | yang mereka diskusikan

menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya

dalam pelajaran

Penghargaan Kelompok

Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

Kelompok siswa yang akan
menerima hadiah akan maju
ke depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ini.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru memintah salah satu siswa memimpin
doa pulang.

Salah satu siswa maju memimpin doa.
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F. REFLEKSI

Pada bagian ini peserta didik mengisi refleksi mandiri tentang hal-hal yang telah dipelajari. Guru dapat
menambahkan poin-poin yang dirasa perlu. Sepertimengetahui lambang bilangan cacah sampai 50.

G. ASESMEN / PENILAIAN

a. Penilaian sikap.

Tabel 1.1 Penilaian sikap
Aspek yang dinilai

1 2 2

Berdoa Bersyukur  Kesadaran
sebelum terhadap  bahwa ilmu
dan setelah  hasil kerja yang
pelajaran  yangtelah  diperoleh
diperoleh adalah

pemberian
Tuhan

1. Haidar

2. Halwa

3. Nusaybah

Ds

t

N, = ®x100 =..

12
Keterangan :

n adalah total penilaian (jumlah)
N adalah Nilain untuk masing-masing siswa

NPD adalah nama peserta didik

1. Indikator berdoa sebelum dan setelah pelajaran
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Tabel 1.2 Indikator Berdoa

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak ikut berdoa

2 Peserta didik ikut berdoa tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik ikut berdoa tetapi kurang bersungguh-sungguh
4 Peserta didik ikut berdoa dengan bersungguh-sungguh

2. Indikator bersyukur terhadap hasil kerja yang telah diperoleh
Tabel 1.3 Indikator Bersyukur

Skor Keterangan
1 Peserta didik tidak mengucapkan rasa syukur
2 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik mengucapkan rasa syukur tetapi kurang bersungguh-
sungguh

4 Peserta didik mengucapkan rasa syukur dengan bersungguh-sungguh

3. Indikator kesadaran bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian tuhan
Tabel 1.4 Indikator Kesadaran

Skor Keterangan

1 Peserta didik tidak menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah
pemberian Tuhan.

2 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi tidak bersungguh-sungguh

3 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan tetapi kurang bersungguh-sungguh

4 Peserta didik menyadari bahwa ilmu yang diperoleh adalah pemberian
Tuhan dengan bersungguh-sungguh
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b. Penilaian Pengetahuan (kognitif)

No. Nama Siswa Nilai Keterangan

1
2
3.
4

Dst.

DAFTAR PUSTAKA ‘

DAFTAR PUSTAKA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,
Matematika Il Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.

Mengetahui:
Guru Kelas 11 Mahasiswa
(Agustina Sari, S.Pd) (Lisna Monang)
NIP: 196807012022212001 NIM: 221118185

Kepala Sekolah

UPT SDN 2 Bonggakaradeng

Lampiran 2 Lembar Observasi Kegiatan Guru Siklus | & Siklus 11

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 1
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Nama Sekolah : UPT SDN 4 BONGGAKARADENG
Kelas |

Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok . Bilangan

1. Membaca dan menulis bilangan caca samapi 1000
2. Nilai tempat (satuan,puluhan ratusan)
3. Membandingkan dua bilangan (menggunakan simbol >,
<, 7)
4. Mengurutkan bilangan dari yang terkecil ke terbesar
dan sebaliknya
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran

Matematika melalui penggunaan Media Ular Tangga Numerasi.

Keterangan:
4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak |1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Guru membuka pelajaran dengan

memberikan ~ salam  kepada | ¥’ v




94

peserta didik.

7 Meminta siswa dalam
memimpun doa v

8 Guru melakukan absensi kepada
siswa

9 Guru menanyakan kabar

10 Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran

11 Guru memberikan pertanyaan
pematik kepada siswa

Kegiatan inti

12 Guru menjelaskan materi dan
menyampaikan sistematika
pembelajaran

13 Guru menjelaskan cara
menggunakan media ular tangga
numerasi

14 Guru membagi siswa menjadi
empat kelompok

15 Guru memberikan arahan kepada
masing-masing kelompok untuk
membuang undi untuk
mengetahui siapa yang akan
memulai  permainan terlebih
dahulu

16 Guru memberikan kesempatan
kepada masing-masing kelompok
untuk bergantian dalam bermain

17 Guru memberikan soal-soal pada

saat bermain
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18 Guru  menyampaikan  bahwa
kelompok yang samapai pada 4
angka 100 atau finish berarti
mereka pemenang dalam
permainan
Kegiatan penutup
19 Guru  merefleksikan  proses
pembelajaran yang telah 4
dilaksanakan
20 Guru mengajak siswa untuk
menyimpulkan pembelajaran v
21 Guru melakukan umpan balik
atau Tanya jawab kepada peserta 4
didik
22 Memberikan tugas untuk
mengerjakan LKPD 4
23 Guru menutup pembelajaran dan
meminta salah satu siswa untuk 4
memimpin doa
24 Guru mengucapkan salam 4
Jumlah skor yang diperoleh 64
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 64,47%
Kualifikasi Cukup
Observasi = 1umiah skor yangdiperoleh . 4 50,

Jumlah skor maksimal

Presentase:
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Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang
0%-45% Sangat Kurang

Mengetahui

Guru Kelas Il

(Aqgustina Sari, S.Pd)
NIP: 196807012022212001

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 11 SIKLUS
|

Nama Sekolah : UPT SDN 4 BONGGAKARADENG



Kelas |
Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Operasi Hitung

1. Penjumlahan dan pengurangan bilangan dua angka

dan tiga angka

2. Soal cerita yang melibatkan penjumlahan dan

pengurangan

3. Hubungan antara penjumlahan dan pengurangan.

Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran

Matematika melalui penggunaan Media Ular Tangga Numerasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan
Ya | Tidak 2 3
Kegiatan awal
1. Guru membuka pelajaran dengan
memberikan  salam  kepada | ¥’
peserta didik.
2. Meminta siswa dalam
memimpun doa v v
3. Guru melakukan absensi kepada | V' 4
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siswa

4. Guru menanyakan kabar

5. Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran

6. Guru memberikan pertanyaan
pematik kepada siswa

Kegiatan inti

2. Guru menjelaskan materi dan
menyampaikan sistematika
pembelajaran

3. Guru menjelaskan cara
menggunakan media ular tangga
numerasi

4. Guru membagi siswa menjadi
empat kelompok v

5. Guru memberikan arahan kepada
masing-masing kelompok untuk
membuang undi untuk
mengetahui siapa yang akan
memulai  permainan terlebih
dahulu

6. Guru memberikan kesempatan
kepada masing-masing kelompok
untuk bergantian dalam bermain

7. Guru memberikan soal-soal pada
saat bermain

8. Guru  menyampaikan  bahwa

kelompok yang samapai pada
angka 100 atau finish berarti

mereka pemenang dalam
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permainan
Kegiatan penutup
9. Guru  merefleksikan  proses
pembelajaran yang telah v
dilaksanakan
10. | Guru mengajak siswa untuk
menyimpulkan pembelajaran v
11. | Guru melakukan umpan balik
atau Tanya jawab kepada peserta 4
didik
12. | Memberikan tugas untuk
mengerjakan LKPD 4
13. | Guru menutup pembelajaran dan
meminta salah satu siswa untuk 4
memimpin doa
14. | Guru mengucapkan salam 4
Jumlah skor yang diperoleh 64
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 64,47%
Kualifikasi Cukup
Observas = et ermEmase « 100
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru




Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Mengetahui

Guru Kelas Il

(Aqgustina Sari, S.Pd)

NIP: 196807012022212001

100

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 2

Nama Sekolah

Kelas

: UPT SDN 4 BONGGAKARADENG
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Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Bilangan
1. Membaca dan menulis bilangan caca samapi 1000
2. Nilai tempat (satuan,puluhan ratusan)
3. Membandingkan dua bilangan (menggunakan
simbol >, <, =)
4. Mengurutkan bilangan dari yang terkecil ke terbesar
dan sebaliknya.
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran

Matematika melalui penggunaan Media Ular Tangga Numerasi.

Keterangan:
4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak |1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Guru membuka pelajaran dengan
memberikan ~ salam  kepada | ¥’ v

peserta didik.

2. Meminta siswa dalam

memimpun doa v

3. Guru melakukan absensi kepada
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siswa
4. Guru menanyakan kabar
5. Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran
6. Guru memberikan pertanyaan
pematik kepada siswa
Kegiatan inti
7. Guru menjelaskan materi dan
menyampaikan sistematika
pembelajaran
8. Guru menjelaskan cara
menggunakan media ular tangga
numerasi
9. Guru membagi siswa menjadi
empat kelompok v
10. | Guru memberikan arahan kepada
masing-masing kelompok untuk
membuang undi untuk
mengetahui siapa yang akan
memulai  permainan terlebih
dahulu
11. | Guru memberikan kesempatan
kepada masing-masing kelompok v
untuk bergantian dalam bermain
12. | Guru memberikan soal-soal pada
saat bermain v
13. | Guru menyampaikan bahwa

kelompok yang samapai pada
angka 100 atau finish berarti

mereka pemenang dalam
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permainan
Kegiatan penutup
14. | Guru  merefleksikan  proses
pembelajaran yang telah 4
dilaksanakan
15. | Guru mengajak siswa untuk
menyimpulkan pembelajaran 4
16. | Guru melakukan umpan balik
atau Tanya jawab kepada peserta 4
didik
17. | Memberikan tugas untuk
mengerjakan LKPD 4
18. | Guru menutup pembelajaran dan
meminta salah satu siswa untuk v
memimpin doa
19 Guru mengucapkan salam 4
Jumlah skor yang diperoleh 64
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 84,21%
Kualifikasi Baik
Observas = et ermEmase « 100
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru




Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Mengetahui

Guru Kelas Il

(Aqgustina Sari, S.Pd)

NIP: 196807012022212001

104

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 11 SIKLUS

Nama Sekolah

Kelas

2

: UPT SDN 4 BONGGAKARADENG
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Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Operasi Hitung
1. Penjumlahan dan pengurangan bilangan dua angka
dan tiga angka
2. Soal cerita yang melibatkan penjumlahan dan
pengurangan
3. Hubungan antara penjumlahan dan pengurangan
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( ¥ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran

Matematika melalui penggunaan Media Ular Tangga Numerasi.

Keterangan:
4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak |1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Guru membuka pelajaran dengan
memberikan ~ salam  kepada | ¥’ v
peserta didik.

2. Meminta siswa dalam
memimpun doa v v
3. Guru melakukan absensi kepada

siswa v v
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4, Guru menanyakan kabar v
5. Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran
6. Guru memberikan pertanyaan
pematik kepada siswa
Kegiatan inti
7. Guru menjelaskan materi dan
menyampaikan sistematika
pembelajaran
8. Guru menjelaskan cara
menggunakan media ular tangga 4
numerasi
9. Guru membagi siswa menjadi
empat kelompok 4
10. | Guru memberikan arahan kepada
masing-masing kelompok untuk
membuang undi untuk
mengetahui siapa yang akan
memulai  permainan terlebih
dahulu
11. | Guru memberikan kesempatan
kepada masing-masing kelompok
untuk bergantian dalam bermain
12. | Guru memberikan soal-soal pada
saat bermain v
13. | Guru menyampaikan  bahwa
v

kelompok yang samapai pada
angka 100 atau finish berarti
mereka pemenang dalam

permainan
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Kegiatan penutup
14. | Guru  merefleksikan  proses
pembelajaran yang telah v
dilaksanakan
15. | Guru mengajak siswa untuk
menyimpulkan pembelajaran v
16. | Guru melakukan umpan balik
atau Tanya jawab kepada peserta v
didik
17. | Memberikan tugas untuk
mengerjakan LKPD v
18. | Guru menutup pembelajaran dan
meminta salah satu siswa untuk v
memimpin doa
19 | Guru mengucapkan salam v
Jumlah skor yang diperoleh 67
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 88,15%
Kualifikasi Sangat baik
Obserasi = 1 dorsansnerse g
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

| Presentase |

Kategori




85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Mengetahui

Guru Kelas 11

(Agustina Sari, S.Pd)

NIP: 196807012022212001

Lampiran 3 Lembar Observasi Kegiatan Siswa Siklus | & Siklus 11
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 1 SIKLUS

Nama Sekolah

1

: UPT SDN 2 Bonggakaradeng
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Kelas |
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Bilangan
1. Membaca dan menulis bilangan caca samapi 1000
2. Nilai tempat (satuan,puluhan ratusan)
3. Membandingkan dua bilangan (menggunakan simbol >,
<, F)
4. Mengurutkan bilangan dari yang terkecil ke terbesar
dan sebaliknya.
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak | 1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Siswa menjawab salam dari guru

2. Salah satu siswa bersedia untuk

memimpin doa v v
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3. Siawa menjawab hadir v v
4. Siswa menjawab v v
5. Siswa mendengarkan guru ketika
menyampaikan tujuan | v
pembelajaran
6. Siswa menjawab pertanyaan
sesuai dengan pemahamannya 4
Kegiatan inti
7. Siswa mendengarkan penjelasan
guru 4
8. Siswa mendengarkan arahan
penggunaan media ular tangga | ¥
numerasi
9. Siswa membentuk  kelompok
sesuai arahan dari guru v
10. | Perwakilan setiap kelompok suit
atau mengundi v
11. | Siswa bergantian atau tukaran
dalam setiap kelompok v
12. | Siswa menjawab soal 4
13. | Siswa bekerja sama dalam
kelompok untuk memenangkan | v
permainan
Kegiatan penutup
14. | Siswa juga mereflesikan v
15. | Siswa dengan guru
menyimpilkan pembelajaran v
16. | Menjawab pertanyaan dari guru | V'
17. | Siswa mengerjakan LKPD v
18. | Siswa bersedia untuk memimpin | ¥
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doa v

19 | Siswa menjawab salam guru v v
Jumlah skor yang diperoleh 42
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 55,26%
Kualifikasi Cukup
Observasi = Jumlah skor yang di;-)eroleh x 100%

Jumlah skor maksimal

Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang
0%-45% Sangat Kurang

Observer

RELISTA

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN I1 SIKLUS
1
Nama Sekolah : UPT SDN 2 Bonggakaradeng

Kelas al
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Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Operasi Hitung
1. Penjumlahan dan pengurangan bilangan dua angka dan
tuga angka
2. Soal cerita yang melibatkan penjumlahan dan
pengurangan
3. Hubungan antara penjumlahan dan pengurangan
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.
Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan
Ya | Tidak |1 2 3 4
Kegiatan awal
1. Siswa menjawab salam dari guru | ¥’ v
2. Salah satu siswa bersedia untuk
memimpin doa 4 4
3. Siawa menjawab hadir v v
4. Siswa menjawab v v
5. Siswa mendengarkan guru ketika




113

menyampaikan tujuan v
pembelajaran
6. Siswa menjawab pertanyaan
sesuai dengan pemahamannya
Kegiatan inti
7. Siswa mendengarkan penjelasan
guru v
8. Siswa mendengarkan arahan
penggunaan media ular tangga 4
numerasi
9. Siswa membentuk  kelompok
sesuai arahan dari guru 4
10. | Perwakilan setiap kelompok suit
atau mengundi
11. | Siswa bergantian atau tukaran
dalam setiap kelompok 4
12. | Siswa menjawab soal v
13. | Siswa bekerja sama dalam
kelompok untuk memenangkan v
permainan
Kegiatan penutup
14. | Siswa juga mereflesikan 4
15. | Siswa dengan guru
menyimpilkan pembelajaran
16. | Menjawab pertanyaan dari guru v
17. | Siswa mengerjakan LKPD
18. | Siswa bersedia untuk memimpin
doa v
19 Siswa menjawab salam guru v
Jumlah skor yang diperoleh 46
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Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 60,52%
Kualifikasi Cukup
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100%

Jumlah skor maksimal
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Observer

RELISTA

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN | SIKLUS

Nama Sekolah

Kelas il

1

: UPT SDN 2 Bonggakaradeng
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Mata Pelajaran : Matematika
Materi pokok : Bilangan
4. Membaca dan menulis bilangan caca samapi 1000
5. Nilai tempat (satuan,puluhan ratusan)
6. Membandingkan dua bilangan (menggunakan simbol >,
<, 7)
7. Mengurutkan bilangan dari yang terkecil ke terbesar
dan sebaliknya.
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.
Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak | 1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Siswa menjawab salam dari guru | ¥ v
2. Salah satu siswa bersedia untuk

memimpin doa 4 4
3. Siawa menjawab hadir v v

4. Siswa menjawab v v
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5. Siswa mendengarkan guru ketika
menyampaikan tujuan 4
pembelajaran
6. Siswa menjawab  pertanyaan
sesuai dengan pemahamannya
Kegiatan inti
7. Siswa mendengarkan penjelasan
guru v
8. Siswa mendengarkan arahan
penggunaan media ular tangga v
numerasi
9. Siswa membentuk  kelompok
sesuai arahan dari guru v
10. | Perwakilan setiap kelompok suit
atau mengundi v
11. | Siswa bergantian atau tukaran
dalam setiap kelompok 4
12. | Siswa menjawab soal 4
13. | Siswa bekerja sama dalam
kelompok untuk memenangkan v
permainan
Kegiatan penutup
14. | Siswa juga mereflesikan 4
15. | Siswa dengan guru
menyimpilkan pembelajaran 4
16. | Menjawab pertanyaan dari guru v
17. | Siswa mengerjakan LKPD v
18. | Siswa bersedia untuk memimpin
doa v
19 Siswa menjawab salam guru v
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Jumlah skor yang diperoleh 63
Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 82,89%
Kualifikasi Baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100%

Jumlah skor maksimal
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Observer

RELISTA

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN Il SIKLUS

Nama Sekolah

Kelas i

2

: UPT SDN 2 Bonggakaradeng
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Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Operasi Hitung
1. Penjumlahan dan pengurangan bilangan dua angka dan
tuga angka
2. Soal cerita yang melibatkan penjumlahan dan
pengurangan
3. Hubungan antara penjumlahan dan pengurangan
Petunjuk:
Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih
“Ya” apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila
butir-butir instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.
Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Komponen yang diamati Terlaksana Keterangan

Ya | Tidak | 1 2 3 4

Kegiatan awal

1. Siswa menjawab salam dari guru | ¥’ v
2. Salah satu siswa bersedia untuk

memimpin doa 4 4
3. Siawa menjawab hadir v v

4. Siswa menjawab v v

5. Siswa mendengarkan guru ketika
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menyampaikan tujuan

pembelajaran

6. Siswa menjawab pertanyaan
sesuai dengan pemahamannya
Kegiatan inti
7. Siswa mendengarkan penjelasan
guru
8. Siswa mendengarkan arahan
penggunaan media ular tangga
numerasi
9. Siswa membentuk  kelompok
sesuai arahan dari guru 4
10. | Perwakilan setiap kelompok suit
atau mengundi
11. | Siswa bergantian atau tukaran
dalam setiap kelompok
12. | Siswa menjawab soal
13. | Siswa bekerja sama dalam
kelompok untuk memenangkan v
permainan
Kegiatan penutup
14. | Siswa juga mereflesikan
15. | Siswa dengan guru
menyimpilkan pembelajaran
16. | Menjawab pertanyaan dari guru
17. | Siswa mengerjakan LKPD
18. | Siswa bersedia untuk memimpin
doa v
19 Siswa menjawab salam guru v

Jumlah skor yang diperoleh

65
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Jumlah skor maksimal 76
Nilai observasi 85,52%
Kualifikasi Sangat baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimal
Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Presentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang

0%-45%

Sangat Kurang

Observer

RELISTA

Lampiran 4 Lembar Kerja Peserta Didik

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
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Lampiran 5 Tes Soal Matematika untuk Meningkatkan Kemampuan
Berhitung Akhir Siklus 1
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Lampiran 6 Rubrik Penilaian Hasil Tes Akhir Siklus I

RUBRIK HASIL TES AKHIR SIKLUS I
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Keterangan

Essai : Jika Jawaban Benar 2 Poin
Jika Jawaban Salah 0 Poin

RUMUS . Jumlah skor yang diperoleh . ; 5

Jumlah skor maksimal

Skor Maksimal : 30 Poin
T : Tuntas

TT : Tidak Tuntas
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Lampiran 7 Tes Soal Matematika untuk Meningkatkan Kemampuan
Berhitung Akhir Siklus 11
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Lampiran 8 Rubrik Penilaian Hasil Tes Akhir Siklus 11

RUBRIK HASIL TES AKHIR SIKLUS I
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Keterangan

Esai : Jika Jawaban Benar 2 Poin
Jika Jawaban Salah 0 Poin

RUMUS . Jumlah skor yang diperoleh . ; 5

Jumlah skor maksimal

Skor Maksimal : 30 Poin
T : Tuntas

TT : Tidak Tuntas
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Lampiran 9 Hasil Wawancara Guru

Nama

Nama Sekolah

Tahun Pelajaran

Kelas

Hari/Tanggal

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

:AS
: UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
: 2024/2025

Bagaimana pendapat Ibu mengenai Penerapan model
pembelajaran Teams Games Tournament dalam proses

pembelajaran?

: Model Pembelajaran Teams Games Tournament sangat baik
untuk pembelajaran matematika kelas 2 SD. Metode ini, membuat
belajar lebih menyenangkan, meningkatkan kerjasama, dan

membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah.

: Menurut lIbu, apakah penerapan model pembelajaran Teams
Games Tournament berbantuan media Papan Ular Tangga

Numerasi dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang materi?

: Penerapan Teams Games Tornament berbantuan media Papan
Ular Tangga Numerasi dapat meningkatkatkan pemahaman siswa.
Media ini membuat belajar lebih menyenangkan, membantu siswa
memahami materi dengan cara bermain, dan mendorong mereka

untuk lebih aktif berdiskusi serta bekerja sama.



Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber
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: Menurut pengamatan lbu, apa yang siswa peroleh selama
penerapan model pembelajaran Teams Games Tornament
berbantuan media Papan Ular Tangga Numerasi dalam proses

pembelajaran?

. Siswa merasa senang, termotivasi, aktif, dan lebih mudah
memahami  materi  karena adanya pengalaman  yang

menyenangkan yaitu, belajar sambil bermain.

: Menurut pengamatan lbu, bagaimana sikap siswa pada saat
mengikuti proses pembelajaran di dalam kelas dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Numerasi?

. Siswa terlihat antusias, aktif berpartisipasi, bekerja sama, dan

lebih percaya diri dalam memahami materi.

: Menurut Ibu, apa kelebihan dan kekurangan dari penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu siswa lebih antusias, sehingga belajar jadi
lebih menyenangkan, meningkatkan kerja sama, dan pemahaman
siswa terhadap materi jadi lebih mudah. Kekuranyannya, yaitu
dibutuhkan waktu yang lebih lama dan guru harus mengelola
kelas dengan baik dalam mengarahkan dan membimbing jalannya

pembelajaran dan permainan.



Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber
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Menurut lbu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan
penerapan model pembelajaran Teams Games Tornament
berbantuan media Papan Ular Tangga Numerasi yang sudah

dilaksanakan di kelas?

: Guru perlu mengatur waktu agar lebih efektif, memastikan
semua siswa aktif dalam berpatisipasi, dan menyesuaikan tingkat

kesulitan permainan agar sesuai dengan kemampuan siswa.

: Apa saran dan masukan dari Ibu terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Guru sebaiknya mengelola waktu dengan baik, mengarahkan
jalannya permainan, dan membimbing siswa yang kurang aktif

dalam permainan.
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Lampiran 10 Hasil Wawancara Siswa

Nama Siswa
Nama Sekolah
Tahun Pelajaran
Kelas

Hari/Tanggal

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

: DPM
: UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
: 2024/2025

: Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi?

. Ya, pengetahuan saya bertambah dan saya jadi lebih paham

tentang materi pelajaran karena belajar sambil bermain.

Apa yang kamu rasakan pada saat mengikuti proses
pembelajaran dengan menerapkan model pembelajaran Teams
Games Tornament berbantuan media Papan Ular Tangga

Numerasi?

: Saya merasa sangat senang dan bersemangat.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran
dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
media Papan Ular Tangga Numerasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?
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. Saya jadi lebih cepat dalam berpikir dan bisa bekerja sama

dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru dan saya bisa bekerja sama
dengan teman yang lain. Kekurangannya, yaitu kadang waktunya

bermainnya kurang.

: Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan
penerapan  model pembelajaran Teams Games Tornament
berbantuan media Papan Ular Tangga Numerasi yang sudah

dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain.

. Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Waktu bermainnya jadi lebih lama.
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Hasil Wawancara Siswa

Nama Siswa
Nama Sekolah
Tahun Pelajaran
Kelas

Hari/Tanggal

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

' FS
: UPT SDN 2 BONGGAKARADENG
: 2024/2025

: Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi?

: lya Ibu, pengetahuan saya bertambah dan jadi lebih paham
tentang materi pelajaran karena belajar sambil bermain itu seru

dan mudah diingat.

: Bagaimana sikap kamu pada saat mengikuti proses pembelajaran
dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games

Tornament berbantuan media Papan Ular Tangga Numerasi?

: Saya sangat senang, semangat dan aktif saat belajar karena saya

suka bekerja sama dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
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media Papan Ular Tangga Numerasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?

: Saya jadi lebih cepat berpikir, lebih berani dalam berbicara, dan

bisa bekerja sama dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru, mudah memahami materi,
dan saya bisa bekerja sama dengan teman. Kekurangannya, yaitu

waktu bermainnya kurang lama, dan kalau ramai, susah fokus.

. Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan
penerapan  model pembelajaran Teams Games Tornament
berbantuan media Papan Ular Tangga Numerasi yang sudah

dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain

dan membuat aturan supaya tidak terlalu ramai dalam bermain.

: Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Numerasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Waktu bermainnya jadi lebih lama dan tidak terlalu ramai yang

bermain.
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Lampiran 11 Surat Izin Penelitian
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Lampiran 12 Surat Keterangan Selesai Melaksanakan Penelitan
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Lampiran 13 Buku Pembimbing
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Gambar 4. Proses Belajar Memgajar
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Gambar 6. Permainan Media Papan Ular Tangga Numerasi
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Gambar 7. Media Papan Ular Tangga Numerasi
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Gambar 8. Dadu
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Gambar 10. Kartu Soal & Kartu Tantang



157

Gambar 11. Kegiatan Wawancara Guru

Gambar 12. Kegiatan Wawancara Siswa
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