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Lampiran 2. Lembar Observasi Kegiatan Guru Siklus I & Siklus II 

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 1 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : B. Informasi tentang Cuaca dalam Teks dan Gambar 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran 

dengan mengucap salam kepada 

peserta didik dan menanyakan 

kabar. 

 

√ 

   √ 

 

 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

√   √   

3. Guru mengecek kehadiran siswa 

dan mengisi daftar hadir. 

√   √  

 

 

4. Guru menyampaikan judul bab 

baru, peta konsep, tujuan 

 

√ 

  √  
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pembelajaran, dan judul materi. 

2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

 

√ 

   

√ 

  

 2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok 

√    √  

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji 

pengetahuan siswa. 

 

√ 

   √ 

 

 

4. Guru mengarahkan dan 

membimbing jalannya permainan 

mulai dari siswa mengacak dadu 

dan melangkah sesuai angka 

dadu. 

√   √   

5. Guru memberi kartu soal dan 

kartu tantangan kepada siswa. 

√    √  

6. Guru mengakhiri permainan 

setelah salah satu kelompok 

berhasil mencapai garis finish. 

√    √  

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

√    

 

√  

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

 √     

9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular 

tangga literasi. 

√     

√ 

 

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

 

√ 

    

√ 

 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

 

√ 

   

√ 

  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

   

√ 

  

4. Guru menutup pembelajaran 

dengan berdoa dan salam yang 

 

√ 

    

√ 
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dipimpin salah satu peserta didik. 

 

 

Jumlah skor yang diperoleh 41 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 60,29% 

Kualifikasi  Cukup  

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

   
 x 100% 

Presentase: 60,29% 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 2 SIKLUS 1 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. 1. Kata Sifat  

2. Kata Depan 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran dengan 

mengucap salam kepada peserta 

didik dan menanyakan kabar. 

 

√ 

    

√ 

 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

 

√ 

    

√ 

 

3. Guru mengecek kehadiran siswa dan 

mengisi daftar hadir. 

√    √  

4. Guru menyampaikan judul bab baru, 

peta konsep, tujuan pembelajaran, 

dan judul materi. 

 

√ 

    

√ 
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2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

 

√ 

   

 

√ 

  

 2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok. 

 

√ 

    

√ 

 

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji pengetahuan 

siswa. 

 

√ 

    

√ 

 

4. Guru mengarahkan dan membimbing 

jalannya permainan mulai dari siswa 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

   √   

5. Guru memberi kartu soal dan kartu 

tantangan kepada siswa. 

    √  

6. Guru mengakhiri permainan setelah 

salah satu kelompok berhasil 

mencapai garis finish. 

    √  

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

 

√ 

    

√ 

 

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

 

 

 

√ 

   

 

 

 9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular tangga 

literasi. 

 

√ 

    

√ 

 

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

 

√ 

    

√ 

 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

 

√ 

   

√ 

  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

   

√ 

  

 4. Guru menutup pembelajaran dengan 

salam yang dipimpin oleh ketua 

kelas. 

 

 

√ 

    

√ 

 



130 

 

 

 

 

Jumlah skor yang diperoleh 44 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 64,70% 

Kualifikasi  Cukup  

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

   
 x 100% 

Presentase: 64,70% 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 3 SIKLUS 1 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. 3. Imbuhan di-  

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran 

dengan mengucap salam kepada 

peserta didik dan menanyakan 

kabar. 

 

√ 

     

√ 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

√    √  

3. Guru mengecek kehadiran siswa 

dan mengisi daftar hadir. 
 

√ 

    

√ 

 

 

4. Guru menyampaikan judul bab 

baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi. 

√    √  
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2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

 

√ 

    

√ 

 

2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok. 

√     

√ 

 

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji 

pengetahuan siswa. 

 

√ 

    

√ 

 

4. Guru mengarahkan dan 

membimbing jalannya permainan 

mulai dari siswa mengacak dadu 

dan melangkah sesuai angka 

dadu. 

√    √  

5. Guru memberi kartu soal dan 

kartu tantangan kepada siswa. 

√    √  

6. Guru mengakhiri permainan 

setelah salah satu kelompok 

berhasil mencapai garis finish. 

√    √  

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

 

√ 

    

√ 

 

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

 

√ 

 

 

   

 

 

√ 

 9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular 

tangga literasi. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

 

√ 

    

√ 

 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

    

√ 

 

4. Guru menutup pembelajaran 

dengan salam yang dipimpin oleh 

ketua kelas. 

 

√ 

    

√ 
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Jumlah skor yang diperoleh 53 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 77,94% 

 

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

   
 x 100% 

Presentase: 78,57% 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 2 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : A. Kata-Kata tentang Energi  

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran dengan 

mengucap salam kepada peserta 

didik dan menanyakan kabar. 

 

√ 

    

 

 

√ 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

√     √ 

3. Guru mengecek kehadiran siswa dan 

mengisi daftar hadir. 

√    √ 

 

 

 

4. Guru menyampaikan judul bab baru, 

peta konsep, tujuan pembelajaran, 

dan judul materi. 

 

 

 

√ 

    

√ 
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2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

 

√ 

   

 

√  

 

 2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok 

√      

√ 

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji pengetahuan 

siswa. 

 

√ 

    

√ 

 

4. Guru mengarahkan dan 

membimbing jalannya permainan 

mulai dari siswa mengacak dadu dan 

melangkah sesuai angka dadu. 

√    √  

5. Guru memberi kartu soal dan kartu 

tantangan kepada siswa. 

√     √ 

6. Guru mengakhiri permainan setelah 

salah satu kelompok berhasil 

mencapai garis finish. 

√    √  

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

√     

√ 

 

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

 √    

 

 

9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular tangga 

literasi. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

 

√ 

   

 

 

√ 

 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

   

 

 

√ 

 

 4. Guru menutup pembelajaran dengan 

berdoa dan salam yang dipimpin 

salah satu peserta didik 

 

 

√ 

    

 

 

√ 
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Jumlah skor yang diperoleh 53 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 77,94% 

Kualifikasi  Baik   

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

  
 x 100% 

Presentase: 77,94% 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 2 SIKLUS 2 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : B. kalimat Efektif dan Kosakata Baku dalam Teks 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran dengan 

mengucap salam kepada peserta 

didik dan menanyakan kabar. 

 

√ 

    

 

 

√ 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

 

√ 

    

 

 

√ 

3. Guru mengecek kehadiran siswa dan 

mengisi daftar hadir. 

√      

√ 

4. Guru menyampaikan judul bab baru, 

peta konsep, tujuan pembelajaran, 

dan judul materi. 

 

 

√ 

    

√ 
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2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

√ 

 

   

 

 

√  

 

 

2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok. 

 

√ 

    

 

 

√ 

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji pengetahuan 

siswa. 

 

√ 

    

 

 

√ 

4. Guru mengarahkan dan 

membimbing jalannya permainan 

mulai dari siswa mengacak dadu dan 

melangkah sesuai angka dadu. 

√    √  

5. Guru memberi kartu soal dan kartu 

tantangan kepada siswa. 

√     √ 

6. Guru mengakhiri permainan setelah 

salah satu kelompok berhasil 

mencapai garis finish. 

√     √ 

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

√ 

 

   √ 

 

 

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

 

 

√ 

    

    

 9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular tangga 

literasi. 

√    √ 

 

 

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

 

√ 

   

 

  

√ 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

   

 

 

√ 

 

4. Guru menutup pembelajaran dengan 

salam yang dipimpin oleh ketua 

kelas. 

 

 

√ 

    

 

 

√ 
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Jumlah skor yang diperoleh 57 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 83,82% 

Kualifikasi  Sangat Baik 

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

  
 x 100% 

Presentase: 83,82% 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 3 SIKLUS 2 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. Informasi tentang Energi dalam Teks dan Gambar 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Pendahuluan       

 1. Guru memulai pembelajaran 

dengan mengucap salam kepada 

peserta didik dan menanyakan 

kabar. 

 

√ 

     

√ 

2. Guru meminta salah satu peserta 

didik memimpin doa sebelum 

memulai pelajaran 

√     √ 

3. Guru mengecek kehadiran siswa 

dan mengisi daftar hadir. 
 

√ 

     

√ 

4. Guru menyampaikan judul bab 

baru, peta konsep, tujuan 

√    √  
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pembelajaran, dan judul materi. 

2 Kegiatan Inti       

1. Guru memberikan materi 

pembelajaran. Kemudian, guru 

memperkenalan media papan ular 

tangga literasi, kemudian 

menjelaskan aturan permainan. 

√ 

 

    

 

√ 

 

 

2. Guru membagi siswa dalam 

kelompok. 

√     √ 

3. Guru membuat pertanyaan dari 

materi untuk menguji 

pengetahuan siswa. 

 

√ 

    

√ 

 

4. Guru mengarahkan dan 

membimbing jalannya permainan 

mulai dari siswa mengacak dadu 

dan melangkah sesuai angka 

dadu. 

√    √  

5. Guru memberi kartu soal dan 

kartu tantangan kepada siswa. 

√     √ 

6. Guru mengakhiri permainan 

setelah salah satu kelompok 

berhasil mencapai garis finish. 

√     √ 

7. Guru mengevaluasi permainan 

melalui penilaian. 

√ 

 

   √ 

 

 

8. Guru memberikan hadiah sebagai 

penghargaan. 

√ 

 

 

 

  √ 

 

 

 9. Guru membagikan LKPD untuk 

dikerjakan siswa setelah setelah 

memainkan permainan ular 

tangga literasi. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Guru meminta peserta didik 

mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√ 

 

    

 

√ 

 

2. Guru mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Guru mengambil kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini. 

 

√ 

    

 

 

√ 

4. Guru menutup pembelajaran 

dengan berdoa dan salam yang 

 

√ 

    

 

 

√ 
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dipimpin oleh salah satu siswa. 

Jumlah skor yang diperoleh 61 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 89,70% 

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

   =  
  

   
 x 100% 

Presentase: 89,70% 

 

 

Lampiran 3 Lembar Observasi Siswa Siklus I & Siklus II 

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 1 SIKLUS 1 
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Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : B. Informasi tentang Cuaca dalam Teks dan Gambar 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√    √  

2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. √   √   

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

√   √   

4. Siswa mendengarkan penyampaian 

judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

disampaikan oleh guru.  

 

√ 

   

√ 

  

2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan       
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guru mengenai materi 

pembelajaran dan media papan ular 

tangga literasi serta aturannya. 

√  √ 

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√    √  

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√   √   

4. Siswa menerima kartu soal dan 

kartu tantangan yang wajib 

dikerjakan sesuai dengan tempat 

perhentian. 

√    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

 

√ 

   

√ 

  

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

 

√ 

    

√ 

 

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√   √   

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

  

√ 

    

9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    √  

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua 

kegiatan yang sudah dilakukan. 

√    

√ 

  

3. Siswa mendengarkan 

pengambilan  kesimpulan-

kesimpulan dari apa yang sudah 

dipelajari hari ini dari guru. 

√    

√ 

  

4. Salah satu siswa maju kedepan 

memimin doa dan salam. 

√    √  

Jumlah skor yang diperoleh 39 

Jumlah skor maksimal 68 
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Nilai Observasi 57,35% 

Kualifikasi  Cukup 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

 

   =  
  

  
 x 100% 

 

 

Presentase: 57,35% 

 

 

 

 

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 2 SIKLUS 1 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. 1. Kata Sifat  

2. Kata Depan 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√    √  

2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. √    √  

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

√    √  

4. Siswa mendengarkan penyampaian 

judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

disampaikan oleh guru.  

√   √   



147 

 

 

 

 

2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi pembelajaran 

dan media papan ular tangga literasi 

serta aturannya. 

√    √  

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√    √  

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√   √   

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu 

tantangan yang wajib dikerjakan 

sesuai dengan tempat perhentian. 

√    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

√   √   

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

√    √  

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√    √  

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

 √     

9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    √  

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua kegiatan 

yang sudah dilakukan. 

√   √   

3. Siswa mendengarkan pengambilan  

kesimpulan-kesimpulan dari apa 

yang sudah dipelajari hari ini dari 

guru. 

√   √   

4. Salah satu siswa maju kedepan 

memimin doa dan salam. 

 

 

√    √  
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Jumlah skor yang diperoleh 43 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 63,23% 

Kualifikasi  Cukup  

 Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

 

    =  
  

  
 x 100% 

 

 

 Presentase: 63,23% 

 

 

 Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 3 SIKLUS 1 

 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. 3.Imbuhan di- 

Hari/Tanggal   : 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√     √ 

2. Salah satu siswa maju untuk 

memimpin doa. 

√    √  

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

√    √  

4. Siswa mendengarkan penyampaian √    √  
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judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

disampaikan oleh guru.  

2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi pembelajaran 

dan media papan ular tangga literasi 

serta aturannya. 

√    √  

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√    √  

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√   √   

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu 

tantangan yang wajib dikerjakan 

sesuai dengan tempat perhentian. 

    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

√    √  

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

√    √  

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√    √  

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

√    √  

 9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    √  

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua kegiatan 

yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Siswa mendengarkan pengambilan  

kesimpulan-kesimpulan dari apa 

yang sudah dipelajari hari ini dari 

guru. 

√    √  
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4. Siswa menutup pembelajaran 

dengan salam dipimpin oleh ketua 

kelas. 

√    √  

Jumlah skor yang diperoleh 51 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 75% 

Kualifikasi  Baik  

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

 

   =  
  

  
 x 100% 

 

 

Presentase: 75 % 

 

 

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 

  

 

 

 
 

 



152 

 

 

 

 

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 1 SIKLUS 2 

 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : A. Kata-Kata tentang Energi 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√     √ 

2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. √     √ 

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

√    √  

4. Siswa mendengarkan penyampaian 

judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

 

√ 

   

 

√ 
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disampaikan oleh guru.  

2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi pembelajaran 

dan media papan ular tangga literasi 

serta aturannya. 

√ 

 

  

 

 

 

√  

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√    √  

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√    √  

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu 

tantangan yang wajib dikerjakan 

sesuai dengan tempat perhentian. 

√    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

 

√ 

   

 

√  

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

 

√ 

    

√ 

 

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√    √  

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

 √ 

 

    

 9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    

 

√  

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua kegiatan 

yang sudah dilakukan 

√    √  

3. Siswa mendengarkan pengambilan  

kesimpulan-kesimpulan dari apa 

yang sudah dipelajari hari ini dari 

guru. 

√    

 

√  

4. Salah satu siswa maju kedepan 

memimin doa dan salam. 

√     √ 
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Jumlah skor yang diperoleh 51 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 75% 

Kualifikasi  Baik  

 

 

 

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100 

 

   =  
  

  
 x 100% 

 

 

Presentase: 75% 

 

 

 

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 2 SIKLUS 2 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : B. Kalimat Efektif dan Kosakata Baku dalam Teks 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√     √ 

2. Salah satu siswa maju kedepan 

memimpin doa. 

√     √ 

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

√     √ 

4. Siswa mendengarkan penyampaian 

judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

disampaikan oleh guru.  

 

√ 

   

 

√ 
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2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi pembelajaran 

dan media papan ular tangga literasi 

serta aturannya. 

 

√ 

  

 

 

 

√  

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√     √ 

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√     √ 

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu 

tantangan yang wajib dikerjakan 

sesuai dengan tempat perhentian. 

√    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

 

√ 

   

 

√  

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

 

√ 

    

√ 

 

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√    √  

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

  

√ 

    

 9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    

 

 √ 

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua kegiatan 

yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Siswa mendengarkan pengambilan  

kesimpulan-kesimpulan dari apa 

yang sudah dipelajari hari ini dari 

guru. 

√    

 

√  

4. Salah satu siswa maju kedepan 

memimin doa dan salam. 

 

√     √ 
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Jumlah skor yang diperoleh 55 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 80,88% 

Kualifikasi  Sangat Baik  

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

 

   =  
  

  
 x 100% 

 

 

Presentase: 80,88% 

 

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 3 SIKLUS 2 

 

Nama Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Kelas    : III a 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Materi Pokok   : C. Informasi tentang Energi dalam Teks dan Gambar 

Petunjuk: 

Berilah tanda centang ( √ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya” 

apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir 

instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi. 

 

Keterangan: 

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik. 

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik. 

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik. 

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik. 

 

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor 

Ya Tidak 1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal       

 1. Siswa menjawab salam dan  

menjawab kabar dari guru. 

√     √ 

2. Salah satu siswa maju untuk 

memimpin doa. 

√     √ 

3. Siswa menjawab hadir dan 

melaporkan temannya jika ada yang 

sakit, izin dan tanpa keterangan. 

 

√ 
     

√ 

4. Siswa mendengarkan penyampaian 

judul bab baru, peta konsep, tujuan 

pembelajaran, dan judul materi yang 

√ 

 

   

 

√ 
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disampaikan oleh guru.  

2 Kegiatan Inti       

1. Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi pembelajaran 

dan media papan ular tangga literasi 

serta aturannya. 

 

√ 

  

 

 

 

√  

2. Siswa berkumpul dengan anggota 

kelompoknya 

√     √ 

3. Siswa memulai permainan dengan 

mengacak dadu dan melangkah 

sesuai angka dadu. 

√     √ 

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu 

tantangan yang wajib dikerjakan 

sesuai dengan tempat perhentian. 

√    √  

5. Siswa terlibat dalam diskusi 

kelompok tentang pertanyaan yang 

diberikan. 

 

√ 

   

 

 

√ 

 

6. Permainan selesai jika salah satu 

kelompok berhasil mencapai garis 

finish. 

 

√ 

    

 

 

√ 

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah 

permainan 

√    √  

8. Perwakilan kelompok siswa yang 

menang  akan maju ke depan 

menerima hadiah. 

 

√ 

 

 

   

√ 

 

 

 

9. Siswa mengambil dan mengerjakan 

lembar LKPD yang diberikan guru. 

√    √  

3. Kegiatan Penutup       

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

√    

 

 √ 

2. Siswa mendengarkan guru 

mengulas kembali semua kegiatan 

yang sudah dilakukan. 

√    √  

3. Siswa mendengarkan pengambilan  

kesimpulan-kesimpulan dari apa 

yang sudah dipelajari hari ini dari 

guru. 

√    

 

√  

4. Salah satu siswa maju kedepan 

memimin doa dan salam. 

√     √ 
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Jumlah skor yang diperoleh 59 

Jumlah skor maksimal 68 

Nilai Observasi 86,76% 

Kualifikasi  Sangat Baik  

 

 

Observasi =  
                          

                     
 x 100% 

 

   =  
  

  
 x 100% 

 

 

Presentase: 86,76% 

 

 

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa 

 

Persentase Kualifikasi 

80%-100% Sangat Baik (SB) 

70%-79% Baik (B) 

56%-69% Cukup (C) 

46%-55% Kurang (K) 

0%-45% Sangat Kurang (SK) 
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Lampiran 4 Hasil Tes Akhir Siswa Siklus I 
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Lampiran 5 Rubrik Penilaian Hasil Tes Akhir Siklus I 

RUBRIK HASIL TES AKHIR  SIKLUS I 
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Keterangan 

Pilihan Ganda : Jika Benar 1 Poin (10x1) 

Esai  : Jika Jawaban Sangat Tepat dan Lengkap 5 Poin  

    Jika Jawaban Kurang Tepa atau Lengkap  2 Poin 

    Jika Jawaban Sama Sekali Tidak Tepat 0 Poin  

Rumus  :  
                          

                     
 x 100 

Skor Maksimal : 35 Poin 

T   : Tuntas    

TT  : Tidak Tuntas 
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Lampiran 6 Rubrik Penilaian Hasil Belajar Siswa Siklus I 

RUBRIK PENILAIAN HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS I 

 

No Nama P/ 

L 

Indikator  

Jml. 

Skor 

 

Nilai 

 

Ket. Aspek 

Kognitif 

Aspek 

Afektif 

Aspek 

Psikomotorik 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 APP L   √    √    √  9 75 T 

2 AP P   √     √   √  10 83,33 T 

3 AA L   √    √    √  9 75 T 

4 CN P   √   √     √  8 66,66 TT 

5 CMR P   √    √    √  9 75 T 

6 CFP P    √   √    √  10 83,33 T 

7 FTD L   √    √    √  9 75 T 

8 FCP P    √   √   √   9 75 T 

9 GAR P    √    √   √  11 91,66 T 

10 GAM L  √     √    √  8 66,66 TT 

11 GB P    √    √   √  11 91,66 T 

12 HS P   √    √    √  9 75 T 

13 JBR L   √   √     √  8 66,66 TT 

14 MPA L   √   √    √   8 66,66 TT 

15 PAD P  √     √    √  8 66,66 TT 

16 QPP P   √    √    √  9 75 T 

17 RS L   √    √    √  9 75 T 

18 RS L   √    √   √   8 66,66 TT 

19 RV L   √    √    √  9 75 T 

20 R L  √     √    √  8 66,66 TT 

21 RA L   √    √   √   9 66,66 TT 

22 SAP P    √   √    √  10 83,33 T 

23 VSP L   √   √     √  8 66,66 TT 

24 YV L   √    √    √  9 75 T 

Jumlah skor maksimal 12 100  

Nilai/Skor rata-rata 8,9 74,64  
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Keterangan: 

Penilaian Aspek Kognitif didasarkan pada Hasil Tes Akhir Siklus I 

Skor Klasifikasi Rentang Nilai 

4 76-100 

3 51-75 

2 26-50 

1 0-25 

Penilaian Aspek Afektif  

Poin Kriteria Ketentuan Nilai Afektif 

I Memiliki sikap menerima pelajaran. 

II Memiliki sikap menerima permainan. 

III Memberikan tanggapan saat proses pembelajaran berlangsung. 

IV Memberikan tanggapan saat proses permainan berlangsung. 

V Menerima anggota tim. 

VI Bekerja sama dengan baik dalam tim. 

VII Kompak dalam berdiskusi dalam tim. 

VIII Menghargai guru dan teman. 

4 = Jika 7-8 kriteria dilakukan dengan baik 

3 = Jika 5-6 kriteria dilakukan dengan baik 

2 = Jika 3-4 kriteria dilakukan dengan baik 

1 = Jika 1-2 kriteria dilakukan dengan baik 

Penilaian Aspek Psikomotorik 

Poin Kriteria Ketentuan Nilai Psikomotorik 

I Aktif dalam bermain. 

II Aktif berdiskusi dengan tim. 

III Semangat dalam bermain. 

IV Menerima pendapat teman saat berdiskusi. 

4 = Jika 4 kriteria dilakukan dengan baik 

3 = Jika 3 kriteria dilakukan dengan baik 

2 = Jika 2 kriteria dilakukan dengan baik 

1 = Jika 1 kriteria dilakukan dengan baik 
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Lampiran 7 Hasil Tes Akhir Siswa Siklus II 
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Lampiran 8 Rubrik Hasil Tes Akhir Siklus II 

RUBRIK HASIL TES AKHIR SIKLUS II 

 

 

 

Lampiran 5 Hasil Tes Akhir Siklus II 
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Keterangan 

Pilihan Ganda : Jika Benar 1 Poin (10x1) 

Esai  : Jika Jawaban Sangat Tepat dan Lengkap 5 Poin  

    Jika Jawaban Kurang Tepa atau Lengkap  2 Poin 

    Jika Jawaban Sama Sekali Tidak Tepat 0 Poin  

Rumus  :  
                          

                     
 x 100 

Skor Maksimal : 35 Poin 

T   : Tuntas    

TT  : Tidak Tuntas 
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Lampiran 9 Rubrik Penilaian Hasil Belajar Siswa Siklus II 

RUBRIK PENILAIAN HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS II 

 

No Nama P/ 

L 

Indikator 

Jml. 

Skor 

Nilai Ket. Aspek 
Kognitif 

Aspek 
Afektif 

Aspek 
Psikomotorik 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 APP L    √   √     √ 11 91,66 T 

2 AP P    √    √    √ 12 100 T 

3 AA L    √   √     √ 11 91,66 T 

4 CN P    √    √    √ 12 100 T 

5 CMR P    √    √    √ 12 100 T 

6 CFP P    √   √     √ 11 91,66 T 

7 FTD L    √   √     √ 11 91,66 T 

8 FCP P    √    √    √ 12 100 T 

9 GAR P    √    √    √ 12 100 T 

10 GAM L    √   √     √ 11 91,66 T 

11 GB P    √    √    √ 12 100 T 

12 HS P    √    √    √ 12 100 T 

13 JBR L    √    √    √ 12 100 T 

14 MPA L    √   √     √ 11 91,66 T 

15 PAD P    √    √    √ 12 100 T 

16 QPP P    √    √    √ 12 100 T 

17 RS L    √    √    √ 12 100 T 

18 RS L    √   √     √ 11 91,66 T 

19 RV L    √   √     √ 11 91,66 T 

20 R L    √   √     √ 11 91,66 T 

21 RA L    √    √   √  11 91,66 T 

22 SAP P    √    √    √ 12 100 T 

23 VSP L    √    √    √ 12 100 T 

24 YV L    √    √    √ 12 100 T 

Jumlah skor/nilai yang peroleh 12 100  

Jumlah rata-rata skor/nilai 11,58 96,52  
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Lampiran 10 Rekapitulasi Nilai Siswa Hasil Tes Akhir Siklus I & Siklus II 

REKAPITULASI NILAI SISWA HASIL TES AKHIR SIKLUS I & SIKLUS II 

 

 

 

 

 

No. 

 

Nama  

 

P/L 

 

KKTP 

 

PERBANDINGAN HASIL 

TES 

Siklus I Siklus II 

1 APP L 75 71,42 97,14 

2 AP P 75 74,28 91,42 

3 AA L 75 66,66 97,14 

4 CN P 75 51,42 91,42 

5 CMR P 75 57,14 100 

6 CFP P 75 85,71 91,42 

7 FTD L 75 54,28 77,14 

8 FCP P 75 77,14 100 

9 GAR P 75 80 100 

10 GAM L 75 37,14 91,42 

11 GB P 75 82,85 100 

12 HS P 75 57,14 91,42 

13 JBR L 75 51,42 82,85 

14 MPA L 75 62,85 91,42 

15 PAD P 75 34,28 77,14 

16 QPP P 75 71,42 100 

17 RS L 75 71,42 91,42 

18 RS L 75 57,94 77,14 

19 RV L 75 62,85 100 

20 R L 75 48,57 82,85 

21 RA L 75 60 77,14 

22 SAP P 75 77,14 85,70 

 23 VSP L 75 54,28 80 

24 YV L 75 65,71 82,85 

Nilai Rata-Rata 63,40 89,87 
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Lampiran 11 Hasil Wawancara Guru 

 

Nama   : AR 

Tanggal  : Rabu, 12 Februari 2025 

Jabatan  : Guru Kelas 

Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Pewawancara  : Bagaimana pendapat Ibu mengenai Penerapan model pembelajaran 

Teams Games Tournament dalam proses pembelajaran? 

Narasumber  : Model Pembelajaran Teams Games Tournament sangat baik untuk 

pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 3 SD. Metode ini, membuat 

belajar lebih menyenangkan, meningkatkan kerjasama, dan 

membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah. 

Pewawancara  : Menurut Ibu, apakah penerapan model pembelajaran Teams Games 

Tournament berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi dapat 

meningkatkan pemahaman siswa tentang materi? 

Narasumber  : Penerapan Teams Games Tornament berbantuan media Papan Ular 

Tangga Literasi dapat meningkatkatkan pemahaman siswa. Media ini 

membuat belajar lebih menyenangkan, membantu siswa memahami 
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materi dengan cara bermain, dan mendorong mereka untuk lebih aktif 

berdiskusi serta bekerja sama. 

Pewawancara  : Menurut pengamatan Ibu, apa yang siswa peroleh selama penerapan 

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi dalam proses pembelajaran? 

Narasumber  : Siswa merasa senang, termotivasi, aktif, dan lebih mudah 

memahami materi karena adanya pengalaman yang menyenangkan 

yaitu, belajar sambil bermain. 

Pewawancara  : Menurut pengamatan Ibu, bagaimana sikap siswa pada saat 

mengikuti proses pembelajaran di dalam kelas dengan penerapan 

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Siswa terlihat antusias, aktif berpartisipasi, bekerja sama, dan lebih 

percaya diri dalam memahami materi. 

Pewawancara  : Menurut Ibu, apa kelebihan dan kekurangan dari penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Kelebihannya, yaitu siswa lebih antusias, sehingga belajar jadi lebih 

menyenangkan, meningkatkan kerja sama, dan pemahaman siswa 
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terhadap materi jadi lebih mudah. Kekuranyannya, yaitu dibutuhkan 

waktu yang lebih lama dan guru harus mengelola kelas dengan baik 

dalam mengarahkan dan membimbing jalannya pembelajaran dan 

permainan. 

Pewawancara  : Menurut Ibu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan 

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru perlu mengatur waktu agar lebih efektif, memastikan semua 

siswa aktif dalam berpatisipasi, dan menyesuaikan tingkat kesulitan 

permainan agar sesuai dengan kemampuan siswa. 

Pewawancara  : Apa saran dan masukan dari Ibu terkait dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru sebaiknya mengelola waktu dengan baik, mengarahkan 

jalannya permainan, dan membimbing siswa yang kurang aktif dalam 

permainan. 
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Lampiran 12 Hasil Wawancara Siswa 

Nama   : RV 

Tanggal  : Rabu, 12 Februari 2025 

Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama 

mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Ya, pengetahuan saya bertambah dan saya jadi lebih paham tentang 

materi pelajaran karena belajar sambil bermain. 

Pewawancara  : Apa yang kamu rasakan pada saat mengikuti proses pembelajaran 

dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament 

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Saya merasa sangat senang dan bersemangat. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran 

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan 

media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan 

keterampilanmu agar lebih produktif? 
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Narasumber  : Saya jadi lebih cepat dalam berpikir dan bisa bekerja sama dengan 

teman-teman. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru dan saya bisa bekerja sama 

dengan teman yang lain. Kekurangannya, yaitu kadang waktunya 

bermainnya kurang. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan  

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain. 

Pewawancara  : Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Waktu bermainnya jadi lebih lama. 
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Wawancara Siswa 

Nama   : GAR 

Tanggal  : Rabu, 12 Februari 2025 

Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama 

mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Iya Ibu, pengetahuan saya bertambah dan jadi lebih paham tentang 

materi pelajaran karena belajar sambil bermain itu seru dan mudah 

diingat. 

Pewawancara  : Bagaimana sikap kamu pada saat mengikuti proses pembelajaran 

dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament 

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Saya sangat senang, semangat dan aktif saat belajar karena saya 

suka bekerja sama dengan teman-teman. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran 

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan 
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan 

keterampilanmu agar lebih produktif? 

Narasumber  : Saya jadi lebih cepat berpikir, lebih berani dalam berbicara, dan bisa 

bekerja sama dengan teman-teman. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru, mudah memahami materi, dan 

saya bisa bekerja sama dengan teman. Kekurangannya, yaitu waktu 

bermainnya kurang lama, dan kalau ramai, susah fokus. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan  

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan 

membuat aturan supaya tidak terlalu ramai dalam bermain. 

Pewawancara  : Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 
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Narasumber  : Waktu bermainnya jadi lebih lama dan tidak terlalu ramai yang 

bermain. 

Wawancara Siswa 

Nama   : GAM 

Tanggal  : Rabu, 12 Februari 2025 

Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama 

mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Ya, pengetahuan saya bertambah dan saya jadi lebih paham tentang 

materi pelajaran karena belajar sambil bermain membuat saya 

mengingat materi. 

Pewawancara  : Apa yang kamu rasakan pada saat mengikuti proses pembelajaran 

dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament 

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Saya merasa semangat mengikuti pembelajaran. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran 

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan 
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan 

keterampilanmu agar lebih produktif? 

Narasumber  : Saya jadi lebih cepat dalam berpikir dan memahami materi. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Kelebihannya, yaitu belajar jadi lebih seru dan saya jadi lebih 

bersamangat belajar. Kekurangannya, yaitu waktu bermainnya sangat 

terbatas. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan  

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan 

soal dari pertanyaan lebih mudah. 

Pewawancara  : Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Waktu bermainnya jadi lebih lama dan pertanyaannya sedikit. 
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Wawancara Siswa 

Nama   : APP 

Tanggal  : Rabu, 12 Februari 2025 

Sekolah  : UPT SDN 4 Makale Utara 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama 

mengikuti proses pembelajaran dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Iya Ibu, pengetahuan saya bertambah dan jadi lebih memahami 

materi pelajaran karena belajar sambil bermain sangat 

menyenangkan. 

Pewawancara  : Bagaimana sikap kamu pada saat mengikuti proses pembelajaran 

dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament 

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi? 

Narasumber  : Saya sangat senan dan semangat saat belajar karena saya bisa 

bekerja sama dengan teman-teman. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran 

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan 
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan 

keterampilanmu agar lebih produktif? 

Narasumber  : Saya jadi lebih cepat berpikir dan bekerja sama dengan teman-

teman. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Kelebihannya, yaitu saya mudah memahami materi, dan bisa 

bermain dan bekerja sama dengan teman. Kekurangannya, yaitu 

waktu bermainnya kurang lama. 

Pewawancara  : Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan  

model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media 

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan 

membuat aturan bermain berulang. 

Pewawancara  : Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan 

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Narasumber  : Waktu bermainnya jadi lebih dan berulang. 
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Lampiran 13 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 14 Surat Keterangan Selesai Melaksanakan Penelitan 
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Lampiran 15 Buku Bimbingan  
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