LAMPIRAN



89

Lampiran 1 Ajar Modul Siklus I & Siklus 11

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024
BAHASA INDONESIA SD KELAS IIT
SIKLUS IPERTEMUAN 1

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun . Inriwani Ponto
Instansi :  UPT SDN 4 Makale Utara

Tahun Penyusunan :  Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran . Bahasa Indonesia

Fase / Kelas : B/3

BabV ¢ Perubahan Cuaca Sebagai Fenomena Alam

Sub Bab :  B.Informasi tentang Cuaca dalam Teks dan Gambar
Alokasi Waktu

B. KOMPETENSI AWAL

1.6 Peserta didik mampu mengidentifikasi informasi tentang cuaca dari teks dan gambar
dengan benar.

4.11 peserta didik mampu menuliskan kembali informasi tentang cuaca berdasarkan teks dan

gambar

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

» Mandiri;
» Kreatif;
» Bermnalar kritis;
D. SARANA DAN PRASARANA

» Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
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Purwahida
* Buku bacaan sesuai tema
«  Alat tulis
» Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

» Media Papan Ular Tangga Literasi

E. TARGET PESERTA DIDIK

» Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.

» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
v 24

G. MODEL PEMBELAJARAN

* Model pembelajaran tatap muka
» Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak

o Guru membaca cerita pendek tentang "Perubahan Cuaca" sambil menunjukkan ilustrasi.
Membaca

« Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.

Menulis

o Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.

Berdiskusi

o  Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran :
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1.6 Peserta didik mampu mengidentifikasi informasi tentang cuaca dari teks dan gambar
dengan benar.

4.11 peserta didik mampu menuliskan kembali informasi tentang cuaca berdasarkan teks dan
gambar

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan cuaca adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
dijelaskan melalui teks eksposisi.

¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

o Apa itu informasi?
¢ Dari mana informasi di dapatkan?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru memulai pembelajaran dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik
dan menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai | berdoa

pelajaran.

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan

Guru menyampaikan judul bab Siswa mendengarkan guru menyampaikan
baru, peta  konsep, tujuan judul Baba baru, peta konsep, tujuan

pembelajaran, dan judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
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Kegiatan Inti

Langkah-Langkah
Penerapan

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Presentasi Kelas

Guru memberikan pelajaran kepada
siswa dengan fokus pada siswa

Siswa menerima pelajaran baru
dengan baik.

Guru  membagi siswa  dalam | Siswa berkumpul dengan anggota
Kelompok (Tim) | kelompok yang terdiri dari 4 hingga | kelompoknya.

6 siswa berdasarkan bakat akademik,

ras, agama, budaya, dan jenis

kelamin. Guru menerima keragaman

Guru membuat pertanyaan dari | Siswa  mengacak dadu  dan
Permainan materi untuk menguji pengetahuan | memainkan langkah sesuai angka

siswa. Setelah itu, guru mengarahkan | dadu; jika peserta berhenti di

dan, membimbing  jalannya | tempat soal atau tantangan, siswa

permainan, mulai dari saat siswa | harus menjawab dan melakukan

mengacak dadu dan memainkan | tantangan; siswa terlibat dalam

langkah sesuai angka dadu; guru | diskusi kelompok  tentang

memberikan kartu soal dan tantangan | pertanyaan yang diberikan; siswa

sesuai tempat perhentian; guru | berhenti bermain saat salah satu

mengakhiri permainan jika salah satu | kelompok berhasil mencapai garis

kelompok berhasil mencapai garis | finish.

finish.

Guru  mengevaluasi  permainan | Siswa menyajikan materi yang
Turnamen melalui penilaian. Jawaban yang | mereka diskusikan dalam pelajara

benar menerima poin, sedangkan

yang salah tidak. Pembelajaran

memungkinkan berbagai cara untuk

melakukannya

Guru memberikan hadiah sebagai | Kelompok siswa yang akan
Penghargaan penghargaan. Pemenang diumumkan | menerima hadiah akan maju ke
Kelompok oleh guru, yang kemudian | depan.

memberikan hadiah kepada

kelompok siswa dengan poin

tertinggi.
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Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ni.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan- |

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari .
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru menutup pembelajaran dengan berdoa
dan salam yang di pimpin salah satu peserta
didik

F. ASESMEN / PENILAIAN

Peserta didik yang mengambil bagian maju
kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.

Aspek Kiriteria Penilaian

Skala Penilaian

Baik

3)

Sangat
Baik

(4)

Kurang
Baik

(2)

Sangat
Kurang

(1)

Koguitif contoh  dampak

hari.

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi
cuaca
terhadap kehidupan sehari-

Afektif

pendapat orang lain.

Kemampuan siswa untuk
bekerja sama dalam diskusi
kelompok dan menghargai




94

Psikomo | Kemampuan siswa dalam

tor | menyampaikan pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa
tubuh yang sesuai saat
diskusi.

DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR PUSTAKA

1. Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah

Purwahida
2. Susanto, A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:
Gramedia.
Mengetahui:
Guru Kelas Illa Mahasiswa

o

Inriwani Ponto

NIM: 221118205

Adriani Ruttu, S.Pd
NIP. 199402102019032015

Kepala Sekolah

UPT SDN 4 Makale Utara
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
BAHASA INDONESIA SD KELAS III
SIKLUS IPERTEMUAN 2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun ¢ Inriwani Ponto

Instansi :  UPT SDN 4 Makale Utara

Tahun Penyusunan :  Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran :  Bahasa Indonesia

Fase / Kelas : BJ/3

BabV ¢ Perubahan Cuaca Sebagai Fenomena Alam
Sub Bab : = 1.Kata Sifat

Alokasi Waktu : 2.Kata Benda

B. KOMPETENSI AWAL

2.11 Peserta didik mengidentifikasi kata sifat dan kata depan
4.12 menulis teks eksposisi tentang cuaca menggunakan kata sifat dan kata depan yang tepat
(menulis).

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

= Mandir;
= Kreatif;
* Bemalar kritis;
D. SARANA DAN PRASARANA

* Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida




* Buku bacaan sesuai tema
= Alat tulis
* Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

» Media Papan Ular Tangga Literasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

» Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.

» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

G. MODEL PEMBELAJARAN

-
o
“

* Model pembelajaran tatap muka
* Model pembelajaran Teams Games Tournament

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak

o Guru membaca cerita pendek tentang "Perubahan Cuaca" sambil menunjukkan ilustrasi.
Membaca

« Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.

Menulis

« Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.

Berdiskusi

o  Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran :

2.11 mengidentifikasi kata sifat dan kata depan.
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4.12 menulis teks eksposisi tentang cuaca menggunakan kata sifat dan kata depan yang tepat
(menulis).

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan cuaca adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
dijelaskan melalui teks eksposisi.

¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

o Apa itu kata sifat?
o Apaitu kata depan?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan

judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
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Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa
Penerapan
Presentasi Kelas | Guru memberikan pelajaran kepada | Siswa menerima pelajaran baru
siswa dengan fokus pada siswa dengan baik.
Guru membagi siswa dalam kelompok | Siswa berkumpul dengan anggota
Kelompok (Tim) | Yang terdiri dari 4 hingga 6 siswa | kelompoknya.
berdasatkan bakat akademik, ras,
agama, budaya, dan jenis kelamin.
Guru menerima keragaman
Guru membuat pertanyaan dari materi | Siswa  mengacak dadu  dan
Permainan untuk menguwi pengetahuan siswa | memainkan langkah sesuai angka
Setelah itu, guru mengarahkan dan, | dadu; jika peserta berhenti di
membimbing jalannya permainan, | tempat soal atau tantangan, siswa
mulai dari saat siswa mengacak dadu | harus menjawab dan melakukan
dan memainkan langkah sesuai angka | tantangan; siswa terlibat dalam
dadu; guru memberikan kartu soal dan | diskusi kelompok tentang
tantangan sesuai tempat perhentian; | pertanyaan yang diberikan; siswa
guru mengakhiri permainan jika salah | berhenti bermain saat salah satu
satu kelompok berhasil mencapai garis | kelompok berhasil mencapai garis
finish. finish.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan materi yang
Tumamen penilaian.  Jawaban yang benar | mereka diskusikan dalam pelajara
menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya
Gumu memberikan hadiah sebagai | Kelompok siswa yang akan
Penghargaan penghargaan. Pemenang diumumkan | menerima hadiah akan maju ke
Kelompok oleh guru, yang  kemudian | depan.
memberikan hadiah kepada kelompok
siswa dengan poin tertinggi.
Kegiatan Penutup
Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
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Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan- | Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari

kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari | apa yang sudah dipelajari hari ini.

1.

Guru menutup pembelajaran dengan berdoa | Peserta didik yang mengambil bagian maju
dan salam yang di pimpin salah satu peserta | kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.

didik

F. ASESMEN / PENILAIAN

Aspek Kriteria Penilaian

Skala Penilaian
Sangat | Baik | Kurang | Sangat
Baik Baik | Kurang
©)
4) @ 1)

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi
contoh dampak cuaca
terhadap kehidupan
sehari-hari.

Kognitif

Kemampuan siswa untuk
bekerja sama  dalam
diskusi kelompok dan
menghargai pendapat
orang lain.

Afektif

Psikomotor | Kemampuan siswa dalam
menyampaikan pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa
tubuh yang sesuai saat
diskusi
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DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR PUSTAKA

+ Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

o Susanto, A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:

Gramedia.
Mengetahui:
Guru Kelas Illa Mahasiswa
Adriani Ruttu, S.Pd Inriwani Ponto
NIP. 199402102019032015 NIM: 221118205
Kepala Sekolah

UPT SDN 4 Makale Utara
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
BAHASA INDONESIA SD KELAS III
SIKLUSIPERTEMUAN 3

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun :  Inriwani Ponto

Instansi ¢ UPT SDN 4 Makale Utara

Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran :  Bahasa Indonesia

Fase / Kelas : B/3

BabV :  Perubahan Cuaca Sebagai Fenomena Alam
Sub Bab ¢ C.J3.Imbuhan di-

Alokasi Waktu

B. KOMPETENSI AWAL

1.7 Peserta didik mampu mengidentifikasi imbuhan di-
2.11.1 Peserta didik mampu mengidentifikasi membedakan kata depan di dan imbuhan di-
(membaca).

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

= Mandiri;
» Kireatif;
= Bermalar kritis;

D. SARANA DAN PRASARANA

Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

= Buku bacaan sesuai tema

= Alat tulis

= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

* Media Papan Ular Tangga Literasi

E. TARGET PESERTA DIDIK
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» Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.

» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

24
G. MODEL PEMBELAJARAN

* Model pembelajaran tatap muka

» Model pembelajaran Teams Games Tournament
KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak
o Guru membaca cerita pendek tentang "Perubahan Cuaca" sambil menunjukkan ilustrasi.
Membaca
+ Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.
Menulis
o Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.
Berdiskusi
o Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.
Tujuan Pembelajaran :
1.7 Peserta didik mampu mengidentifikasi imbuhan di-

2.11.1 Peserta didik mampu mengidentifikasi membedakan kata depan @i dan imbuhan di-
(membaca).

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan cuaca adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
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dijelaskan melalui teks eksposisi.
¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

¢ Apa itu imbuhan di- ?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa
Penerapan

Presentasi Kelas | Guru memberikan pelajaran kepada | Siswa menerima pelajaran baru

siswa dengan fokus pada siswa dengan  batk dan  guru
memperkenalkan media papan ular
tangga literasi.

Guru membagi siswa dalam kelompok | Siswa berkumpul dengan anggota
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Kelompok (Tim) | yang terdiri dari 4 hingga 6 siswa | kelompoknya.
berdasatkan bakat akademik, ras,
agama, budaya, dan jenis kelamin.
Guru menerima keragaman
Guru membuat pertanyaan dari materi | Siswa  mengacak dadu  dan
Permainan untuk menguji pengetahuan siswa. | memainkan langkah sesuai angka
Setelah itu, guru mengarahkan dan, | dadu; jika peserta berhenti di
membimbing jalannya permainan, | tempat soal atau tantangan, siswa
mulai dari saat siswa mengacak dadu | harus menjawab dan melakukan
dan memainkan langkah sesuai angka | tantangan; siswa terlibat dalam
dadu; guru memberikan kartu soal dan | diskusi kelompok tentang
tantangan sesuai tempat perhentian; | pertanyaan yang diberikan; siswa
guru mengakhiri permainan jika salah | berhenti bermain saat salah satu
satu kelompok berhasil mencapai garis | kelompok berhasil mencapai garis
finish. Sfinish.
Guru mengevaluasi permainan melalui | Siswa menyajikan materi yang
Tumamen penilaian. Jawaban yang benar | mereka diskusikan dalam pelajara
menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya
Guru memberikan hadiah sebagai | Kelompok ~siswa yang akan
Penghargaan penghargaan. Pemenang diumumkan | menerima hadiah akan maju ke
Kelompok oleh guu, yamg  kemudian | depan.
memberikan hadiah kepada kelompok
siswa dengan poin tertinggi.

Guru membagikan LKPD kepada siswa untuk dikerjakan.

Siswa mengerjakan LKPD yang
diberikan oleh guru.

Kegiatan Penutup
Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
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mi.

kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari

apa yang sudah dipelajari hari ini.

dan salam.

Guru menutup pembelajaran dengan meminta
salah satu peserta didik maju memimpin doa

F. ASESMEN / PENILAIAN

Peserta didik yang mengambil bagian maju
kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.

Aspek

Kiiteria Penilaian

Skala Penilaian

Sangat
Baik

(4)

Baik | Kurang
Baik
©)

)

Sangat
Kurang

1)

Kognitif

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi
contoh dampak cuaca
terhadap kehidupan
sehari-hari.

Afektif

Kemampuan siswa untuk
bekerja sama  dalam
diskusi kelompok dan
menghargai pendapat
orang lain.

Psikomotor

DAFTAR PUSTAKA

Kemampuan siswa dalam
menyampaikan pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa
tubuh yang sesuai saat
diskusi.

DAFTAR PUSTAKA
1. Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
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Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

2. Susanto, A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:
Gramedia.

Mengetahui:

Guru Kelas [1la Mahasiswa

| ﬁ ()
‘
Adriani Ruttu, S.Pd [nriwani Ponto

: 8205
NIP. 199402102019032015 NIM: 22111

Kepala Sekolah
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024
BAHASA INDONESIA SD KELAS III
SIKLUSII PERTEMUAN 1

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Inriwani Ponto

Instansi - UPT SDN 4 Makale Utara
Tahun Penyusunan i Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah i SD

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Fase / Kelas i B/3

Bab VI § Caraku Memanfaatkan Energi
Sub Bab i A. Kata-Kata tentang Energi
Alokasi Waktu - 2JP

B. KOMPETENSI AWAL

2.12 pesrta didik mampu mengidentifikasi kara-kata dan makna kata-kata baru tentang energy
yang dibaca.
4.13 peserta didik mampu menuliskan kata-kata tentang energi dalam kalimat.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA
= Kreatif;
= Bermalar kritis;

= Bergotong royong;
D. SARANA DAN PRASARANA

= Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

* Buku bacaan sesuai tema

= Alat tulis

= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

* Media Papan Ular Tangga Literasi

E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
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materi ajar.
» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

-
o
“

G. MODEL PEMBELAJARAN
* Model pembelajaran tatap muka

* Model pembelajaran Teams Games Tournament
KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak

¢ Guru membaca cerita pendek tentang "Perubahan Cuaca" sambil menunjukkan ilustrasi.
Membaca

o Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.

Menulis

o Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.

Berdiskusi

o  Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran :

1.12 Mengidentifikasi kara-kata dan makna kata-kata baru tentang energy yang dibaca.
4.13 menulis kata-kata dalam kalimat.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan energi adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
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dijelaskan melalui teks eksposisi.
¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apakah yang kamu ketahui tentang energi?
2. Energi apa saja yang kamu tahu?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab 1ni, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan
Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa
Penerapan

Presentasi Kelas | Guru memberikan pelajaran kepada | Siswa menerima pelajaran baru
siswa dengan fokus pada siswa dengan baik.

Guru membagi siswa dalam kelompok | Siswa berkumpul dengan anggota
Kelompok (Tim) | yang terdiri dari 4 hingga 6 siswa | kelompoknya.

berdasarkan bakat akademuk, ras,
agama, budaya, dan jenis kelamin. Guru
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menerima keragaman

Permainan

Guru membuat pertanyaan dari materi
untuk menguji  pengetahuan siswa.
Setelah itu, guru mengarahkan dan,
membimbing jalannya permainan, mulai
dari saat siswa mengacak dadu dan
memainkan langkah sesuai angka dadu;
guru memberikan kartu soal dan
tantangan sesual tempat perhentian;
guru mengakhiri permainan jika salah
satu kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Siswa mengacak dadu dan
memainkan langkah sesuai angka
dadu; jika peserta berhenti di
tempat soal atau tantangan, siswa
harus menjawab dan melakukan
tantangan; siswa terlibat dalam
diskusi  kelompok  tentang
pertanyaan yang diberikan; siswa
berhenti bermain saat salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
Sfinish.

Turnamen

Penghargaan
Kelompok

Guru mengevaluasi permainan melalui
penilaian.  Jawaban yang  benar
menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan

berbagai cara untuk melakukannya

Guru  memberikan hadiah  sebagai
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

V Kelompok

Siswa menyajikan materi yang
mereka diskusikan dalam pelajara

siswa yang akan |
menerima hadiah akan maju ke
depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

AKktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ni.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru menutup pembelajaran dengan meminta
salah satu peserta didik maju memimpin doa

Peserta didik yang mengambil bagian maju
kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.
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dan salam.

f. ASESMEN / PENILAIAN

Aspek

Kiiteria Penilaian

Skala Penilaian

Sangat
Baik

4)

Baik | Kurang
Baik
3)

@

Sangat
Kurang

(1

Kognitif

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi
contoh dampak cuaca
terhadap kehidupan
sehari-hari.

Afektif

Kemampuan siswa untuk
bekerja sama  dalam
diskusi kelompok dan
menghargai pendapat
orang lain.

Psikomotor

DAFTAR PUSTAKA

Kemampuan siswa dalam
menyampaikan pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa
tubuh yang sesuai saat
diskusi.

DAFTAR PUSTAKA

1. Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
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Purwahida
2. Susanto,. A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:
Gramedia. '

Mengetahui:
Guru Kelas I1la Mahasiswa
Adriani Ruttu, S.Pd Inriwani Ponto
NIP. 199402102019032015 NIM: 221118205
Kepala Sekolah
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
BAHASA INDONESIA SD KELAS III
SIKLUS II PERTEMUAN 2

‘ INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Inriwani Ponto

Instansi : UPT SDN 4 Makale Utara

Tahun Penyusunan : Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah ; SD

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Fase / Kelas : B/3

Bab VI : Caraku Memanfaatkan Energi

Sub Bab y B.Kalimat Efektif dan Kosakata Baku dalam Teks
Alokasi Waktu

B. KOMPETENSI AWAL
2.13 Peserta didik mengidentifikasi kalimat efektif dan kosakata baku dalam teks.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA
= Mandiri;
= Kreatif;
= Bemalar kritis;

D. SARANA DAN PRASARANA

* Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

= Buku bacaan sesuai tema

= Alat tulis
= Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

= Media Papan Ular Tangga Literasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.
= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu




114

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

A4

G. MODEL PEMBELAJARAN

* Model pembelajaran tatap muka

* Model pembelajaran Teams Games Tournament
KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak

o Guru membaca cerita pendek tentang "Perubahan Cuaca" sambil menunjukkan ilustrasi.
Membaca

o Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.

Menulis

o Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.

Berdiskusi

o Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran :

2.13 Mengidentifikasi kalimat efektif dan kosakata baku dalam teks.
B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan energi adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
dijelaskan melalui teks eksposisi.

¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK
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1. Apa itu kalimat efektif?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.

Kegiatan Inti
Langkah- Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa

Langkah

Penerapan

Presentasi Kelas | Guru memberikan pelajaran kepada | Siswa menerima pelajaran baru
siswa dengan fokus pada siswa dengan baik.

Guru membagi siswa dalam kelompok | Siswa berkumpul dengan anggota
Kelompok (Tim) | yang terdini dari 4 hingga 6 siswa | kelompoknya.

berdasatkan bakat akademik, ras,
agama, budaya, dan jenis kelamin. Guru
menerima keragaman

Guru membuat pertanyaan dari materi | Siswa  mengacak dadu  dan
Permainan untuk menguji pengetahuan siswa | memainkan langkah sesuai angka
Setelah itu, guru mengarahkan dan, | dadu; jika peserta berhenti di
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membimbing jalannya permainan, mulai
dari saat siswa mengacak dadu dan
memainkan langkah sesuai angka dadu;
guru memberikan kartu soal dan
tantangan sesuai tempat perhentian;
guru mengakhiri permainan jika salah
satu kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Guru mengevaluasi permainan melalui

tempat soal atau tantangan, siswa
harus menjawab dan melakukan
tantangan; siswa terlibat dalam
diskusi kelompok tentang
pertanyaan yang diberikan; siswa
berhenti bermain saat salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
Sfinish.

Siswa menyajikan materi yang

Turnamen penilaian.  Jawaban yang  benar | mereka diskusikan dalam pelajara
menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya
Guru memberikan hadiah sebagai | Kelompok ~siswa yang akan
Penghargaan | penghargaan. Pemenang diumumkan | Ieneina hadiah akan maju ke
Kelompok oleh guru, yang kemudian memberikan | depan.
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.
Kegiatan Penutup
Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ini.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru menutup pembelajaran dengan meminta
salah satu peserta didik maju memimpin doa
dan salam.

Kiiteria Penilaian

Peserta didik yang mengambil bagian maju
kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.

Skala Penilaian
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Sangat | Baik | Kurang | Sangat

Baik Baik | Kurang
G)
4) @) (1)

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi

Kognitif contoh dampak cuaca
terhadap kehidupan
sehari-hari.
Kemampuan siswa untuk
bekerja sama  dalam

Afektif

diskusi kelompok dan
menghargai pendapat
orang lain.

Psikomotor | Kemampuan siswa dalam
menyampaikan pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa
tubuh yang sesuai saat
diskusi.

DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR PUSTAKA

o Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

o Susanto, A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:
Gramedia.




118

Mengetahui:
Guru Kelas ITla Mahasiswa
Adriani Ruttu, S.Pd [nriwani Ponto

NIP. 199402102019032015 NIM: 221118205

Kepala Sekolah
UPT SDN 4 Makale Utara

y -

S NIP-197605302005022003



119

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun :  Inriwani Ponto
Instansi :  UPT SDN 4 Makale Utara

Tahun Penyusunan ¢ Tahun 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran :  Bahasa Indonesia

Fase / Kelas : B/3

Bab VI :  Caraku Memanfaatkan Energi

Sub Bab : A. Informasi tentang Energi dalam Teks dan Gambar
Alokasi Waktu

B. KOMPETENSI AWAL

1.13 Peserta didik mampu menjelaskan informasi tentang energy dalam teks dan gambar.
4.14 peserta didik harus mampu menulis kembali tentang energy menggunakan kalimat efektif
dan kosakata baku.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

= Kreatif;
= Bernalar kritis;
» Bergotong royong.
D. SARANA DAN PRASARANA

* Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah
Purwahida

* Buku bacaan sesuai tema

= Alat tulis

» Perlengkapan untuk kegiatan kreativitas

* Media Papan Ular Tangga Literasi
E. TARGET PESERTA DIDIK

» Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
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materi ajar.
» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
- 2
G. MODEL PEMBELAJARAN

* Model pembelajaran tatap muka

» Model pembelajaran Teams Games Tournament
KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Konten Capaian Pembelajaran :

Menyimak

o Gurumembaca cerita pendek tentang energi

Membaca

o+ Siswa membaca teks yang sudah disediakan secara bergantian atau berkelompok.

Menulis

o Siswa menulis ringkasan cerita dengan menggunakan kata-kata sendiri.

Berdiskusi

o  Guru memandu diskusi kelompok kecil tentang dampak cuaca dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran :

1.12 Menjelaskan informasi tentang energy dalam teks dan gambar.
4.14 Menulis kembali tentang energy menggunakan kalimat efektif dan kosakata baku.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Siswa memahami bahwa perubahan cuaca adalah bagian dari fenomena alam yang
memengaruhi kehidupan sehari-hari dan penting untuk disikapi dengan bijak dan dapat
dijelaskan melalui teks eksposisi.
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¢ Bahasa membantu kita memahami dan mendeskripsikan fenomena tersebut.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

¢ Apa itu informasi?

D. PERSIAPAN BELAJAR

Pada bab ini, guru menyiapkan media papan ular tangga literasi.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1
Kegiatan Pendahuluan

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

Guru  memulai  pembelajaran  dengan | Siswa menjawab salam dari guru
mengucap salam kepada peserta didik dan
menanyakan kabar.

Guru meminta salah satu peserta didik | Siswa yang mengambil bagian maju ke depan
memimpin doa sebelum memulai pelajaran. | berdoa

Guru mengecek kehadiran siswa. Siswa yang hadir mengangkat tangan
Guru menyampaikan judul bab baru, Siswa mendengarkan guru menyampaikan
peta konsep, tujuan pembelajaran, dan judul Baba baru, peta konsep, tujuan
judul materi. pembelajaran, dan judul materi.
Kegiatan Inti
Langkah- Aktivitas Guru Aktivitas Ssiwa
Langkah
Penerapan

Presentasi Kelas | Guru memberikan pelajaran kepada | Siswa menerima pelajaran baru
siswa dengan fokus pada siswa dengan baik.

Guru membagi siswa dalam kelompok | Siswa berkumpul dengan anggota
Kelompok (Tim) | yang terdiri dari 4 hingga 6 siswa | kelompoknya.

berdasarkan bakat akademik, ras,
agama, budaya, dan jenis kelamin. Guru
menerima keragaman
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Permainan

Guru membuat pertanyaan dari materi
untuk menguji pengetahuan siswa.
Setelah itu, guru mengarahkan dan,
membimbing jalannya permainan, mulai
dari saat siswa mengacak dadu dan
memainkan langkah sesuai angka dadu;
guru memberikan kartu soal dan
tantangan sesuai tempat perhentian;
guru mengakhiri permainan jika salah
satu kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Siswa mengacak dadu dan
memainkan langkah sesuai angka
dadu; jika peserta berhenti di
tempat soal atau tantangan, siswa
harus menjawab dan melakukan
tantangan; siswa terlibat dalam
diskusi kelompok tentang
pertanyaan yang diberikan; siswa
berhenti bermain saat salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
Sfinish.

Turnamen

Guru mengevaluasi permainan melalui
penilaian.  Jawaban yang  benar
menerima poin, sedangkan yang salah
tidak. Pembelajaran memungkinkan
berbagai cara untuk melakukannya

Siswa menyajikan materi yang
mereka diskusikan dalam pelajara

Penghargaan
Kelompok

Guru  memberikan hadiah  sebagai
penghargaan. Pemenang diumumkan
oleh guru, yang kemudian memberikan
hadiah kepada kelompok siswa dengan
poin tertinggi.

Kelompok siswa yang akan
menerima hadiah akan maju ke
depan.

Kegiatan Penutup

Aktivitas Guru

Aktivitas Ssiwa

Guru meminta peserta didik mengumpulkan
LKPD yang telah mereka kerjakan.

Siswa mengumpulkan LKPD yang telah mereka
kerjakan.

Guru mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan ulasan guru.

Guru dan peserta didik mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah dipelajari hari
ni.

Siswa mengambil kesimpulan-kesimpulan dari
apa yang sudah dipelajari hari ini.

Guru menutup pembelajaran dengan meminta
salah satu peserta didik maju memimpin doa
dan salam.

Peserta didik yang mengambil bagian maju
kedepan untuk memimpin berdoa dan salam.
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Aspek

Kriteria Penilaian

Skala Penilaian

Sangat
Baik

()

Baik

3)

Kurang
Baik

@)

Sangat
Kurang

(1)

Kognitif

Kemampuan siswa dalam
menjelaskan dan memberi
contoh  dampak  cuaca
terhadap kehidupan sehari-
hari.

Afektif

Kemampuan siswa untuk
bekerja sama dalam diskusi
kelompok dan menghargai
pendapat orang lain.

Psikomotor

Kemampuan siswa dalam
menyampaikan  pendapat
dengan jelas dan
menggunakan bahasa tubuh
yang sesuai saat diskusi.

DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR PUSTAKA

Purwahida

Gramedia.

3. Buku siswa: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2023, Bahasa Indonesia: ESPS, SD Kelas III, Penulis: A. Indradi, Rahmah

4. Susanto, A. (2017). Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar. Jakarta:
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Lampiran 2. Lembar Observasi Kegiatan Guru Siklus I & Siklus 11

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 1

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara

Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : B. Informasi tentang Cuaca dalam Teks dan Gambar
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( V ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 |2 |3 | 4

1. | Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memulai  pembelajaran N
dengan mengucap salam kepada | V
peserta didik dan menanyakan
kabar.

2. Guru meminta salah satu peserta | v V
didik memimpin doa sebelum
memulai pelajaran

3. Guru mengecek kehadiran siswa | V N
dan mengisi daftar hadir.
4. Guru menyampaikan judul bab N

baru, peta  konsep, tujuan |V
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pembelajaran, dan judul materi.

Kegiatan Inti

1.

Guru memberikan materi
pembelajaran. Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

Guru membagi siswa dalam
kelompok

Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguiji
pengetahuan siswa.

Guru mengarahkan dan
membimbing jalannya permainan
mulai dari siswa mengacak dadu
dan melangkah sesuai angka
dadu.

Guru memberi kartu soal dan
kartu tantangan kepada siswa.

Guru mengakhiri permainan
setelah salah satu kelompok
berhasil mencapai garis finish.

Guru mengevaluasi permainan
melalui penilaian.

Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan.

Guru membagikan LKPD untuk
dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan  permainan  ular
tangga literasi.

Kegiatan Penutup

1.

Guru meminta peserta didik
mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

Guru mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

Guru  menutup  pembelajaran
dengan berdoa dan salam yang
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dipimpin salah satu peserta didik.

Jumlah skor yang diperoleh 41
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 60,29%
Kualifikasi Cukup

umlah skor yang diperoleh
’ yang diperoleh 4 )y
Jumlah skor maksimal

Observasi
= 2L ¥ 100%
68
Presentase: 60,29%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

Persentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang
0%-45% Sangat Kurang

Mengetahui:

Guru Kelas IIla

/]

Adriani Ruttu, S.Pd

NIP. 199402102019032015
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 2 SIKLUS 1

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. 1. Kata Sifat

2. Kata Depan

Petunjuk:

Berilah tanda centang ( V) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 |2 |3 | 4

1. | Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memulai pembelajaran dengan
mengucap salam kepada peserta | V v
didik dan menanyakan kabar.

2. Guru meminta salah satu peserta

didik memimpin doa sebelum |+ V
memulai pelajaran
3. Guru mengecek kehadiran siswa dan | v \

mengisi daftar hadir.

4. Guru menyampaikan judul bab baru,
peta konsep, tujuan pembelajaran, |V \
dan judul materi.
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Kegiatan Inti

1.

Guru memberikan materi
pembelajaran.  Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

2. Guru membagi siswa dalam
kelompok.

3. Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguji pengetahuan
siswa.

4. Guru mengarahkan dan membimbing
jalannya permainan mulai dari siswa
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

5. Guru memberi kartu soal dan kartu
tantangan kepada siswa.

6. Guru mengakhiri permainan setelah
salah satu kelompok berhasil
mencapai garis finish.

7. Guru  mengevaluasi  permainan
melalui penilaian.

8. Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan.

9. Guru membagikan LKPD untuk

dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan permainan ular tangga
literasi.

Kegiatan Penutup

1. Guru meminta peserta didik

mengumpulkan LKPD yang telah
mereka kerjakan.

Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

Guru mengambil kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

Guru menutup pembelajaran dengan
salam yang dipimpin oleh ketua
kelas.
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Jumlah skor yang diperoleh 44
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 64,70%
Kualifikasi Cukup

Observasi = Jumlah skor yang diperoleh
Jumlah skor maksimal

X 100%
= 2 % 100%
68
Presentase: 64,70%

Presentase:

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

Persentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup

‘ 46%-54% Kurang

‘ 0%-45% Sangat Kurang

Mengetahui:

Guru Kelas Illa

il

Adriani Ruttu, S.Pd
NIP. 199402102019032015
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 3 SIKLUS 1

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. 3. Imbuhan di-
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1|2 |3 |4

1. | Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memulai pembelajaran
dengan mengucap salam kepada | V \
peserta didik dan menanyakan
kabar.

2. Guru meminta salah satu peserta | V \
didik memimpin doa sebelum
memulai pelajaran

3. Guru mengecek kehadiran siswa
dan mengisi daftar hadir. \ \

4. Guru menyampaikan judul bab | V V
baru, peta konsep, tujuan
pembelajaran, dan judul materi.




Kegiatan Inti

1. Guru memberikan materi

pembelajaran. Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

Guru membagi siswa dalam
kelompok.

Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguiji
pengetahuan siswa.

Guru mengarahkan dan
membimbing jalannya permainan
mulai dari siswa mengacak dadu
dan melangkah sesuai angka
dadu.

Guru memberi kartu soal dan
kartu tantangan kepada siswa.

Guru mengakhiri permainan
setelah salah satu kelompok
berhasil mencapai garis finish.

Guru mengevaluasi permainan
melalui penilaian.

Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan.

Guru membagikan LKPD untuk
dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan  permainan  ular
tangga literasi.
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Kegiatan Penutup

1.

Guru meminta peserta didik
mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

Guru  mengambil  kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

Guru  menutup  pembelajaran
dengan salam yang dipimpin oleh
ketua kelas.
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Jumlah skor yang diperoleh

53
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 77,94%

Observasi = Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimal

= 2 % 100%
56

Presentase: 78,57%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

Persentase Kategori \

85%-100% Sangat Baik B

70%-84% Baik |

[ 55%-69% Cukup |

46%-54% Kurang J

0%-45% Sangat Kurang |
Mengetahui:

Guru Kelas I1la

Adriani Ruttu, S.Pd

NIP. 199402102019032015
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 1 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok . A. Kata-Kata tentang Energi
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya|Tidak | 1|2 |3 |4

1. | Kegiatan Pendahuluan
1. Guru memulai pembelajaran dengan

mengucap salam kepada peserta | \
didik dan menanyakan kabar.
2. Guru meminta salah satu peserta | v N

didik memimpin doa sebelum
memulai pelajaran

3. Guru mengecek kehadiran siswa dan | v \
mengisi daftar hadir.

4. Guru menyampaikan judul bab baru,
peta konsep, tujuan pembelajaran, | v \
dan judul materi.




135

Kegiatan Inti

1. Guru memberikan materi
pembelajaran.  Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

2. Guru membagi siswa dalam
kelompok

3. Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguji pengetahuan
siswa.

4. Guru mengarahkan dan
membimbing jalannya permainan
mulai dari siswa mengacak dadu dan
melangkah sesuai angka dadu.

5. Guru memberi kartu soal dan kartu
tantangan kepada siswa.

6. Guru mengakhiri permainan setelah
salah satu  kelompok berhasil
mencapai garis finish.

7. Guru  mengevaluasi  permainan
melalui penilaian.

8. Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan.

9. Guru membagikan LKPD untuk
dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan permainan ular tangga
literasi.

Kegiatan Penutup

1. Guru meminta peserta didik
mengumpulkan LKPD yang telah
mereka kerjakan.

2. Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

3. Guru  mengambil  kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

4. Guru menutup pembelajaran dengan
berdoa dan salam yang dipimpin
salah satu peserta didik
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Jumlah skor yang diperoleh 53

Jumlah skor maksimal 68

Nilai Observasi 77,94%

Kualifikasi Baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh % 100%

Jumlah skor maksimal
53
= —x 100%
68

Presentase: 77,94%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

85%-100% Sangat Baik
70%-84% - Baik |
55%-69% | Cukup |
46%-54% Kurang

0%-45% ‘ Sangat Kurang

Mengetahui:

Guru Kelas I1la

AA/»M
Adriani Ruttu, S.Pd

NIP. 199402102019032013
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 2 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara

Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : B. kalimat Efektif dan Kosakata Baku dalam Teks
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 12|34

1. | Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memulai pembelajaran dengan
mengucap salam kepada peserta | V \
didik dan menanyakan kabar.

2. Guru meminta salah satu peserta
didik memimpin doa sebelum |+ \
memulai pelajaran

3. Guru mengecek kehadiran siswa dan | v
mengisi daftar hadir. \

4. Guru menyampaikan judul bab baru,
peta konsep, tujuan pembelajaran, | v V
dan judul materi.
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Kegiatan Inti

1. Guru memberikan materi
pembelajaran.  Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

2. Guru membagi siswa dalam
kelompok.

3. Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguji pengetahuan
siswa.

4. Guru mengarahkan dan
membimbing jalannya permainan
mulai dari siswa mengacak dadu dan
melangkah sesuai angka dadu.

5. Guru memberi kartu soal dan kartu
tantangan kepada siswa.

6. Guru mengakhiri permainan setelah
salah satu  kelompok berhasil
mencapai garis finish.

7. Guru  mengevaluasi  permainan
melalui penilaian.

8. Guru memberikan hadiah sebagali
penghargaan.

9. Guru membagikan LKPD untuk
dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan permainan ular tangga
literasi.

Kegiatan Penutup

1. Guru meminta peserta didik
mengumpulkan LKPD yang telah
mereka kerjakan.

2. Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

3. Guru  mengambil  kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

4. Guru menutup pembelajaran dengan
salam yang dipimpin oleh ketua
kelas.
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Jumlah skor yang diperoleh 57

Jumlah skor maksimal 68

Nilai Observasi 83,82%

Kualifikasi Sangat Baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100%

Jumlah skor maksimal
57
= —x 100%
68

Presentase: 83,82%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

Persentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang
0%-45% Sangat Kurang
Mengetahui:

Guru Kelas I1la

Adriani Ruttu, S.Pd
NIP. 199402102019032015



140

LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN GURU PERTEMUAN 3 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara

Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. Informasi tentang Energi dalam Teks dan Gambar
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.
2 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika guru melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 |2 |3 |4

1. | Kegiatan Pendahuluan
1. Guru memulai pembelajaran

dengan mengucap salam kepada | V \
peserta didik dan menanyakan
kabar.

2. Guru meminta salah satu peserta | V \

didik memimpin doa sebelum
memulai pelajaran

3. Guru mengecek kehadiran siswa
dan mengisi daftar hadir. \ \

4. Guru menyampaikan judul bab | V N
baru, peta Kkonsep, tujuan




pembelajaran, dan judul materi.

Kegiatan Inti

1.

Guru memberikan materi
pembelajaran. Kemudian, guru
memperkenalan media papan ular
tangga literasi, kemudian
menjelaskan aturan permainan.

Guru membagi siswa dalam
kelompok.

Guru membuat pertanyaan dari
materi untuk menguiji
pengetahuan siswa.

Guru mengarahkan dan
membimbing jalannya permainan
mulai dari siswa mengacak dadu
dan melangkah sesuai angka
dadu.

Guru memberi kartu soal dan
kartu tantangan kepada siswa.

Guru  mengakhiri  permainan
setelah salah satu kelompok
berhasil mencapai garis finish.

Guru mengevaluasi permainan
melalui penilaian.

Guru memberikan hadiah sebagai
penghargaan.

Guru membagikan LKPD untuk
dikerjakan siswa setelah setelah
memainkan  permainan  ular
tangga literasi.

Kegiatan Penutup

1. Guru meminta peserta didik

mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Guru mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

Guru  mengambil  kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini.

Guru  menutup  pembelajaran
dengan berdoa dan salam yang
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| dipimpin oleh salah satu siswa. | |

Jumlah skor yang diperoleh 61
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 89,70%

Jumlah skor yang diperoleh

Observasi =

Jumlah skor maksimal

= 2L % 100%
68

Presentase: 89,70%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi guru

X 100%

Persentase Kategori
85%-100% Sangat Baik
70%-84% Baik
55%-69% Cukup
46%-54% Kurang
0%-45% Sangat Kurang
Mengetahui:

Guru Kelas I[1la

Agunt

Adriani Ruttu, S.Pd

NIP. 199402102019032015

Lampiran 3 Lembar Observasi Siswa Siklus | & Siklus 11
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 1 SIKLUS 1



Nama Sekolah

Kelas

Mata Pelajaran

Materi Pokok

Petunjuk:

lla

: Bahasa Indonesia

: UPT SDN 4 Makale Utara

: B. Informasi tentang Cuaca dalam Teks dan Gambar
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Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.

3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 | 2 | 3
1. | Kegiatan Awal
1. Siswa menjawab salam  dan | N
menjawab kabar dari guru.
2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. | v N
3. Siswa menjawab  hadir dan | N
melaporkan temannya jika ada yang
sakit, izin dan tanpa keterangan.
4. Siswa mendengarkan penyampaian
judul bab baru, peta konsep, tujuan | ¥ \
pembelajaran, dan judul materi yang
disampaikan oleh guru.
2 Kegiatan Inti
1. Siswa mendengarkan penjelasan
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guru mengenai materi
pembelajaran dan media papan ular
tangga literasi serta aturannya.

Siswa berkumpul dengan anggota
kelompoknya

Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

Siswa menerima kartu soal dan
kartu tantangan yang wajib
dikerjakan sesuai dengan tempat
perhentian.

Siswa terlibat dalam  diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang
diberikan.

Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

Perwakilan kelompok siswa yang
menang akan maju ke depan
menerima hadiah.

9.

Siswa mengambil dan mengerjakan
lembar LKPD yang diberikan guru.

3. | Kegiatan Penutup

1.

Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua
kegiatan yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan
pengambilan kesimpulan-
kesimpulan dari apa yang sudah
dipelajari hari ini dari guru.

4.

Salah satu siswa maju kedepan
memimin doa dan salam.

Jumlah skor yang diperoleh

39

Jumlah skor maksimal

68




57,35%
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Cukup

Nilai Observasi

Kualifikasi

Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100%
Jumlah skor maksimal

32 % 100%
68

Presentase: 57,35%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)
0%-45% Sangat Kurang (SK)
Observer

G
(72]
=
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 2 SIKLUS 1

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. 1. Kata Sifat

2. Kata Depan

Petunjuk:
Berilah tanda centang ( V ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:

4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak |1 2|34

1. | Kegiatan Awal

1. Siswa menjawab salam  dan | V N
menjawab kabar dari guru.

2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. v v

3. Siswa menjawab  hadir dan | V N

melaporkan temannya jika ada yang
sakit, izin dan tanpa keterangan.

4. Siswa mendengarkan penyampaian | V N
judul bab baru, peta konsep, tujuan
pembelajaran, dan judul materi yang
disampaikan oleh guru.
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Kegiatan Inti

1.

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai materi pembelajaran
dan media papan ular tangga literasi
serta aturannya.

Siswa berkumpul dengan anggota
kelompoknya

Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

Siswa menerima kartu soal dan kartu
tantangan yang wajib dikerjakan
sesuai dengan tempat perhentian.

Siswa terlibat dalam  diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang
diberikan.

Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

Perwakilan kelompok siswa yang
menang  akan maju ke depan
menerima hadiah.

9.

Siswa mengambil dan mengerjakan
lembar LKPD yang diberikan guru.

Kegiatan Penutup

1.

Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan pengambilan
kesimpulan-kesimpulan dari apa
yang sudah dipelajari hari ini dari
guru.

Salah satu siswa maju kedepan
memimin doa dan salam.
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Jumlah skor yang diperoleh 43

Jumlah skor maksimal 68

Nilai Observasi 63,23%

Kualifikasi Cukup
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100%

Jumlah skor maksimal

= 5% 100%
68

Presentase: 63,23%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)
0%-45% Sangat Kurang (SK)
Observer

-/
%t[ |
HESTI
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 3 SIKLUS 1

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas “lla

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. 3.Imbuhan di-
Hari/Tanggal

Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 | 2| 3|4

1. | Kegiatan Awal
1. Siswa menjawab salam  dan | V N
menjawab kabar dari guru.

2. Salah satu siswa maju untuk |V N
memimpin doa.
3. Siswa menjawab  hadir dan |+ N

melaporkan temannya jika ada yang
sakit, izin dan tanpa keterangan.
4. Siswa mendengarkan penyampaian | ¥ N
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judul bab baru, peta konsep, tujuan
pembelajaran, dan judul materi yang

disampaikan oleh guru.

Kegiatan Inti

1. Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai materi pembelajaran
dan media papan ular tangga literasi

serta aturannya.

2. Siswa berkumpul dengan anggota

kelompoknya

3. Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah

sesuai angka dadu.

4. Siswa menerima kartu soal dan kartu
tantangan yang wajib dikerjakan

sesuai dengan tempat perhentian.

5. Siswa terlibat dalam diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang

diberikan.

6. Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

7. Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

8. Perwakilan kelompok siswa yang
menang akan maju ke depan

menerima hadiah.

9. Siswa mengambil dan mengerjakan

lembar LKPD yang diberikan guru.

Kegiatan Penutup

1. Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

2. Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

3. Siswa mendengarkan pengambilan
kesimpulan-kesimpulan dari apa
yang sudah dipelajari hari ini dari
guru.
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4. Siswa  menutup  pembelajaran | V N

dengan salam dipimpin oleh ketua

kelas.
Jumlah skor yang diperoleh 51
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 75%
Kualifikasi Baik

Observasi = Jumlah skor yang diperoleh % 100%

Jumlah skor maksimal

= 215 100%
68
Presentase: 75 %

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)
0%-45% Sangat Kurang (SK)
Observer

/r”\ b

HESTI
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 1 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara
Kelas 1llla

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok . A. Kata-Kata tentang Energi
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( V) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 | 2| 3|4

1. | Kegiatan Awal
1. Siswa menjawab salam  dan | V v
menjawab kabar dari guru.

2. Salah satu siswa maju untuk berdoa. | V N

3. Siswa menjawab hadir dan | V N
melaporkan temannya jika ada yang
sakit, izin dan tanpa keterangan.

4. Siswa mendengarkan penyampaian N
judul bab baru, peta konsep, tujuan |
pembelajaran, dan judul materi yang
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disampaikan oleh guru.

Kegiatan Inti

1.

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai materi pembelajaran
dan media papan ular tangga literasi
serta aturannya.

Siswa berkumpul dengan anggota
kelompoknya

Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

Siswa menerima kartu soal dan kartu
tantangan yang wajib dikerjakan
sesuai dengan tempat perhentian.

Siswa terlibat dalam  diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang
diberikan.

Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

Perwakilan kelompok siswa yang
menang  akan maju ke depan
menerima hadiah.

Siswa mengambil dan mengerjakan
lembar LKPD yang diberikan guru.

Kegiatan Penutup

1.

Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan

Siswa mendengarkan pengambilan
kesimpulan-kesimpulan dari apa
yang sudah dipelajari hari ini dari
guru.

Salah satu siswa maju kedepan
memimin doa dan salam.
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Jumlah skor yang diperoleh 51

Jumlah skor maksimal 68

Nilai Observasi 75%

Kualifikasi Baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh x 100

Jumlah skor maksimal

= 314 100%
68

Presentase: 75%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)

0%-45%

Sangat Kurang (SK)

Observer
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 2 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara

Kelas “1la

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : B. Kalimat Efektif dan Kosakata Baku dalam Teks
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak™ apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak [ 1| 2|3 |4

1. | Kegiatan Awal
1. Siswa menjawab salam  dan |V N
menjawab kabar dari guru.

2. Salah satu siswa maju kedepan | v N
memimpin doa.

3. Siswa menjawab hadir dan | V N
melaporkan temannya jika ada yang
sakit, izin dan tanpa keterangan.

4. Siswa mendengarkan penyampaian N
judul bab baru, peta konsep, tujuan | v
pembelajaran, dan judul materi yang
disampaikan oleh guru.
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Kegiatan Inti

1.

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai materi pembelajaran
dan media papan ular tangga literasi
serta aturannya.

Siswa berkumpul dengan anggota
kelompoknya

Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

Siswa menerima kartu soal dan kartu
tantangan yang wajib dikerjakan
sesuai dengan tempat perhentian.

Siswa terlibat dalam  diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang
diberikan.

Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

Perwakilan kelompok siswa yang
menang  akan maju ke depan
menerima hadiah.

Siswa mengambil dan mengerjakan
lembar LKPD yang diberikan guru.

Kegiatan Penutup

1.

Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan pengambilan
kesimpulan-kesimpulan dari apa
yang sudah dipelajari hari ini dari
guru.

Salah satu siswa maju kedepan
memimin doa dan salam.
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Jumlah skor yang diperoleh 55

Jumlah skor maksimal 68

Nilai Observasi 80,88%

Kualifikasi Sangat Baik
Observasi = Jumlah skor yang diperoleh % 100%

Jumlah skor maksimal

= 354 100%
68

Presentase: 80,88%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)
0%-45% Sangat Kurang (SK)
Observer
[

:
2
=
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LEMBARAN OBSERVASI KEGIATAN SISWA PERTEMUAN 3 SIKLUS 2

Nama Sekolah : UPT SDN 4 Makale Utara

Kelas 1llla

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi Pokok : C. Informasi tentang Energi dalam Teks dan Gambar
Petunjuk:

Berilah tanda centang ( \ ) pada kolom hasil pengamatan yang sesuai, pilih “Ya”
apabila butir-butir pengamatan memang muncul, pilih “Tidak” apabila butir-butir
instrumen tersebut tidak muncul dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
melalui penggunaan Media Papan Ular Tangga Literasi.

Keterangan:
4 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan sangat baik.
3 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan baik.

2 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati cukup baik.

1 = Jika siswa melaksanakan aspek yang diamati dengan kurang baik.

No Aspek yang diamati Terlaksana Skor
Ya | Tidak | 1 | 2| 3|4

1. | Kegiatan Awal
1. Siswa menjawab salam  dan | V v
menjawab kabar dari guru.

2. Salah satu siswa maju untuk |V N
memimpin doa.

3. Siswa menjawab  hadir dan
melaporkan temannya jika ada yang | v
sakit, izin dan tanpa keterangan.

4. Siswa mendengarkan penyampaian | N
judul bab baru, peta konsep, tujuan
pembelajaran, dan judul materi yang
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disampaikan oleh guru.

Kegiatan Inti

1.

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai materi pembelajaran
dan media papan ular tangga literasi
serta aturannya.

Siswa berkumpul dengan anggota
kelompoknya

Siswa memulai permainan dengan
mengacak dadu dan melangkah
sesuai angka dadu.

Siswa menerima kartu soal dan kartu
tantangan yang wajib dikerjakan
sesuai dengan tempat perhentian.

Siswa terlibat dalam  diskusi
kelompok tentang pertanyaan yang
diberikan.

Permainan selesai jika salah satu
kelompok berhasil mencapai garis
finish.

Penilaian siswa di evaluasi setelah
permainan

Perwakilan kelompok siswa yang
menang  akan maju ke depan
menerima hadiah.

Siswa mengambil dan mengerjakan
lembar LKPD yang diberikan guru.

Kegiatan Penutup

1.

Siswa mengumpulkan LKPD yang
telah mereka kerjakan.

Siswa mendengarkan guru
mengulas kembali semua kegiatan
yang sudah dilakukan.

Siswa mendengarkan pengambilan
kesimpulan-kesimpulan dari apa
yang sudah dipelajari hari ini dari
guru.

Salah satu siswa maju kedepan
memimin doa dan salam.
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Jumlah skor yang diperoleh 59
Jumlah skor maksimal 68
Nilai Observasi 86,76%
Kualifikasi Sangat Baik

Observasi =

umlah skor yang diperoleh
! yang diperoleh y 15004

Jumlah skor maksimal

= 22 % 100%
68

Presentase: 86,76%

Catatan presentase yang diperoleh dari hasil observasi siswa

Persentase Kualifikasi
80%-100% Sangat Baik (SB)
70%-79% Baik (B)
56%-69% Cukup (C)
46%-55% Kurang (K)

0%-45%

Sangat Kurang (SK)

QObserver

it

HESTI
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Lampiran 4 Hasil Tes Akhir Siswa Siklus |

TES AKHIR SIKLUS I

Nama cRaVAWAN
Kelas Y
Hari/tanggal

Mata Pelajaran  : Bynga  Woh&Sia
A. Pilihan Ganda
Petunjuk : Berilah tanda (x) pada jawaban yang benar!

Bacalah teks berikut untuk menjawab soal nomor 1-4.

e g —— . L 8

i Tempat tinggalku dekat dengan sungai. Sungai itu sangat kotor karena benyak sampah.
Sampah-sampah itu membuang oleh beberapa warga yang tidak bertanggung jawab. Ketua \
RW sudah berpesan agar tidak ada warga yang membuang sampah ke sungai. Namun, masih i
saja ada warga yang tidak mau mematuhinya. \

lebat terjadi di daerah tempat tinggalku. Hujan terjadi dalam

di dacrah tempat tinggalku. Rumahku

lain. Kami harus mengungsi ke tempat |

! Sekarang musim hujan. Hujan

| waktu yang lama. Air sungai mecluap. Banjir terjadi

| terendam banjir. Begitu pula dengan rmah warga yang
yang aman. Aktivitas kami pun terganggu karena banjir. |

e ]

1. Informasi berikut yang sesuai isi teks tersebut adalah. ..
2. Tokoh aku mebuang sampah ke sungai.
b. Warga bekerja bakti untuk membersihkan sampah di sungai. \/
¥ Sungai meluap saat hujan lebat terjadi dalam waktu yang sama.
2. Hal yang tidak dialami tokoh aku saat musim hujan adalah....
2 Tokoh aku dapat beraktivitas seperti biasanya.
%.  Tokoh aku mengungsi karena banjir. X
c. Rumahnya terendam banjir.

3. Kata kerja pasif yang tepat untuk memperbaiki kata beretak tebal adalah...

a. dibuang
b. dibuang 7<
% di-buang
4. Informasi dapat disampaikan secara.... dan ....
+ Lisan dan tulisan
b. Tulisan dan teks \ /

e Lisan dan SMS

5. Apa saja yang memiliki informasi di dalamnya?
% Puisi
b. Cerpen ><
¢. Teks dan gambar
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6. Kata kerja di sebut juga...

a. Imbuhan
b. Verba X
k. Pasif

Bacalah cerita berikut untuk menjawab soal nomor 6-8

s ————

‘ Pukul tujuh pagi, bel masuk sekolah berbunyi. Tidak lama kemudian, Pak guru \
| masuk ruang kelas. Sebelum mulai belajar, Pak guru menyampaikan kabar bahwa Beni ":
© tidak masuk sekolah hari itu. Beni sedang demam. Kemarin, saat pulang sckolah, hujan tiba-tiba \
| turun dengan deras. Beni lupa membawa payung. Ia pun kehujanan. I

7. Kata sifat yang ada dalam cerita tersebut adalah...

& cuaca
b. masuk >/
c. demam

8. Kata depan yang tepat untuk melengkapi bagian rumpang dalam cerita tersebut
adalah...

a. di x

b. ke
x dari
9. Hal yang dialami Beni adalah. .. \/

% Beni tidak masuk sekolah karena demam.
b. Beni main hujan-hujanan schingga sakit.
c. Beni menggunakan payung saat hujan.
10. Penggunaan imbuhan di- yang tepat pada kalimat berikut yaitu...
a. Fs krim dimakan Beni tadi siang
b Es keim di makan Beni tadisiang X
A Tadi siang es krim di makan Beni
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B. Esai
Isilah dengan jawaban yang tepat.
Perhatikan teks dan gambar berikut.

"

AN e a

3 e
I8 Ferara tas,

Tuliskan dua () informasi yang kamu dapatkan dalam teks pada foto tersebut?

Bamy remy Wed Voay i 3 unn gq VO ny 34 Yergen

Ham 3V45e dun borstin beviasy (i 3 Cilya eqrroed hud, eneV
T PO hop)irt aary MEVAR Sipg i ViML xeyd by AL 0 M

Tuliskan dua () informasi yang kamu dapatkan pada gambar tersebut?

ReWat peny|  aur, delfon > ,

N LSO LA UL L P LA T T TR T

Bacalah paragraf berikut untuk menjawab soal nomor 3-4.

Tiba-tiba, hujan trun sanpat (a) - Para pengendara sepeda motor
segera menepi untuk  berteduh  (b) halte  anghutan  umum. Scbagian
pengendara sepeda motor sepera memakai jas hujan agar dapat melanjutkan
perjalanan.  Sebagian lainnya terpaksa menungen hujan reda. Mereka tidak
membawa jas hujan

3. Kata sifat yang tepat untuk melengkapi bagian (a) dalam paragraf tersebut adalah. 1€¥%x v/

4. Kata depan yang tepat untuk melengkapi bagian (b) dalam paragraf tersebut adalah. A\
5. Imbuhan di- biasanya diikuti dengan &} 91t X

%2 KW‘7
z ?f,} ,\
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TES AKHIR SIKLUS 1

Nama TRZUN A

Kelas :3 A

Hari/tanggal

Mata Pelajaran © B0 hodo Tnd & 1oa

A. Pilihan Ganda
Petunjuk : Berilah tanda (x) pada Jjawaban yang benar!

Bacalah teks berikut untuk menjawab soal nomor 1-4.

Tempat tinggalku dekat dengan sungai. Sungai itu sangat kotor karena benyak sampah. |
| Sampah-sampah itu membuang oleh beberapa warga yang tidak bertanggung jawab. Ketua |
| RW sudah berpesan agar tidak ada warga yang membuang sampah ke sungai. Namun, masih |

saja ada warga yang tidak mau mematuhinya.

i

! Sekarang musim hujan. Hujanlebat terjadi di daerah tempat tinggalku. Hujan terjadi dalam
waktu yang lama. Air sungai mcluap. Banjir terjadi di daerah tempat tinggalku. Rumahku
terendam banjir. Begitu pula dengan rmah warga yang lain. Kami harus mengungsi ke tempat

yang aman. Aktivitas kami pun terganggu karena banjir.

1. Informasi berikut }'éng sesuai isi teks tersebut adalah...

X Tokoh aku mebuang sampah ke sungai. \/
b. Warga bekerja bakti untuk membersihkan sampah di sungai. '
c.  Sungai meluap saat hujan lebat terjadi dalam waktu yang sama.

Hal yang tidak dialami tokoh aku saat musim hujan adalah. ...

2.
a.  Tokoh aku dapat beraktivitas seperti biasanya. '
b. Tokoh aku mengungsi karena banjir. K
&  Rumahnya terendam banjir.
3. Kata kerja pasif yang tepat untuk memperbaiki kata beretak tebal adalah. ..
% dibuang
b. dibuang l/
c. di-buang

4. Informasi dapat disampaikan secara.... dan ....
X Lisan dan tulisan \/

b. Tulisan dan teks
c. Lisan dan SMS

5. Apa saja yang memiliki informasi di dalamnya?
¥ Puisi '
b. Cerpen Y‘
c. Teks dan gambar
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,
I - -
o.  Kata kerja di sebut juga...
a. Imbuhan
¥ Verba \/
c. Pasif

Bacalah cerita berikut untukfnenjrawa_ivl?ﬁsga] nomor6-8 o
Pukul tujuh pagi, bel masuk sekolah berbunyi. Tidak lama kemudian, Pak guru
masuk ruang kelas. Sebelum mulai belajar, Pak guru menyampaikan kabar bahwa Beni
tidak masuk sekolah hari itu. Beni sedang demam. Kemarin, saat pulang sckolah, hujan tiba-tiba
turun dengan deras. Beni lupa membawa payung. Ia pun kehujanan. i

7. Kata sifat yang ada dalam cerita tersebut adalah...
a. cuaca

¥ masuk X
¢. demam
8. Kata depan yang tepat untuk melengkapi bagian rumpang dalam cerita tersebut

adalabh... \/

a. di
¥ ke
c. dari
9. Hal yang dialami Beni adalah...
X Beni tidak masuk sekolah karena demam. \/

b.  Beni main hujan-hujanan sehingga sakit.
c. Beni menggunakan payung saat hujan.
10. Penggunaan imbuhan di- yang tepat pada kalimat berikut yaitu...
a. Es krim dimakan Beni tadi siang
X Es krim di makan Beni tadi siang b,
c. Tadi siang es krim di makan Beni
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B. Esai

Isilah dengan jawaban yang tepat.
Perhatikan teks dan gambar berikut.

Pelang! yana nm;n}
i 2 -

| Stang Itu, Hani hendak bermaln dl taman - Cict dan Citra
Naraun, cusca stang ltu reenyebabican Haol Tichate L keluar ruman

‘ 1a merasa sedih. (a pun termenuna di kurst fmemandang ke

: Jendaia. DI luar hujan turun dengan lebat 3

i Beberapa sant komudian, hujan pun reda.

Thelengkung. Warnanya bermacam macam. Ada warna merah. jinggs N

L euning, o, bitu, nla, dan ungu. Viam (hat pelang! langi. \a tokpn
metinat keingahan pelangt di langlt. £

Falang! oad 1 ctptoan Tuhan N;nl lwn.vu.kur Kepada Tuhan atas
(praan-Nya Sejak saast itu, Ham tidak pernab

! fn’:-.tr:xsa s:am la‘ql sant hujan turun. Hat iaf - B
rerjach karena polongl blasanya akan muncal
setelaty hujan reda.

yang kamu dapatkan dalam teks pada foto tersebut?
A e E

2. Tulisl;an dua ({) informasi yang kamu dapatkan pada gambar tersebut?
Hony dole §Jinkee £ MU 5. Tubge 8 Ee8 _ vlndol e Wil X

Bacalah paragraf berikut untuk menjawab soal nomor 3-4.

Tiba-tiba, liujan turun sangat (a) . Para pengendara sepeda motor
segera menepi untuk berteduh (b) ~ halte angkutan umum. Sebagian

pengendara sepeda molor segera memakai jas hujan agar dapal melanjutkan
- perjalanan. Sebagian lainnya terpaksa menunggu hujan reda. Mereka tidak
membawa jas hujan

3. Kata sifat yang tepat untuk melengkapi bagian (a) dalam paragraf tersebut adalah.Llbn X v

4. Kata depan yang tepat untuk melengkapi bagian (b) dalam paragraf tersebut adalah. .. \/

5. Imbuhan di- biasanya diikuti dengan.' U oo WS or. '
R - MG 1 A

7
7 A
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Lampiran 5 Rubrik Penilaian Hasil Tes Akhir Siklus I

RUBRIK HASIL TES AKHIR SIKLUS I
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Keterangan

Pilihan Ganda : Jika Benar 1 Poin (10x1)

Esai : Jika Jawaban Sangat Tepat dan Lengkap 5 Poin
Jika Jawaban Kurang Tepa atau Lengkap 2 Poin

Jika Jawaban Sama Sekali Tidak Tepat O Poin

_ Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimal x 100

Rumus

Skor Maksimal : 35 Poin
T > Tuntas

TT : Tidak Tuntas
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Lampiran 6 Rubrik Penilaian Hasil Belajar Siswa Siklus I

RUBRIK PENILAIAN HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS |

169

Indikator
No | Nama | P/ Aspek Aspek Aspek Jml. | Nilai | Ket.
L Kognitif Afektif Psikomotorik | Skor
1 23 14 2 |3 1 [2 |3 |4
1 | APP L N N N 9 75 T
2 | AP P N N 10 [8333| T
3 |AA L N N N 9 75 T
4 |CN P N N N 8 [6666| TT
5 [CMR [P N N N 9 75 T
6 |CFP P N N N 10 |8333| T
7 | FTD L N N N 9 75 T
8 |FcpP P N N N 9 75 T
9 [GAR P N N 11 (9166 T
10 | GAM L N N N 8 6666 TT
11 | GB P N N 11 (9166 T
12 | HS P N N N 9 75 T
13 | JBR L N N N 8 [6666| TT
14 | MPA L N N N 8 [6666| TT
15 | PAD P N N N 8 [6666| TT
16 | QPP P N N N 9 75 T
17 | RS L N N N 9 75 T
18 | RS L N N N 8 [6666| TT
19 | RV L N N N 9 75 T
20 |R L N N N 8 [6666| TT
21 | RA L N N N 9 [6666] TT
22 | SAP P N N N 10 |8333| T
23 | VSP L N N N 8 [6666| TT
24 | YV L N N N 9 75 T
Jumlah skor maksimal 12 100
8,9

Nilai/Skor rata-rata

74,64




Keterangan:

Penilaian Aspek Kognitif didasarkan pada Hasil Tes Akhir Siklus I

Skor Klasifikasi Rentang Nilai

76-100

51-75

26-50

0-25

Penilaian Aspek Afektif

170

Poin Kriteria Ketentuan Nilai Afektif
I Memiliki sikap menerima pelajaran.
] Memiliki sikap menerima permainan.
11 Memberikan tanggapan saat proses pembelajaran berlangsung.
\Y/ Memberikan tanggapan saat proses permainan berlangsung.
\Y Menerima anggota tim.
VI Bekerja sama dengan baik dalam tim.
VIl Kompak dalam berdiskusi dalam tim.
VIII Menghargai guru dan teman.

4 = Jika 7-8 kriteria dilakukan dengan baik

3 = Jika 5-6 kriteria dilakukan dengan baik

2 = Jika 3-4 kriteria dilakukan dengan baik

1 = Jika 1-2 kriteria dilakukan dengan baik

Penilaian Aspek Psikomotorik

Poin Kriteria Ketentuan Nilai Psikomotorik
I Aktif dalam bermain.
] Aktif berdiskusi dengan tim.
Il Semangat dalam bermain.
1\ Menerima pendapat teman saat berdiskusi.

4 = Jika 4 kriteria dilakukan dengan baik

3 = Jika 3 kriteria dilakukan dengan baik

2 = Jika 2 kriteria dilakukan dengan baik

1 =Jika 1 kriteria dilakukan dengan baik



171

Lampiran 7 Hasil Tes Akhir Siswa Siklus 11
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Lampiran 8 Rubrik Hasil Tes Akhir Siklus 11

RUBRIK HASIL TES AKHIR SIKLUS 11
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Keterangan

Pilihan Ganda : Jika Benar 1 Poin (10x1)

Esai : Jika Jawaban Sangat Tepat dan Lengkap 5 Poin
Jika Jawaban Kurang Tepa atau Lengkap 2 Poin

Jika Jawaban Sama Sekali Tidak Tepat O Poin

_ Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimal x 100

Rumus

Skor Maksimal : 35 Poin
T > Tuntas

TT : Tidak Tuntas

176



Lampiran 9 Rubrik Penilaian Hasil Belajar Siswa Siklus 11

RUBRIK PENILAIAN HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS 11
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Indikator
No | Nama |P/ Aspek Aspek  |Aspek Jml. | Nilai | Ket.
L Kognitif Afektif  |Psikomotorik | Skor
11234 2|13 41 |23 |4
1 APP L N N N 11 9166 T
2 | AP P N N N 12 100 T
3 |AA L N N N 11 | 9166 T
4 |CN P N N N 12 00| T
5 CMR P N N N 12 100 T
6 CFP P N N N 11 9166 T
7 FTD L N N N 11 9166| T
8 FCP P N N N 12 100 T
9 GAR P N N N 12 100 T
10 | GAM L N N N 11 9166| T
11 | GB P N N N 12 100 T
12 | HS P N N N 12 100 T
13 | JBR L N N N 12 00| T
14 | MPA L N \ N 11 | 9166 T
15 | PAD P N N N 12 100 T
16 | QPP P N N N 12 100 T
17 | RS L N N N 12 100 T
18 | RS L N N N 11 | 9166 T
19 |RV L N N N 11 | 9166 T
20 |R L N N N 11 | 9166 T
21 |RA L N N \ 11 | 9166 T
22 | SAP P N N N 12 00| T
23 | VSP L N N N 12 100 T
24 | YV L N N N 12 100 T
Jumlah skor/nilai yang peroleh 12 100
Jumlah rata-rata skor/nilai 11,58 96,52




Lampiran 10 Rekapitulasi Nilai Siswa Hasil Tes Akhir Siklus I & Siklus 11

178

REKAPITULASI NILAI SISWA HASIL TES AKHIR SIKLUS | & SIKLUS 11

No. Nama P/L KKTP PERBANDINGAN HASIL
TES
Siklus | Siklus 11
1 APP L 75 71,42 97,14
2 AP P 75 74,28 91,42
3 AA L 75 66,66 97,14
4 CN P 75 51,42 91,42
5 CMR P 75 57,14 100
6 CFP P 75 85,71 91,42
7 FTD L 75 54,28 77,14
8 FCP P 75 77,14 100
9 GAR P 75 80 100
10 GAM L 75 37,14 91,42
11 GB P 75 82,85 100
12 HS P 75 57,14 91,42
13 JBR L 75 51,42 82,85
14 MPA L 75 62,85 91,42
15 PAD P 75 34,28 77,14
16 QPP P 75 71,42 100
17 RS L 75 71,42 91,42
18 RS L 75 57,94 77,14
19 RV L 75 62,85 100
20 R L 75 48,57 82,85
21 RA L 75 60 77,14
22 SAP P 75 77,14 85,70
23 V'SP L 75 54,28 80
24 YV L 75 65,71 82,85
Nilai Rata-Rata 63,40 89,87




179

Lampiran 11 Hasil Wawancara Guru

Nama

Tanggal

Jabatan

Sekolah

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

AR

: Rabu, 12 Februari 2025

: Guru Kelas

: UPT SDN 4 Makale Utara

: Bagaimana pendapat Ibu mengenai Penerapan model pembelajaran

Teams Games Tournament dalam proses pembelajaran?

: Model Pembelajaran Teams Games Tournament sangat baik untuk
pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 3 SD. Metode ini, membuat
belajar lebih  menyenangkan, meningkatkan kerjasama, dan

membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah.

: Menurut Ibu, apakah penerapan model pembelajaran Teams Games
Tournament berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi dapat

meningkatkan pemahaman siswa tentang materi?

: Penerapan Teams Games Tornament berbantuan media Papan Ular
Tangga Literasi dapat meningkatkatkan pemahaman siswa. Media ini

membuat belajar lebih menyenangkan, membantu siswa memahami



Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

180

materi dengan cara bermain, dan mendorong mereka untuk lebih aktif

berdiskusi serta bekerja sama.

: Menurut pengamatan Ibu, apa yang siswa peroleh selama penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi dalam proses pembelajaran?

Siswa merasa senang, termotivasi, aktif, dan lebih mudah
memahami materi karena adanya pengalaman yang menyenangkan

yaitu, belajar sambil bermain.

Menurut pengamatan Ibu, bagaimana sikap siswa pada saat
mengikuti proses pembelajaran di dalam kelas dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi?

. Siswa terlihat antusias, aktif berpartisipasi, bekerja sama, dan lebih

percaya diri dalam memahami materi.

: Menurut Ibu, apa kelebihan dan kekurangan dari penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Kelebihannya, yaitu siswa lebih antusias, sehingga belajar jadi lebih

menyenangkan, meningkatkan kerja sama, dan pemahaman siswa



Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber
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terhadap materi jadi lebih mudah. Kekuranyannya, yaitu dibutuhkan
waktu yang lebih lama dan guru harus mengelola kelas dengan baik
dalam mengarahkan dan membimbing jalannya pembelajaran dan

permainan.

: Menurut Ibu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Guru perlu mengatur waktu agar lebih efektif, memastikan semua
siswa aktif dalam berpatisipasi, dan menyesuaikan tingkat kesulitan

permainan agar sesuai dengan kemampuan siswa.

. Apa saran dan masukan dari Ibu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Guru sebaiknya mengelola waktu dengan baik, mengarahkan
jalannya permainan, dan membimbing siswa yang kurang aktif dalam

permainan.
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Lampiran 12 Hasil Wawancara Siswa

Nama

Tanggal

Sekolah

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

'RV

: Rabu, 12 Februari 2025

: UPT SDN 4 Makale Utara

. Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti  proses pembelajaran dengan penerapan  model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi?

: Ya, pengetahuan saya bertambah dan saya jadi lebih paham tentang

materi pelajaran karena belajar sambil bermain.

. Apa yang kamu rasakan pada saat mengikuti proses pembelajaran
dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi?

: Saya merasa sangat senang dan bersemangat.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran
dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?



Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber
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: Saya jadi lebih cepat dalam berpikir dan bisa bekerja sama dengan

teman-teman.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru dan saya bisa bekerja sama
dengan teman yang lain. Kekurangannya, yaitu kadang waktunya

bermainnya kurang.

: Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain.

: Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Waktu bermainnya jadi lebih lama.
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Wawancara Siswa

Nama

Tanggal

Sekolah

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

: GAR

: Rabu, 12 Februari 2025

: UPT SDN 4 Makale Utara

: Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti  proses pembelajaran dengan penerapan  model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi?

. lya Ibu, pengetahuan saya bertambah dan jadi lebih paham tentang
materi pelajaran karena belajar sambil bermain itu seru dan mudah

diingat.

. Bagaimana sikap kamu pada saat mengikuti proses pembelajaran
dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi?

. Saya sangat senang, semangat dan aktif saat belajar karena saya

suka bekerja sama dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?

: Saya jadi lebih cepat berpikir, lebih berani dalam berbicara, dan bisa

bekerja sama dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu belajar jadi seru, mudah memahami materi, dan
saya bisa bekerja sama dengan teman. Kekurangannya, yaitu waktu

bermainnya kurang lama, dan kalau ramai, susah fokus.

: Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan

membuat aturan supaya tidak terlalu ramai dalam bermain.

: Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?
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: Waktu bermainnya jadi lebih lama dan tidak terlalu ramai yang

bermain.

Wawancara Siswa

Nama

Tanggal

Sekolah

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

: GAM

: Rabu, 12 Februari 2025

: UPT SDN 4 Makale Utara

: Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti  proses pembelajaran dengan penerapan  model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi?

: Ya, pengetahuan saya bertambah dan saya jadi lebih paham tentang
materi pelajaran karena belajar sambil bermain membuat saya

mengingat materi.

. Apa yang kamu rasakan pada saat mengikuti proses pembelajaran
dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi?

: Saya merasa semangat mengikuti pembelajaran.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?

: Saya jadi lebih cepat dalam berpikir dan memahami materi.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu belajar jadi lebih seru dan saya jadi lebih
bersamangat belajar. Kekurangannya, yaitu waktu bermainnya sangat

terbatas.

: Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan

soal dari pertanyaan lebih mudah.

: Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Waktu bermainnya jadi lebih lama dan pertanyaannya sedikit.
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Wawancara Siswa

Nama

Tanggal

Sekolah

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

- APP

: Rabu, 12 Februari 2025

: UPT SDN 4 Makale Utara

: Menurut kamu, apakah pengetahuan kamu bertambah selama
mengikuti  proses pembelajaran dengan penerapan  model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi?

. lya Ibu, pengetahuan saya bertambah dan jadi lebih memahami
materi  pelajaran  karena belajar sambil bermain  sangat

menyenangkan.

. Bagaimana sikap kamu pada saat mengikuti proses pembelajaran
dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games Tornament

berbantuan media Papan Ular Tangga Literasi?

. Saya sangat senan dan semangat saat belajar karena saya bisa

bekerja sama dengan teman-teman.

: Menurut kamu, apakah dengan mengikuti proses pembelajaran

dengan model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan
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media Papan Ular Tangga Literasi dapat meningkatkan

keterampilanmu agar lebih produktif?

. Saya jadi lebih cepat berpikir dan bekerja sama dengan teman-

teman.

: Menurut kamu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

. Kelebihannya, yaitu saya mudah memahami materi, dan bisa
bermain dan bekerja sama dengan teman. Kekurangannya, yaitu

waktu bermainnya kurang lama.

: Menurut kamu, apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan
model pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media

Papan Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Guru harus memberikan waktu yang lebih lama dalam bermain dan

membuat aturan bermain berulang.

: Apa saran dan masukanmu terkait dengan penerapan model
pembelajaran Teams Games Tornament berbantuan media Papan

Ular Tangga Literasi yang sudah dilaksanakan di kelas?

: Waktu bermainnya jadi lebih dan berulang.
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Gambar 3. Ruang Guru
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Gambar 4. Ruang Kelas
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Gambar 5. Proses Pembelajaran
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Gambar 7. Penjelasan Materi
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Gambar 9. Dadu
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Gambar 10. Pion

Gambar 11. Kartu Soal & Kartu Tantangan
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Gambar 13. Permainan Media Papan Ular Tangga Literasi
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Gambar 14. Pemberian Hadiah Permainan
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Gambar 15. Kegiatan Wawancara Guru
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Gambar 16. Kegiatan Wawancara Siswa
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