LAMPIRAN 1

MODUL AJAR IPAS KELAS IV BAB 5 TOPIK B SIKLUS |
INFORMASI UMUM

A.IDENTITAS

Penyusun - Vedro Exlesia Kassa

Instansi : SDK 015 Bujung Manurung
Tahun Penyusun . 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran . IPAS

Fase / Kelas . B/IV

BAB / Topik : 5/B

Materi . Daerahku dan Kekayaan Alamnya
Alokasi Waktu . 4x Pertemuan

B.TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah
tempat tinggalnya.

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan
kekayaan
alam di daerah tempat tinggalnya.

3. Peserta didik dapat menyebutkan cara yang bijak untuk memanfaatkan
Kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya.

C.KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik telah mengetahui lokasi tempat mereka berada
2. Menceritakan perkembangan kekayaan alam daerah tempat tinggal.
3. Mengidentifikasi dan menunjukkan kekayaan alam yang ada di daerah

tempat tinggalnya




N

D.PROPEFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
Berkebinekaan global

Bergotong-royong

Mandiri

Bernalar kritis

Kreatif.

E. Sarana Prasarana

1. Sumber Belajar :

© o~ W

(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas 1V,
Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet)

2. Perlengkapan peserta didik: Alat tulis, buku tulis.

F.Target Peserta Didik

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

G.Jumlah Peserta Didik

1. 15 orang siswa

G.Model Pembelajaran

1. Game Based Learning




KOMPETENSI INTI

A.URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

SIKLUS I PERTEMUAN 1

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa saja kekayaan alam di daerah tempat tinggalmu?

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Guru membuka
kegiatan
pembelajaran
dengan menyapa
dan menanyakan
kabar siswa

Guru
menginstruksikan
untuk bernyayi dari
sabbang sampai
merauke  dilanjut
berdoa sebelum
belajar, dan dilanjut
mengecek kehadiran

siswa

Guru memberikan
pertanyaan

pemantik kepada

. Siswa menjawab

salam dari guru.

. Siswa bernyanyi

bersama dilanjutkan
dengan doa
dipipimpin ketua
kelas dan siswa
mengonfirmasi

kehadiran.

. Siswa menjawab

pertanyaan pemantik

guru.

. Siswa

mendengarkan
tujuan pembelajaran

yang dijelaskan guru

. Siswa melakukan ice

breaking




siswa

Guru menyampaikan
materi yang akan
dipelajari serta
menjelasakan tujuan
pembelajaran  yang
akan dicapai

Guru mengarahkan

siswa melakukan

ice breaking
sebelum  kegiatan
inti

Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B.ased Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 1 Guru membagi | 1. Siswa
siswa menjadi dua mendengarkan
kelompok tim dan instruksi dan
menjelaskan penjelasan guru.
bahwa  kelompok 2. Siswa menjawab
ini akan digunakan - L
pilihan nama jenis
dalam bermain
kekayaan alam
game -seputar topik sesuai gambar
m-aterl- ){ang akan yang ditampilkan
dipelajari. kemudian  siswa
Langkah 2 Guru menampilkan mendengarkan dan

gambar jenis-jenis

memperhatikan




Langkah 3

kekayaan alam
menggunakan
Kahoot dengan
beberapa  pilihan
jawaban
selanjutnya  guru
menyampaikan
materi kekayan
alam berdasarkan
letak geografisnya
sesuai gambar yang

di tampilkan.

Guru memastikan
apakah siswa telah
memahami materi
pembelajaran yang
telah dijelaskanya,
pada kesempatan
ini guru membuka
sesi tanya jawab
mengenai  materi

pembelajaran.

Guru mengarahkan
siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok  yang
telah dibagi
sebelumnya

kemudian guru

menyampaikan

materi yang
dijelaskan  oleh

guru.

3. Siswa bertanya
mengenai  materi
yang kurang
dimengerti (proses

tanya jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan  tim
kelompoknya dan
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
permaian yang

akan dilakukan

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
peraturan

permaian

6. Siswa
mendengarkan dan
memperhatikan

arahan guru.

7. Siswa bersama
teman

kelompoknya




Langkah 4

Langkah 5

Langkah 6

jenis permaian
yang akan
digunakan dalam
bermain  dengan
memanfaatkan
Kahoot.

Guru menjelaskan
cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan dalam
permainan

tersebut.

Guru memfasilitasi
siswa dalam
permainan dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator hingga

permainan selesai.

Guru memulain

permaian .

8. Guru

mengumumkan tim
pemenang dalam

permainan.

bermain game
rebutan  dengan
menjawab
pertanyaan pilihan
ganda dalam
aplikasi kahoot
yang ditampilkan
pada proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.




Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 7 1. Guru . Slswa_
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran .
materi . .
. Siswa menjawab
pembelajaran.
pertanyaan
Langkah 8 . Guru refleksi dari guru.
melakukan . .
. . Siswa merapikan
refleksi .
: alat tulis
pembelajaran
dengan . Siswa berdoa
mengajukan sesuai keyakinan
beberapa ' Siswa
pertanyaan. mengucapkan
. Materi apa yang salam

tealah ank-anak
pelajari hari ini?

. Apa yang paling

kalian sukai dari
pembelajaran
ini?

. Apa yang

belum  kalian
pahami  pada
pembelajaran
hari ini?

. Guru menutup

kegiatan
pembelajaran
dan




mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

. Guru

mengarahkan
siswa berdoa.

. Guru

mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.




SIKLUS | PERTEMUAN 2

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Bagaimana pengaruh geografis daerah tempat tinggalku terhadap

kekayaan alamnya?

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Guru membuka
kegiatan
pembelajaran
dengan menyapa dan
menanyakan  kabar
siswa

Guru
menginstruksikan

untuk bernyayi dari

sabbang sampai
merauke  dilanjut
berdoa sebelum

belajar, dan dilanjut
mengecek kehadiran

siswa

Guru memberikan
pertanyaan

pemantik kepada

. Siswa

. Siswa

. Siswa

menjawab
salam dari guru.
bernyanyi
bersama dilanjutkan
dengan doa
dipipimpin ketua
kelas dan siswa
mengonfirmasi
kehadiran.
menjawab
pertanyaan pemantik

guru.

. Siswa

mendengarkan
tujuan pembelajaran

yang dijelaskan guru

. Siswa melakukan ice

breaking
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siswa
4. Guru menyampaikan
materi yang akan
dipelajari serta
menjelasakan tujuan
pembelajaran  yang
akan dicapai
5. Guru mengarahkan
siswa  melakukan
ice breaking
sebelum  kegiatan
inti
Kegiatan Inti
Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 1 1. Guru membagi . Siswa
siswa menjadi dua mendengarkan
kelompok tim dan instruksi dan
menjelaskan bahwa penjelasan guru.
kelompok ini akan Siswa menjawab
digunakan  dalam pilihan letak
bermain game geografis  sesuali
seputar topik materi gambar yang di
yang akan dipelajari. tampilkan
Langkah 2 2. Guru menampilkan kemudian  siswa

gambar letak

georafis

mendengarkan dan

memperhatikan
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Langkah 3

menggunakan
Kahoot dengan
beberapa  pilihan
jawaban
selanjutnya  guru
menyampaikan
materi kekayan
alam berdasarkan
letak geografisnya
sesuai gambar yang

di tampilkan.

Guru memastikan
apakah siswa telah
memahami materi
pembelajaran yang
telah dijelaskanya,
pada kesempatan
ini guru membuka
sesi tanya jawab
mengenai  materi

pembelajaran.

Guru mengarahkan
siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok  yang
telah dibagi
sebelumnya
kemudian guru
menyampaikan

jenis permaian

materi yang
dijelaskan  oleh

guru.

3. Siswa bertanya
mengenai  materi
yang kurang
dimengerti (proses

tanya jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan  tim
kelompoknya dan
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
permaian yang

akan dilakukan

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
peraturan

permaian

6. Siswa
mendengarkan dan
memperhatikan

arahan guru.

7. Siswa bersama
teman

kelompoknya
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Langkah 4

Langkah 5

Langkah 6

yang akan

digunakan dalam

bermain  dengan
memanfaatkan
Kahoot.

Guru menjelaskan
cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan dalam
permainan

tersebut.

Guru memfasilitasi
siswa dalam
permainan dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator hingga

permainan selesai.

Guru memulain

permaian .

8. Guru

mengumumkan tim
pemenang dalam

permainan.

9. Guru Guru

membagikan
LKPD kepada
setiap siswa dan

mengarahkan

10.

bermain game
rebutan  dengan
menjawab

pertanyaan pilihan
ganda dalam
aplikasi  kahoot
yang ditampilkan

pada proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.

Setiap siswa
mengerjakan
LKPD.

Siswa
mengumpulkan
LKPD.
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siswa

mengerjakannya.

10. Guru mengarahkan

siswa
mengumpulkan
LKPD.

Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 7 1. Guru . Slswa_
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran .
materi . .
. Siswa menjawab
pembelajaran.
pertanyaan
Langkah 8 2. Guru refleksi dari guru.
melakukan . .
. . Siswa merapikan
refleksi .
: alat tulis
pembelajaran
dengan . Siswa berdoa
mengajukan sesuai keyakinan
beberapa ' Siswa
pertanyaan. mengucapkan
a. Materi apa yang salam

tealah ank-anak
pelajari hari ini?

b. Apa yang paling
kalian sukai dari
pembelajaran
ini?

c. Apa yang
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belum  kalian
pahami  pada
pembelajaran
hari ini?

. Guru menutup

kegiatan
pembelajaran
dan
mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

. Guru

mengarahkan
siswa berdoa.

. Guru

mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 3

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Bagaimana cara bijak untuk memanfaatkan kekayaan alam di daerah

tempat tinggalmu?
2.

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based Kegiatan Guru
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Siswa

1. Guru membuka
kegiatatan
pembelajaran
dengan menyapa
dan menanyakan
kabar siswa.

2. Guru
menginstruksikan
siswa untuk
bernyayi dari
sabbang sampai
merauke dilanjut
berdoa sebelum
belajar, dilanjut
mengecek
kehadiran siswa.

3. Guru
memberikan

pertanyaan

1. Siswa menjawab
salam dari guru.

2. Siswa bernyanyi
bersama
dilanjutkan
dengan doa
dipipimpin ketua
kelas, selanjutnya
siswa
mengonfirmasi
kehadirannya.

3. Siswa menjawab
pertanyaan
pemantik dari

guru.

4. Siswa

mendengarkan

penjelasan tujuan
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pemantik  pada

kepada siswa.

. Guru

menyampaikan
materi yang akan
dipelajari  serta
menjelasakan
tujuan

pembelajaran

yang akan
dicapai.

. Guru Guru
mengarahkan

siswa melakukan
ice breaking
sebelum kegiatan

inti.

pembelajaran dari

guru.

5. Siswa malakukan

ice breaking
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Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan
Media Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Langkah 1

Langkah 2

. Guru membagi siswa

menjadi dua
kelompok tim dan
menjelaskan  bahwa
kelompok ini akan
digunakan dalam
bermain game
seputar topik materi

yang akan dipelajari.

Guru  menampilkan

gambar kegiatan
msyarakat
mengelolah
kekayaan alam
menggunakan
Kahoot dengan
beberapa pilihan

jawaban selanjutnya
guru menyampaikan
materi kekayan alam
dan cara
memanfaatkanya

sesuai gambar yang

di tampilkan.

1. Siswa
mendengarkan
instruksi dan

penjelasan guru

2. Siswa menjawab
pilihan letak
geografis sesuai
gambar yang di
tampilkan
kemudian siswa
mendengarkan
dan
memperhatikan
yang
dijelaskan  oleh

materi

guru.

3. Siswa
dipersilahkan
untuk  bertanya

mengenai  materi

yang kurang
dimengerti
(proses tanya
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Langkah 3

Langkah 4

Langkah 5

Guru  memastikan
apakah siswa telah
memahami  materi
pembelajaran  yang
telah  dijelaskanya,
pada kesempatan ini
guru membuka sesi
tanya jawab
mengenai materi

pembelajaranl.

Guru mengarahkan
siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok yang telah
dibagi sebelumnya
kemudian guru
menyampaikan jenis
permaian yang akan

digunakan dalam

bermain dengan
memanfaatkan
Kahoot.

Guru  menjelaskan
cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan dalam

permainan tersebut.

Guru memfasilitasi

siswa dalam

jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan tim
kelompoknya
dan
mendengarkan
penjelasan guru
mengenai
permaian  yang

akan dilakukan.

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan guru
mengenai
peraturan

permaian.

6. Siswa
memperhatikan
dan
mendengarkan

arahan guru.

7. Siswa  bersama
teman
kelompoknya
bermain  game
rebutan dengan
menjawab
pertanyaan

pilihan ganda
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Langkah 6

9. Guru

10.

permainan  dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator  hingga

permainan selesai.

Guru memulain

permaian.

Guru
mengumumkan tim
pemenang dalam

permainan.

membagikan
LKPD kepada setiap
siswa menjelaskan
cara dan
mengarahkan siswa

mengerjakannya.

Guru mengarahkan
siswa
mengumpulkan
LKPD.

10.

dalam  aplikasi
kahoot yang
ditampilkan pada

proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.

Setiap siswa
mengerjakan

LKPD.

Siswa
mengumpulkan
LKPD.
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Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B_aSEd Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan
Media Kahoot
Langkah 7 . Guru . Siswa
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran.
materi .
i . Siswa
pembelajaran. .
Lanakah 8 menjawab
ang . Guru pertanyaa
melakukan refleksi dari
refleksi guru.
genmbenlajaran . Siswa
€ ga_ merapihkan alat
mengajukan .
tulisnya.
beberapa
pertanyaan. . Siswa  berdoa

Materi apa yang
tealah ank-anak
pelajari hari ini?

. Apa yang paling

kalian sukai dari
pembelajaran
ini?

Apa yang belum
kalian ~ pahami
pada

pembelajaranhari
ini?

. Guru menutup

kegiatan
pembelajaran
dan

sesuai
keyakinan.

. Siswa

mengucapkan
salam.
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mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

Guru
mengarahkan
siswa berdoa

Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 4

PELAKSANAAN TES EVALUASI

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based

; Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan
Media Kahoot
1. Guru membuka 1. Siswa menjawab
kegiatan dengan salam dari guru.

aktifitas rutin kelas,

dengan menyapa.. 2. Siswa bernyanyi
2. Guru bersama
menginstruksikan selanjutnya siswa
untuk bernyayi mengonfirmasi
selanjutnnya berdoa kehadirannya,
sebelum tes dilanjut  dengan
3. Guru memberikan doa  dipipimpin
ketua kelas.
semangat kepada
. 3. Siswa
siswa  sebelum
. mendengarkan
mengerjakan tes
motivasi dari

guru.
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Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based . .
Brbantuan Media
Kahoot

1. Guru 1. Siswa
menjelaskan tata mendengarkan
cara pengerjaan instruksi dan
tes evaluasi. penjelasan guru.

2. Guru 2. Siswa menerima
memfasilitasi kertas kunci
siswa dalam jawaban.
mengerjakan tes 3. Siswa menuliskan
dengan . .

. kunci jawaban
membagikan .
pada kertas kunci
kertas untuk )
. jawaban yang telah
menuliskan L
. di berikan.
kunci jawaban.
4. Siswa
3. Guru Ik
Langkah 1 menampilkan mengumpuiian
i kertas tes
pada slide
pertanyaan
pilihan  ganda
yang terdapat

dalam  Kahoot
dan
mengarahkan
siswa
mengerjakan
soal.

4, Guru

mengarahkan
siswa
mengumpulkan
kertas hasil tes.




Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B_ased Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
1. Guru 1. Siswa
mengarahkan menyimpulkan
siswa soal tes
menyimpulkan evaluasi.
soal yang 2. Siswa
terdapat dalam .
menjawab
tes.
pertanyaan
2. Guru guru mengenai
melakukan refleksi
refleksi kegiatan tes.
;e;:;dap tes 3. Siswa
merapihkan
dilakukan hari P .
.. alat  tulisnya
ini dengan

arahan guru.

3. Guru menutup
kegiatan
pembelajaran
dan
mengarahkan
merapihkan
alat  tulisnya
dilanjut
dengan berdoa

dilanjut berdoa
sesuai

a. Mana keyakinan.
pertanyaanl_ 4 Siswa
yang — paling mengucapkan
susah menurut salam
adik-adik




4. Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajaran.

C.REFLEKSI

1. Menurut kalian, apa kekayaan daerah kalian yang paling penting?

Mengapa?

2. Menurut kalian, adakah keterkaitan antara kenampakan alam/bentang
alam daerah tempat tinggalmu dengan potensi kekayaan alam yang
dimiliki daerah kalian?

3. Apa saja yang sudah dilakukan masyarakat daerah kalian untuk
memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggal kalian?
Bervariasi.

4. Menurut kalian, seberapa penting mengelola kekayaan alam dengan

bijak? Mengapa?

C.ASASMEN/PENILAIAN
1. Terdapat pada lampiran

D.PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Pengayaan, peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata

mengikuti pembelajaran dengan pengayaan.
2. Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk
memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum

mecapai CP.
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LAMPIRAN

A.LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

1. Terdapat pada lampiran

Rubrik penilaian LKPD PERTEMUAN 2

NO SOAL BOBOT NILAI AKHIR
1 | Gambar soal 1 20
2 | Gambar soal 2 20
3 | Gambar soal 3 20
4 | Gambar soal 4 20
5 | Gambar soal 5 20

Rubrik penilaian LKK PERTEMUAN 3

NO SOAL BOBOT NILAI AKHIR
1 | Gambar 1 5
2 | Gambar 2 5
3 | Gambar 3 5
4 | Gambar 4 5
5 | Gambar 5 5
6 | Gambar 6 5
7 | Gambar 7 5
8 | Gambar 8 5
9 | Gambar 9 5
10 | Gambar 10 5
11 | Gambar 11 5
12 | Gambar 12 5
13 | Gambar 13 5
14 | Gambar 14 5
15 | Gambar 15 5
16 | Gambar 16 5
17 | Gambar 17 5
18 | Gambar 18 5
19 | Gambar 19 5
20 | Gambar 20 5
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B.BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK

Bahan Bacaan Gurao

Perbedaan karakterstik ruang di setiap wilayah sangat memengaruhi kegiatan ekonoms, sosial
budaya, dan pola hidup masyarakat. Misal, karaktensik reang daerabh peguningan yang
permiukaan berbukit-bulit, tidak rata tetapn tamahiya subur sangat cocok dimanfasthaen sebagai
laban pertanian. Berikut adalah beberapa pengarubh  kemampakan alam terhadap  potensi
kiekayaan alam suata daerah:

1.

Pegunungan

Dacrah pegunungan dimanfastkan sebagai laban pertanian, perkebonan, dan kehutanan
Selain iy, daerah pegunungan dimanfaatkan untuk sekioe pariwisata, rebreasi, dan olahraga
Permunfaatan  dacralh  peguningan  astak  perekonomdan  dan usaha  meningkatkan
kesejaliteraan masyarakat. Misalaya:

Pegunungan Dieng (Jawa Tengah) digunakan oleh masyarakat wehagai lhan pertanian
kentang, Puncak Bogor (Jawa Baraty untuk lahan perkebunsan el Pegunungan Bromo (Jlawa
Timwr) umink rekreasi, dan Pegunungan Jayawijaya (Papua) uniuk jalor pendakian dan
tambang emas.

. Dataran rendal

Dataran rendah dimanfaatkan masyarakat unfuk lahan pertansan, petersakan, perikanan,
perkebunan, perkantoran, dosin, perdagangan dll. Pemanfaatan dataran rendah untuk
aktivitas perckonomian nusalova: Karawang (Jawa Barat) sebagai pusat imdustri, Jakaria
untuk pusat  perkantoran  dan perdagangan,  Semarang  (Jawa  Tengah)  uniuk
perikanantambak, dan Provinsi Riaw, Jambi, Sumatera Selatan (Pulau Swumatera) untuk
perkebunan kelapa sawit

. Pantal dan laut

Pamtai dan laut dimanfaatkan sebagai tempat  pariwisata, perikanan,  perdagangan,
tramsportasi, olalraga, indusiei dll. Contoh pemanfaatan pantai uniuk kegiatan perckonomian
adalaly: Pamai di Pulau Bali unk parivisana, perdagangan dan perbotelan, Pantai di Selatan
Pulaw Fawa {Kebumen) menghasilkan sarang burung walet, Pantai di walayah Pantura Jawa
{Indramayu, Circhon, Brebes, Tegal) unmk perikanan tambak dan air payan. Contob
pemanfaatan wilayah lawt misalnya: Selat Bali sebagai jalur iransportass masyarakat dari
Pulaw Jawa ke Pulan Bali, lawt di Kepulauan Namsa (Kepulanan Risu) uniuk pertambangan
minyak bund dil.

. Bungal

Sungai digunakan masyarakal sebagai jalur tramsporiasi, perdagangan, perikanan, olahraga,
irigasi, dan PLTA. Pemanfaatan sungai di Indosesia, misalnya: Sungai Kapuas (Ealimantan
Barat) sehagai jalur transporiasi, Sungai Musi (Susmitera Selatan) waiuk perdagangan,
Sunga Opak (DY) untuk wahana olabraga, Sungs Bengawan Solo untuk wigas 411

. Danau dan Wadak

Danau dan waduk dirasfastkan ustok perikanan, pariwisata, olahraga, irigasi, PLTA.
Permunfaatan danau dan waduk di Indomesia antara bam: Danau Toba (Swmatera Utara) unfuk
parwisata dan wigasi, Wadok Jatiluhor (Jlawa Barat) uatok PLTA, Waduk Gajah Munghur
{Jawa Tengah) untuk sarana irgasi.

Pada topik ini peserta dadik akan menemokan bubusgan potensi kekavaan alam dengan

kemarmpakan alam daerahnya, serta upaya vang dapat dilabukan untuk menjees kekavaan alam
dacrahiya tersebut dengan belajar mengenai potens kekayaan alam khas daerabmya. Kegiatan
pembelajaran yang dilabukan melalui dentifikasi karto serta permaiman papan aksn melatih
kemampuan peserta didik dalam observasi, proses berpikir ketis, dan keeatif. Dan informsasi
vang didapatkannya, peserta didik akan belajar berdisloosi dan guru dapat membantu dengan
mengnatkan pemalanan serta meluruskan miskonsepsi.
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Bahan Bacaan Peserta Didik

¥’ Dan karena dekat juga
Y  dengan gunung, doerah
kito mudoh juga

7 Pasar Inl wik ya? semuo N )
mendapatkan berbagai

yang dijual dising ini, osli

dar daerah sini the ) . mocom hosil pertonion 4, S

Sumber: twither.com/emandog
Tahukah kahan bahwa sctiap dacrah di Indonesia memiliki ragam bentang alam yang berbeda-
beda? Lalu, tahukah kalian, bahwa hal ini pun berpengaruh terhadap potensi sumber daya yang
dimiliki olch masing-masing daerah?
Kabupaten Bima, misalnya, memiliki bentang alam yang terdiri dari dataran tinggi, dataran
rendah, dan beberapa dacrahnya berbatasan langsung dengan lautan. Curah hujan yang rendah
juga, di dataran Kabupaten Bima, bawang merah dapat tumbuh dan berkembang dengan baik.
Bambu juga termasuk sumber daya alam yang banyak dimanfaatkan.
Perabotan rumah tangga, perabotan dapur, dan dinding rumah terbuat dari bambu. Bukan hanya
itu, bambu juga digunakan scbagai alat musik dan bahan membuat mainan.
Di dacrah kalian, pasti ada scsuatu yang bisa dan biasa dimanfaatkan penduduknya. Bisa berupa
tumbuhan atau hewan. Bisa juga sungai, danau, rawa, gunung, dan scbagainya.
Jadi penasaran ya, apa saja kekayaan alam yang ada di dacrah kita?
Yuk, kita jelajahi bersama!

D.DAFTAR PUSTAKA

Fitri, Amalia dkk. 2021. IImu Pengetahuan Alam dan Sosial. Jakarta:
Kemendikbudristek

https://video.search.yahoo.com/search/video; ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XN
yoA: ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAZEEdNRpZAMEC2VjA3N|?type=E210US9
1215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas
+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid
%3DOVP.C041BO6TNBEEJj6yzdiaXgHgF0%26pid%3DApi%26w%3D296%
26h%3D156%26¢%3D7%26p%3D0& rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.c
om%2Fwatch%3Fv%3D5vN700hOp9Y &tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+
Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230
cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGL fr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sig
i=p. gisQ370Qyl
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA; ylu=Y?29sbw
NncTEEcG9zAzIEdnRpZAMECc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU
=https%3a%2f%2ffliphtmI5.com%2fckhel%2fuohg%2fDAERAHKU DAN
KEKAYAAN ALAMNYA Kelas 4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0 25dulSild

gKWkO0zPU-
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https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
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https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
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Mambi, 20 Januari 2025

Guru Kelas, Peneliti,

/)w@ ‘
idi i
NIP. 19970302019032002 NIM. 221118037
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LAMPIRAN 2 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS | PERTEMUAN 1

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal  : Rabu, 22 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2[3|4]|5
Guru membuka kegiatan
1 | pembelajaran dengan menyapa dan v v

menanyakan kabar siswa

Guru  menginstruksikan  untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum v \
belajar, dilanjut mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan
pemantik pada kepada siswa

Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta menjelasakan
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tujuan pembelajaran yang akan
dicapai

Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi dua
kelompok tim dan menjelaskan
bahwa kelompok ini  akan
digunakan dalam bermain game
seputar topik materi yang akan
dipelajari

Guru menampilkan gambar letak
georafis menggunakan Kahoot
dengan beberapa pilihan jawaban
selanjutnya guru menyampaikan
materi kekayan alam berdasarkan
letak geografisnya sesuai gambar
yang di tampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan ini
guru membuka sesi tanya jawab
mengenai materi pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok yang
telah dibagi sebelumnya kemudian
guru menyampaikan jenis
permaian yang akan digunakan
dalam bermain dengan
memanfaatkan Kahoot.

Guru menjelaskan cara bermain
serta peraturan yang ditetapkan
dalam permainan tersebut
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Guru memfasilitasi siswa dalam
5 permainan dengan menggunakan J
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai
7 | Guru memulain permaian V
g Guru mengumumkan tim J
pemenang dalam permainan
NO KEGIATAN AKHIR 21314|5
Guru  mengarahkan  siswa
1 | menyimpulkan materi V
pembelajaran
Guru  melakukan  refleksi
2 pembelajaran dengan \
mengajukan beberapa
pertanyaan
Guru menutup kegiatan
3 | pembelajaran dan mengarahkan v
siswa merapikan mejanya
4 | Guru mengarahkan  siswa N
berdoa
Guru mengucapkan salam dan
5 . ) v
mengakhiri proses pembelajara
Jumlah skor yang diperoleh 71714/ -
Total skor perolehan 51
Skor maksimal 90
Nilai observasi 56,66%

Klasifikasi

Cukup




Jumlah Skor Maksimal = 90

g—; x 100% = 56,66%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

mg/

Lidi
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 3 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS | PERTEMUAN 2

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal  : Rabu, 22 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2[3|4]|5
Guru membuka kegiatan
1 | pembelajaran dengan menyapa dan v v

menanyakan kabar siswa

Guru  menginstruksikan  untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum v \
belajar, dilanjut mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan
pemantik pada kepada siswa

Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta menjelasakan
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tujuan pembelajaran yang akan
dicapai

Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi dua
kelompok tim dan menjelaskan
bahwa kelompok ini  akan
digunakan dalam bermain game
seputar topik materi yang akan
dipelajari

Guru menampilkan gambar letak
georafis menggunakan Kahoot
dengan beberapa pilihan jawaban
selanjutnya guru menyampaikan
materi kekayan alam berdasarkan
letak geografisnya sesuai gambar
yang di tampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan ini
guru membuka sesi tanya jawab
mengenai materi pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok yang
telah dibagi sebelumnya kemudian
guru menyampaikan jenis
permaian yang akan digunakan
dalam bermain dengan
memanfaatkan Kahoot.

Guru menjelaskan cara bermain
serta peraturan yang ditetapkan
dalam permainan tersebut
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Guru memfasilitasi siswa dalam
5 permainan dengan menggunakan J
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai
7 | Guru memulain permaian V
g Guru mengumumkan tim J
pemenang dalam permainan
Guru membagikan LKPD kepada J
9 setiap siswa dan mengarahkan
siswa mengerjakannya
10 | Guru mengarahkan N
mengumpulkan LKPD
NO KEGIATAN AKHIR 1123 5
Guru  mengarahkan  siswa
1 | menyimpulkan materi V
pembelajaran
Guru  melakukan  refleksi
) pembelajaran dengan N
mengajukan beberapa
pertanyaan
Guru menutup kegiatan
3 | pembelajaran dan mengarahkan
siswa merapikan mejanya
4 | Guru mengarahkan  siswa
berdoa
5 Guru mengucapkan salam dan
mengakhiri proses pembelajara
Jumlah skor yang diperoleh - 157 -
Total skor perolehan 63
Skor maksimal 100
Nilai observasi 63%

Klasifikasi

Cukup




Jumlah Skor Maksimal = 100

3 — 630
5 X 100% = 63%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

AL

L -

Intan Lidiawati, S Pg.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 4 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS | PERTEMUAN 3

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 23 Januari 2025
Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2|3 4|5

Guru  membuka  kegiatatan
1 | pembelajaran dengan menyapa v \
dan menanyakan kabar siswa

Guru menginstruksikan untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum Vv \
belajar,  dilanjut  mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan

3 pemantik pada kepada siswa v v
Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta

4 betal v v

menjelasakan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
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Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi dua
kelompok tim dan menjelaskan
bahwa kelompok ini akan
digunakan dalam bermain game
seputar topik materi yang akan
dipelajari

Guru  menampilkan  gambar
kegiatan msyarakat mengelolah
kekayaan alam menggunakan
Kahoot dengan beberapa pilihan
jawaban  selanjutnya  guru
menyampaikan materi kekayan
alam dan cara memanfaatkanya

sesuai gambar yang ditampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan
ini guru membuka sesi tanya
jawab mengenai materi

pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok
yang telah dibagi sebelumnya
kemudian guru menyampaikan
jenis permaian yang akan
digunakan dalam bermain dengan
memanfaatkan Kahoot.
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Guru menjelaskan cara bermain

5 | serta peraturan yang ditetapkan \
dalam permainan tersebut
Guru memfasilitasi siswa dalam
5 permainan dengan menggunakan J
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai
7 | Guru memulain permaian \
8 Guru mengumumkan tim
pemenang dalam permainan
Guru membagikan LKPD kepada
g |setiap siswa menjelaskan cara
dan mengarahkan siswa
mengerjakannya
10 | Guru  mengarahkan  siswa
mengumpulkan LKPD
NO KEGIATAN AKHIR 3 5
Guru  mengarahkan  siswa
1 | menyimpulkan materi v
pembelajaran
Guru  melakukan  refleksi
o | pembelajaran dengan \
mengajukan beberapa
pertanyaan
Guru  menutup  kegiatan
3 pembelajaran dan N
mengarahkan siswa merapikan
mejanya
4 | Guru  mengarahkan  siswa \
berdoa
Guru mengucapkan salam dan
5 . ) v
mengakhiri proses pembelajara
Jumlah skor yang diperoleh 10 4
Total skor perolehan 70
Skor maksimal 100
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Nilai observasi 70%
Klasifikasi Cukup
Jumlah Skor Maksimal = 100
70
—_— 0, = 0,
100 X 100% = 70%
Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

/}\ﬂg”(

Intan Lidiawati, S pd.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 5 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS | PERTEMUAN 4

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester :1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 23 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2|3|4]|5
Guru membuka kegiatan dengan

1 |aktifitas rutin kelas, dengan| +/ \
menyapa.
Guru  menginstruksikan  untuk

2 | bernyayi selanjutnnya berdoa v \
sebelum tes
Guru memberikan semangat

3 | kepada  siswa  sebelum v V
mengerjakan tes

NO KEGIATAN INTI 1(2(3|4]5

1 | Guru menjelaskan tata cara J N

pengerjaan tes evaluasi
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Guru memfasilitasi siswa dalam
mengerjakan tes dengan
membagikan kertas untuk
menuliskan kunci jawaban

Guru menampilkan pada slide
pertanyaan pilihan ganda yang
terdapat dalam Kahoot dan
mengarahkan siswa mengerjakan
soal

Guru mengarahkan siswa
mengumpulkan kertas hasil tes

NO

KEGIATAN AKHIR

Guru mengarahkan siswa
menyimpulkan soal yang terdapat
dalam tes

Siswa melakukan refleksi
terhadap tes yang dilakukan hari
ini dengan arahan guru.

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan mengarahkan
merapihkan alat tulisnya dilanjut
dengan berdoa

4

Guru mengucapkan salam dan
mengakhiri proses pembelajara

Jumlah skor yang diperoleh

213|3

Total skor perolehan

40

Total skor maksimal

55

Nilai observasi

72,72%

Klasifikasi

Baik




Jumlah Skor Maksimal = 55

g X 100% = 72,72%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
Sangat Kurang

0% - 30%

Observer

AL

L -

NIP. 19970302019032002




LAMPIRAN 6 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS | PERTEMUAN 1

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung

Mata Pelajaran  : IPAS
Kelas/Semester : 1V
Hari/Tanggal  : Rabu, 22 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

45

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati
3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK 213|415
1 | Siswa menjawab salam dari guru v \
Siswa bernyanyi bersama
5 dilanjutkan dengan doa dipipimpin J J
ketua kelas dan siswa
mengonfirmasi kehadiran
Siswa  menjawab ertanyaan
3 : J pertany V v
pemantik guru
Siswa  mendengarkan  tujuan
4 | pembelajaran yang dijelaskan guru v \
5 | Siswa melakukan ice breaking N \
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi dan
penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan letak
geografis sesuai gambar yang di
tampilkan kemudian  siswa
mendengarkan dan
memperhatikan ~ materi  yang
dijelaskan oleh guru

Siswa bertanya mengenai materi
yang kurang dimengerti (proses
tanya jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai
permaian yang akan dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan
permaian

Siswa mendengarkan dan
memperhatikan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain  game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang ditampilkan
pada proyektor

Siswa mendengarkan
pengumuman juara

NO

KEGIATAN AKHIR

Siswa  menyimpulkan  materi
pembelajaran
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Siswa menjawab  pertanyaan
refleksi dari guru

3 | Siswa merapikan alat tulis

4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan

5 | Siswa mengucapkan salam

< | < | =< | =

Jumlah skor yang diperoleh

-1913|6]-

Total skor perolehan

o1

Skor maksimal

90

Nilai observasi

56,66%0

Klasifikasi

Baik

Jumlah Skor Maksimal = 90

Z—; x 100% = 56,66%

Persentase

Klasifikasi

81% - 100%

Sangat Baik

71% - 80%

Baik

51% - 70%

Cukup

31% - 50%

Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

/""g’,z

NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 7 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS | PERTEMUAN 2

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung

Mata Pelajaran  : IPAS
Kelas/Semester : 1V

Hari/Tanggal  : Rabu, 22 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati
3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK 2131415
1 | Siswa menjawab salam dari guru Vv \
Siswa bernyanyi bersama
5 dilanjutkan dengan doa dipipimpin J J
ketua kelas dan siswa
mengonfirmasi kehadiran
Siswa  menjawab ertanyaan
pemantik guru
Siswa  mendengarkan  tujuan
4 | pembelajaran yang dijelaskan guru Vv \
5 | Siswa melakukan ice breaking N \
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi dan
penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan letak
geografis sesuai gambar yang di
tampilkan kemudian  siswa
mendengarkan dan
memperhatikan ~ materi  yang
dijelaskan oleh guru

Siswa bertanya mengenai materi
yang kurang dimengerti (proses
tanya jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai
permaian yang akan dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan
permaian

Siswa mendengarkan dan
memperhatikan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain  game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang ditampilkan
pada proyektor

Siswa mendengarkan
pengumuman juara

Setiap siswa mengerjakan LKPD

10

Siswa mengumpulkan LKPD
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NO KEGIATAN AKHIR 112345
Siswa  menyimpulkan  materi
1 _menyimp V v
pembelajaran
5 Siswa  menjawab  pertanyaan J J
refleksi dari guru
3 | Siswa merapikan alat tulis v v
4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan v \
5 | Siswa mengucapkan salam Vv \
Jumlah skor yang diperoleh -1 6|5(9]-
Total skor perolehan 63
Skor maksimal 100
Nilai observasi 63%
Klasifikasi Cukup
Jumlah Skor Maksimal = 100
2 % 100% = 63%
100
Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang

Observer

/)‘)ﬂ,z

L5 M -

NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 8 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS | PERTEMUAN 3

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 23 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK |12 3[4]|5
1 | Siswa menjawab salam dari guru Vv \
Siswa bernyanyi bersama
2 | dilanjutkan dengan doa dipipimpin v N

ketua kelas, selanjutnya siswa
mengonfirmasi kehadirannya
Siswa menjawab  pertanyaan
pemantik dari guru

Siswa mendengarkan penjelasan
4 | tujuan pembelajaran dari guru vV \

5 | Siswa melakukan ice breaking Vv N
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi
dan penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan letak
geografis sesuai gambar yang di
tampilkan ~ kemudian  siswa
mendengarkan dan
memperhatikan  materi  yang

dijelaskan oleh guru

Siswa dipersilahkan untuk
bertanya mengenai materi yang
kurang dimengerti (proses tanya

jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai

permaian yang akan dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan

permaian

Siswa  memperhatikan dan

mendengarkan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain  game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang ditampilkan
pada proyektor
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g Siswa mendengarkan J
pengumuman juara
9 Setiap siswa mengerjakan LKPD v
10 | siswa mengumpulkan LKPD v
NO KEGIATAN AKHIR 213|415
1 Siswa  menyimpulkan  materi J
pembelajaran
2 | Siswa menjawab pertanyaan guru \
3 Siswa merapihkan alat tulisnya N
4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan V
5 | Siswa mengucapkan salam \
Jumlah skor yang diperoleh 317|182
Total skor perolehan 69
Skor maksimal 100
Nilai observasi 69%

Klasifikasi

Cukup




Jumlah Skor Maksimal = 100

59 — 699
5 X 100% = 69%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

4\,«g'{

L -

Intan Lidiawati, S Pg.
NIP. 19970302019032002
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LEMBAR 9 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS | PERTEMUAN 4

Nama Sekolah : SDK 015 Bujung Manuruung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 23 Januari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK |12 |3]4|5
1 Siswa menjawab salam dari guru J N
Siswa bernyanyi bersama
selanjutnya siswa mengonfirmasi
2 | kehadirannya, dilanjut dengan doa | v

dipipimpin ketua kelas

Siswa mendengarkan motivasi dari
guru

NO KEGIATAN INTI 112(3|4]|5

Siswa mendengarkan instruksi dan
penjelasan guru
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o | Siswa menerima kertas kunci N
jawaban
Siswa menuliskan kunci jawaban
3 | pada kertas kunci jawaban yang V
telah di berikan
4 | siswa mengumpulkan kertas tes v
NO KEGIATAN AKHIR 112345
L Siswa menyimpulkan soal tes J
evaluasi
Siswa menjawab pertanyaan guru
2 . o N
mengenai refleksi kegiatan tes
3 Siswa merapihkan alat tulisnya \
dilanjut berdoa sesuai keyakinan
4 | Siswa mengucapkan salam \
Jumlah skor yang diperoleh -|-15]6]-
Total skor perolehan 39
Skor maksimal 55
Nilai observasi 70,90%

Klasifikasi

Cukup




Jumlah Skor Maksimal = 55

% X 100% = 70,90%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

/)\,«g'(

NIP. 19970302019032002




LAMPIRAN 10 LKPD
SIKLU | PERTEMUAN 2

Nama : acd Kelos: Y

HUBUNGKAN KALIMAT DIBAWA INI
DENGAN GAMBAR YANG SESUAI

Petunjuk

dengan mengg garis dari titik kolom kalimat
ke arah gambar kegiatan yang sesuai

Noma : i Flei

HUBUNGKAN KALIMAT DIBAWA INI
DENGAN GAMBAR YANG SESUAI

Petunjuk

*Hubungkan dengan menggunakan garis dari titik kolom kalimat
ke arah gambar kegiatan yang sesuai

é 2 pertt
Ber jualan

sayuran
Memberi
makan ternak
4
Memancing
ikan
0

Nama : Farne

58

Kelas :4

HUBUNGKAN KALIMAT DIBAWA INI
DENGAN GAMBAR YANG SESUAI

Petunjuk

gkan dengan mengg garis dari titik kolom kalimat
ke arah gambar kegiatan yang sesuai

4 Ber jualan
sayuraon

Noma: ma9 (gl Kelas: (c(aG ¢ PA

HUBUNGKAN KALIMAT DIBAWA INI
DENGAN GAMBAR YANG SESUAI

Petunjuk

ke arlh“g-mbar

igan menggt garis dari titik kolom kalimat
kegiatan yang sesuai




LAMPIRAN 11 LKPD
SIKLUS | PERTEMUAN 3

Kelompok : 4
Anggota : afqf Dasal

a\an
ageq
Petunjuk

e Perhatikan gambar kekayaan alam dibawah ini bersama kelompokmu
e Kemudian tuliskan kekayaan alam brdasarkan letak geografinya
berdasarkan kolom yang tersedia

wdnT P - owod || weoe cacien ==
R

st e PV Eresbrod nosi oo reamoN —and
ii ) iE

e
 Pegunungan | DataranRendsh |  LoutdanPantai
¥ "ﬂqauna Mlean
] /qubu fmh A amput (auk
c@n%ka,\n A §q(>i
Y mintglk bumt | kobun
0Pl ¢
S é
%ﬁh}- \70‘(% /
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Kelompok : 7).

Anggota 3 |Ukra, "'Fl"
|4+ F d
haida

Petunjuk qu FQL
e Perhatikan gambar kekayaan alam dibawah ini bersama kelompokmu

e Kemudian tuliskan kekayaan alam brdasarkan letak geografinya
berdasarkan kolom yang tersedia

Pk Puqeres 1V ensbrod nosi Gredmod
W"‘
b wamol g
A

P Pegunungan |  Dataran Rendah Al LautdanPalftai :é' :

1 1.

v xM Jak
/e m9keh 1?9”'5"09 b"(i“"‘

kQ)aPe, 54\/\;',)-D<k dd

\

~
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Kelompok : 3,

Anggota

:MYS‘Q\

Petunjuk

e Perhatikan gambar kekayaan alam dibawah ini bersama kelompokmu
e Kemudian tuliskan kekayaan alam brdasarkan letak geografinya

SePricn Viene ;,wr."

berdasarkan kolom yang tersedia

e < S Se ¢

/}iﬂbu befa

. L‘(\g?& Saw\'\.
Atan 9= /M eray,

* bawang Putil,

}/Sal’f
\:/«-ktbu\n
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2 3e9ung 2.1lkon
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LAMPIRAN 12 INSTRUMEN PENILAIAN TES EVALUASI
AKHIR SIKLUS |

Tes Pilihan Ganda

Pililah jawaban yang benar pada soal pilihan ganda di bawah ini dengan menuliskan
jawaban yang benar pada selembar kertas kunci jawaban yang di sediakan.

NO SOAL
Sumber daya alam yang dimiliki suatu wilayah, merupakan definisi
dari...

a. Kekayaan alam
b. Daerah

c. Wilayah

d. Kekayaan harta

Wilayah yang terdiri dari satu kota atau kabupaten, merupakan
pengertian dari...

2 a. Wilayah setempat
b. Dataran tinggi

c. Daerah

d. Dataran rendah

perhatikan gambar di atas, yang menjadi ciri khas daerah dataran tinggi
adalah......

a. Wilayah yang dilalui oleh sungai

b. Wilayah yang memiliki pegunungan

c. Wilayah yang terletak di dekat pantai

d. Wilayah yang memiliki tanah tandus dan sedikit vegetasi

Ciri utama dari daerah dataran rendah adalah.....

a. Wilayah yang dilalui oleh sungai

4 b. Wilayah yang memiliki pegunungan

c. Wilayah yang terletak di dekat pantai

d. Wilayah yang memiliki tanah subur dan cocok untuk pertanian

Daerah yang berbatasan langsung dengan laut disebut.....

a. Daerah tinggi
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b. Bukit
c. Pantai
d. Gurun pasir

Salah satu hasil utama dari daerah pantai di bawah ini adalah......

a. Padi dan jagung

b. Garam dan ikan

c. Kopi dan teh

d. Minyak dan gas bumi

Dibawabh ini yang menjadi ciri khas dari daerah dataran rendah adalah....

a. Suhunya cenderung lebih dingin dibandingkan daerah pegunungan

b. Banyak ditemukan hutan hujan tropis yang lebat

c. Kegiatan ekonomi yang dominan adalah pertanian lahan basah dan
perkotaan

d. Hanya cocok untuk budidaya tanaman keras

Salah satu cara memanfaatkan hutan secara bijak tanpa merusaknya
adalah dengan cara...

a. Menebang pohon tanpa memperhatikan keseimbangan ekosistem

b. Melakukan reboisasi atau penanaman pohon kembali

c. Meningkatkan penebangan pohon untuk memenuhi kebutuhan
industri

d. Membuang sampah sembarangan di hutan

Dari beberapa pilihan dibawah ini, cara yang tepat untuk memanfaatkan
sumber daya alam di daerah pantai tanpa merusak lingkungan adalah
dengan...

a. Menebang hutan mangrove untuk dijadikan lahan perkebunan

b. Menggunakan metode penangkapan ikan yang ramah lingkungan
seperti pancing dan jaring selektif

c. Menggali pasir laut untuk kepentingan pembangunan secara besar-
besaran

d. Menambah jumlah kapal nelayan tanpa pengaturan

10

Salah satu sumber daya alam di dataran rendah yang dapat
dimanfaatkan untuk produksi pangan adalah...

a. Sumber daya laut

b. Tanah subur untuk pertanian dan Perkebunan
c. Sumber daya energi terbarukan seperti angin
d. Mineral dan batu bara
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KUNCI JAWABAN SOAL EVALUASI

NO JAWABAN SOAL
. Kekayaan alam
. Daerah

. Wilayah yang memiliki pegunungan

. Pantai
. Garam dan ikan

a
C
b
d. Wilayah yang memiliki tanah subur dan cocok untuk pertanian
C
b
C

. Kegiatan ekonomi yang dominan adalah pertanian lahan basah dan
perkotaan
b. Melakukan reboisasi atau penanaman pohon kembali

b. Menggunakan metode penangkapan ikan yang ramah lingkungan
seperti pancing dan jaring selektif
b. Tanah subur untuk pertanian dan Perkebunan

© (O N OO~ W|IN|PF

[HEN
o

Perhitungan skor dalam instrument tes ini adalah dengan ketentuan 1 skor untuk
jawaban yang benar dan 0 skor untuk jawaban yang salah. Adapun rumus yang
digunakan untuk menghitung nilai siswa adalah sebagai berikut.

Jumlah Skor Maksimum 10

o Jumlah skor yang diperoleh
Nilai skor = - x 100
Jumlah skor maksimum




LAMPIRAN 13 LEMBAR TES EVALUASI SISWA
AKHIR SIKLUS | PERTEMUAN 4

Nama : acq
Kelas: Y

~

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal
1 jlaL—"
2 A ){ faxm) Fo) L‘ﬂf
3 g N = " Q,
4 g X v L, O
5 c \/ yal rmﬂ) ~ //
s g o f x¢
7 e VT
8 |g W 10
9 IR -
100 (B L~
Nama :va( FCJ“
Kélas:ﬂk
Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!
No Jawaban soal
L e X
2 ol‘/>< 17@/10\(
3 g [ =V
4 4. “ v ’
5 . L 7
6 . / . \?° -
7 b X b "
8 I, ' 7 \0 T
9 Bd. X
10 . 7
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Nama : ASFAE RAMIIN PIhriL
Kelas: 4

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal
1 |A

2 A X £

3 |d X o Pt

4 |4 \/ //// sV

s lc o~ ] 0
6 |4 7 ' I

7 A X b % -
8 b [

9 | v 10

10 |y '

Nama : JC/¢( : F,'ncet/\t rerngn do/
Kelas : 4

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal
1 a |
2 | ¢ &7

3 C X e l/) [

4 q 7( 6 ot DJYH’H

5 [ ¢ 52
6 | b VT o i =
7 1 ¢ o S

8 1€ X "I

9 |

10 | ¢ >
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LAMPIRAN 14 MODUL SIKLUS 11

MODUL AJAR IPAS KELAS IV BAB 5 TOPIK C SIKLUS I1
INFORMASI UMUM

A.IDENTITAS

Penyusun - Vedro Exlesia Kassa
Instansi : SDK 015 Bujung Manurung
Tahun Penyusun : 2024/2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran . IPAS

Fase / Kelas . B/IV

BAB / Topik : 5/C

Materi :  Masyarakat di Daerahku
Alokasi Waktu . 4x Pertemuan

B.TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menunjukkan perbedaan kehidupan masyarakat di
daerah tempat tinggalnya dahulu dan Kini.

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan mata
pencaharian dominan yang ada di daerah tempat tinggalnya.

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak dari kehadiran masyarakat
pendatang. dapat m

4. Peserta didik dapat menyebutkan sikap terbaik untuk menghadapi
dampak kehadiran masyarakat pendatang

C.KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik telah mengetahui lokasi tempat mereka berada
2. Menceritakan perkembangan kekayaan alam daerah tempat tinggal.
3. Mengidentifikasi dan menunjukkan kekayaan alam yang ada di daerah

tempat tinggalnya
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0o

D.PROPEFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
Berkebinekaan global

Bergotong-royong

Mandiri

Bernalar kritis

Kreatif.

E. Sarana Prasarana

1. Sumber Belajar :

© o~ W

(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2021 lImu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas 1V,
Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet)

2. Perlengkapan peserta didik: Alat tulis, buku tulis.

F.Target Peserta Didik

1. Pesertadidik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

G.Jumlah Peserta Didik

1. 15 orang siswa

G.Model Pembelajaran

1. Game Based Learning
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KOMPETENSI INTI

A.URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

SIKLUS Il PERTEMUAN 1

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Jenis-jenis mata pencaharian masyarakat

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

. Guru

membuka
kegiatan

pembelajaran dengan

menyapa dan
menanyakan  kabar
siswa
Guru

menginstruksikan

untuk bernyayi dari

sabbang sampai
merauke dilanjut
berdoa sebelum

belajar, dan dilanjut
mengecek kehadiran

siswa

Guru memberikan
pertanyaan

pemantik kepada

. Siswa

. Siswa

. Siswa

menjawab
salam dari guru.

bernyanyi
bersama dilanjutkan

dengan doa
dipipimpin ketua
kelas dan siswa

mengonfirmasi
kehadiran.
menjawab
pertanyaan pemantik

guru.

. Siswa

mendengarkan
tujuan pembelajaran

yang dijelaskan guru

. Siswa melakukan ice

breaking
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siswa

Guru menyampaikan
materi yang akan
dipelajari serta
menjelasakan tujuan
pembelajaran yang
akan dicapai

Guru mengarahkan

siswa  melakukan
ice breaking
sebelum  kegiatan
inti

Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B.ased Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 1 . Guru membagi 1.Siswa
siswa menjadi dua mendengarkan
kelompok tim dan instruksi dan
menjelaskan bahwa penjelasan guru.
kelompok ini akan Siswa menjawab
digunakan  dalam . .
pilihan sesuai
bermain game gambar yang di
seputar topik materi tampilkan
yiamg- _ akan kemudian  siswa
dipelajari. mendengarkan dan
Langkah 2 . Guru menampilkan memperhatikan

gambar jenis mata

materi yang
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Langkah 3

pencaharian
masyarakat
menggunakan
Kahoot dengan
beberapa  pilihan
jawaban selanjutnya
guru menyampaikan
materi jenis mata
pencaharian
masyarakat
berdasarkan letak
geografisnya sesuai
gambar yang di

tampilkan.

. Guru memastikan

apakah siswa telah
memahami  materi
pembelajaran yang
telah dijelaskanya,
pada kesempatan ini
guru membuka sesi
tanya jawab
mengenai materi

pembelajaran.

. Guru mengarahkan

siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok yang
telah dibagi

sebelumnya

dijelaskan  oleh

guru.

3. Siswa bertanya
mengenai  materi
yang kurang
dimengerti (proses

tanya jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan  tim
kelompoknya dan
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
permaian yang

akan dilakukan

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
peraturan

permaian

6. Siswa
mendengarkan dan
memperhatikan

arahan guru.

7. Siswa bersama
teman
kelompoknya

bermain game
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Langkah 4

Langkah 5

Langkah 6

kemudian guru
menyampaikan jenis
permaian yang akan
digunakan  dalam
bermain dengan
memanfaatkan
Kahoot.

. Guru  menjelaskan

cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan  dalam

permainan tersebut.

. Guru memfasilitasi

siswa dalam
permainan dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator  hingga

permainan selesai.

. Guru memulain

permaian .

. Guru

mengumumkan tim
pemenang  dalam

permainan.

rebutan  dengan
menjawab
pertanyaan pilihan
ganda dalam
aplikasi  kahoot
yang ditampilkan
pada proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.
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Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 7 1. Guru : Slswa'
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran .
materi . .
. Siswa menjawab
pembelajaran.
pertanyaan
Langkah 8 . Guru refleksi dari guru.
melakukan . .
. . Siswa merapikan
refleksi .
: alat tulis
pembelajaran
dengan . Siswa berdoa
mengajukan sesuai keyakinan
beberapa  Siswa
pertanyaan. mengucapkan
. Materi apa yang salam

tealah ank-anak
pelajari hari ini?

. Apa yang paling

kalian sukai dari
pembelajaran
ini?

. Apa yang

belum  kalian
pahami  pada
pembelajaran
hari ini?

. Guru menutup

kegiatan
pembelajaran
dan
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mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

Guru
mengarahkan
siswa berdoa.

Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.
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SIKLUS Il PERTEMUAN II

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Jenis-jenis mata pencaharian masyarakat berdasarkan letak geografinya

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

. Guru

membuka
kegiatan

pembelajaran dengan

menyapa dan
menanyakan  kabar
siswa
Guru

menginstruksikan

untuk bernyayi dari

sabbang sampai
merauke dilanjut
berdoa sebelum

belajar, dan dilanjut
mengecek kehadiran

siswa

Guru memberikan
pertanyaan
pemantik kepada

siswa

. Siswa

. Siswa

. Siswa

menjawab
salam dari guru.
bernyanyi
bersama dilanjutkan
dengan doa
dipipimpin ketua
kelas dan siswa
mengonfirmasi
kehadiran.
menjawab
pertanyaan pemantik

guru.

. Siswa

mendengarkan
tujuan pembelajaran

yang dijelaskan guru

10.Siswa melakukan ice

breaking
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9.

Guru menyampaikan
materi yang akan
dipelajari serta
menjelasakan tujuan
pembelajaran yang

akan dicapai

10. Guru mengarahkan

siswa  melakukan
ice breaking
sebelum  kegiatan
inti

Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B.ased Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot
Langkah 1 1. Guru  membagi Siswa
siswa menjadi dua mendengarkan
kelompok tim dan instruksi dan
menjelaskan penjelasan guru.
bahwa  kelompok Siswa menjawab
ini akan digunakan - .
pilihan sesuai
dalam bermain .
_ gambar yang di
game -seputar topik tampilkan
materi yang akan kemudian  siswa
Langkah 2 dipelajari mendengarkan dan

2. Guru menampilkan

gambar jenis mata

pencaharian

memperhatikan

yang
oleh

materi

dijelaskan
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Langkah 3

masyarakat
berdasarkan letak
geografinya
menggunakan
Kahoot dengan
beberapa pilihan
jawaban selanjutnya
guru menyampaikan
materi jenis mata
pencaharian
masyarakat
berdasarkan letak
geografisnya sesuai
gambar yang di
tampilkan.

. Guru memastikan

apakah siswa telah
memahami  materi
pembelajaran yang
telah dijelaskanya,
pada kesempatan ini
guru membuka sesi
tanya jawab
mengenai materi

pembelajaran.

. Guru mengarahkan

siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok yang
telah dibagi

guru.

3. Siswa bertanya
mengenai  materi
yang kurang
dimengerti (proses

tanya jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan  tim
kelompoknya dan
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
permaian yang

akan dilakukan

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan  guru
mengenai
peraturan

permaian

6. Siswa
mendengarkan dan
memperhatikan

arahan guru.

7. Siswa bersama
teman
kelompoknya
bermain game

rebutan  dengan
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Langkah 4

Langkah 5

Langkah 6

sebelumnya

kemudian guru
menyampaikan jenis
permaian yang akan
digunakan  dalam

bermain dengan
memanfaatkan
Kahoot.

. Guru  menjelaskan

cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan  dalam

permainan tersebut.

. Guru memfasilitasi

siswa dalam
permainan dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator  hingga

permainan selesai.

. Guru memulain

permaian .

. Guru

mengumumkan tim
pemenang  dalam

permainan.

. Guru Guru

membagikan LKPD

kepada setiap siswa

10.

menjawab

pertanyaan pilihan
ganda dalam
aplikasi  kahoot
yang ditampilkan

pada proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.

Setiap siswa
mengerjakan
LKPD.

Siswa
mengumpulkan
LKPD.
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dan  mengarahkan
siswa

mengerjakannya.

10.Guru mengarahkan
siswa
mengumpulkan
LKPD.

Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Langkah 7 6. Guru 6. Slswa.
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran .
materl . 7. Siswa menjawab
pembelajaran.

pertanyaan

Langkah 8 7. Guru refleksi dari guru.
melaku_kan 8. Siswa merapikan
refleksi .

. alat tulis
pembelajaran
dengan 9. Siswa berdoa
mengajukan sesuai keyakinan
beberapa 10.Siswa
pertanyaan. mengucapkan
d. Materi apa yang salam

tealah ank-anak
pelajari hari ini?

e. Apa yang paling
kalian sukai dari
pembelajaran
ini?
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f.

10.

Apa yang
belum  kalian
pahami  pada
pembelajaran
hari ini?

Guru menutup
kegiatan
pembelajaran
dan
mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

Guru
mengarahkan
siswa berdoa.

Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 3

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa pengaruh masyarakat pendatang terhadap kehidupan masyarakat di

daerah tempat tinggal kalian?

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based Kegiatan Guru
Learning
Berbantuan
Media Kahoot

Kegiatan Siswa

1. Guru membuka
kegiatatan
pembelajaran
dengan menyapa
dan menanyakan
kabar siswa.

2. Guru
menginstruksikan
siswa untuk
bernyayi dari
sabbang sampai
merauke dilanjut
berdoa sebelum
belajar, dilanjut
mengecek
kehadiran siswa.

3. Guru
memberikan
pertanyaan

pemantik  pada

1. Siswa menjawab
salam dari guru.

2. Siswa bernyanyi
bersama
dilanjutkan
dengan doa
dipipimpin ketua
kelas, selanjutnya
siswa
mengonfirmasi
kehadirannya.

3. Siswa menjawab
pertanyaan
pemantik dari

guru.

4. Siswa

mendengarkan
penjelasan tujuan
pembelajaran dari

guru.
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kepada siswa.

. Guru

menyampaikan
materi yang akan
dipelajari  serta
menjelasakan
tujuan

pembelajaran

yang akan
dicapai.

. Guru Guru
mengarahkan

siswa melakukan
ice breaking
sebelum kegiatan

inti.

5. Siswa malakukan

ice breaking
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Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan
Media Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Langkah 1

Langkah 2

1. Guru membagi siswa

2.

menjadi dua

kelompok tim dan

menjelaskan  bahwa
kelompok ini akan
digunakan dalam

bermain game seputar
topik materi yang

akan dipelajari.

Guru  menampilkan
gambar  pengaruh
yang disebabkan
pendatang luar
terhadap kehidupan
masyarakat

menggunakan
Kahoot dengan
beberapa pilihan
jawaban selanjutnya
guru menyampaikan
materi sesuai gambar

yang di tampilkan.

1. Siswa
mendengarkan
instruksi dan

penjelasan guru

2. Siswa menjawab
pilihan pengaruh
yang di sebabkan

pendatang dalam

kehidupan
masyarakat
sesuai  gambar
yang di
tampilkan

kemudian siswa
mendengarkan
dan

memperhatikan

materi yang
dijelaskan  oleh
guru.

3. Siswa

dipersilahkan

untuk  bertanya
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Langkah 3

Langkah 4

Langkah 5

Guru  memastikan
apakah siswa telah
memahami  materi
pembelajaran  yang
telah  dijelaskanya,
pada kesempatan ini
guru membuka sesi
tanya jawab
mengenai materi

pembelajaranl.

Guru mengarahkan
siswa duduk
berdasarkan teman
kelompok yang telah
dibagi sebelumnya
kemudian guru
menyampaikan jenis
permaian yang akan

digunakan dalam

bermain dengan
memanfaatkan
Kahoot.

Guru  menjelaskan
cara bermain serta
peraturan yang
ditetapkan dalam

permainan tersebut.

Guru memfasilitasi

siswa dalam

mengenai materi
yang kurang
dimengerti
(proses tanya
jawab).

4. Siswa duduk
berdasarkan tim
kelompoknya
dan
mendengarkan
penjelasan guru
mengenai
permaian  yang

akan dilakukan.

5. Siswa
mendengarkan
penjelasan guru
mengenai
peraturan

permaian.

6. Siswa
memperhatikan
dan
mendengarkan

arahan guru.

7. Siswa  bersama
teman
kelompoknya

bermain  game
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Langkah 6

9. Guru

10.

permainan  dengan
menggunakan

kahoot dan menjadi
moderator  hingga

permainan selesai.

Guru memulain

permaian.

Guru
mengumumkan tim
pemenang dalam

permainan.

membagikan
LKPD kepada setiap
siswa menjelaskan
cara dan
mengarahkan siswa

mengerjakannya.

Guru mengarahkan
siswa
mengumpulkan
LKPD.

10.

rebutan  dengan
menjawab
pertanyaan
pilihan ganda
dalam

kahoot

aplikasi
yang

ditampilkan pada

proyektor.

Siswa
mendengarkan
pengumuman

juara.

Setiap siswa
mengerjakan

LKPD.

Siswa
mengumpulkan
LKPD.
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Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game B_ased Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Learning
Berbantuan
Media Kahoot
Langkah 7 . Guru 1. Siswa
mengarahkan menyimpulkan
siswa materi
menyimpulkan pembelajaran.
materl . 2. Siswa
pembelajaran. )
Lanakah 8 menjawab
ang . Guru pertanyaa
melakukan refleksi dari
refleksi guru.
pembelajaran 3. Siswa
dengan .
. merapihkan alat
mengajukan .
tulisnya.
beberapa
pertanyaan. 4. Siswa  berdoa

Materi apa yang
tealah ank-anak
pelajari hari ini?

. Apa yang paling

kalian sukai dari
pembelajaran
ini?

. Apa yang belum

kalian ~ pahami
pada
pembelajaranhari
ini?

. Guru menutup

kegiatan
pembelajaran
dan

sesuai
keyakinan.

5. Siswa

mengucapkan
salam.
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mengarahkan
siswa
merapikan
mejanya.

Guru
mengarahkan
siswa berdoa

Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajara.
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 4

PELAKSANAAN TES EVALUASI

Kegiatan Awal

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan
Media Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Guru membuka
kegiatan dengan
aktifitas rutin kelas,

dengan menyapa..

. Guru

menginstruksikan
untuk bernyayi
selanjutnnya berdoa

sebelum tes

. Guru memberikan

semangat kepada
siswa  sebelum

mengerjakan tes

1. Siswa menjawab

salam dari guru.

2. Siswa bernyanyi

bersama
selanjutnya siswa
mengonfirmasi
kehadirannya,
dilanjut  dengan
doa  dipipimpin

ketua kelas.

3. Siswa

mendengarkan
motivasi dari

guru.
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Kegiatan Inti

Langkah-langkah
Penerapan Model

Game Based . .
Learning Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Brbantuan Media
Kahoot

1. Guru 1. Siswa
menjelaskan tata mendengarkan
cara pengerjaan instruksi dan
tes evaluasi. penjelasan guru.

2. Guru 2. Siswa menerima
memfasilitasi kertas kunci
siswa dalam jawaban.
;neenr;enrjakan tes 3. Siswg me?uliskan
membagikan kunci Jawabaq
Kertas untuk pada kertas kunci
menuliskan Jawaba_n . yang
kunci jawaban. telah di berikan.

Langkah 1 3 G 4. Siswa
| mz:;mpilkan mengumpulkan
pada lide kertas tes
pertanyaan
pilihan  ganda
yang terdapat

dalam  Kahoot
dan
mengarahkan
siswa
mengerjakan
soal.

4, Guru

mengarahkan
siswa
mengumpulkan
kertas hasil tes.
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Kegiatan Akhir

Langkah-langkah
Penerapan Model
Game Based
Learning
Berbantuan Media
Kahoot

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

1. Guru
mengarahkan
siswa
menyimpulkan
soal yang
terdapat dalam
tes.

2. Guru
melakukan
refleksi
terhadap  tes
yang
dilakukan hari
ini dengan
arahan guru.

a. Mana

pertanyaan
yang paling
susah menurut
adik-adik

3. Guru menutup
kegiatan
pembelajaran
dan
mengarahkan
merapihkan
alat  tulisnya
dilanjut
dengan berdoa

1. Siswa
menyimpulkan
soal tes
evaluasi.

2. Siswa
menjawab
pertanyaan
guru mengenai
refleksi
kegiatan tes.

3. Siswa
merapihkan
alat  tulisnya
dilanjut berdoa
sesuai
keyakinan.

4. Siswa
mengucapkan
salam
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4. Guru
mengucapkan
salam dan
mengakhiri
proses
pembelajaran.

C.REFLEKSI

1. Menurut kalian, apa kekayaan daerah kalian yang paling penting?

Mengapa?

2. Menurut kalian, adakah keterkaitan antara kenampakan alam/bentang
alam daerah tempat tinggalmu dengan potensi kekayaan alam yang
dimiliki daerah kalian?

3. Apa saja yang sudah dilakukan masyarakat daerah kalian untuk
memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggal kalian?
Bervariasi.

4. Menurut kalian, seberapa penting mengelola kekayaan alam dengan

bijak? Mengapa?




C.ASASMEN/PENILAIAN

1. Terdapat pada lampiran tes evaluasi

2. Rubrik penilaian LKPD pertemuan 2

NO | GAMBAR PERTANYAAN BOBOT NILAI AKHIR
1 Gambar soal 1 20
2 Gambar soal 2 20
3 Gambar soal 3 30
4 | Gambar soal 4 30

3. Rubrik penilaian LKK pertemuan 3

NILAI

NO KETERANGAN AKHIR

1 | Setiap matha pencaharian masyarakat yang di
tulisakan siswa dengan benar mendapatkan nilai 5

D.PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Pengayaan, peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata

mengikuti pembelajaran dengan pengayaan.
2. Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk
memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum

mecapai CP.

LAMPIRAN

A.LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

1. Terdapat pada lampiran
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B.BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK

Bahan Bacaan Guru

Mamusia harus bekerjn aten mencari matm pencaharinn mercla sendiri untuk memenuhi kebutuhan

hidupmea. Matn pencaharian sdalab pekerjaan stama yang digurakan emtuk menculupi kebutshan

seharihan. Mata pencabarian penduduk menyesisikan dengan kondisi alam. Indonesia memiliki kondisi

alam yang zangat beranska mgam, memyebshkan lapangan pekerjaan beragam pula yang dizesuailan

komdisi dan kebutuhan masing-masing, Kenampakan alambentang alam Indonesia, ada yang berupa

dataran rendah., dataran tigpi. don paniai. Berdout ini aknn kitn pelajari lebih jelas beberapa matn

pencaharian yang ada di Indonesim, berdasarkan kenampalkan alam suatu daerah:

1. Matn Pencabharian Daerah Pantai
Daerah paniai berdelatan dengan bt Pantai yang bandai menspakan tempat yang kaya akan ikan,
karena bautma cenderung tenang. Umumnya pendeduk akan bekerja sebagai nelavan, Mereka
menangkap dean, menyelam wntuk mengambil outars, bodi daya nemput laut, dan kerang mutiara.
Sodangknn. di darstan pantad, nelayan membodidayakan mmbak fdan dengon komoditi unggulan
bandeng dan udang. Schagian penduduk juga memiliki usaba tambak garmm dan sawah pasang sunst.
Ada pula, bagian pantai yang digunaian uniuk pelabuhan kapal. kawasan indusiri, dan perdagangan.
Eetika daerabs tersebut menjadi perkotaan, bamyak penduduk yang bekerja sehagai sopir, karyawan
pabrik, dan pedagang.

2. Mata Pencaharian Daerah Dataran Bendah
Daerah dataran rendab banyak dialii sungai, tanahnya gembur, dan suhu wdaranya panas. Daerah
rendah yang landai memupakan bban vang bak untuk pembudidayaan pertanian, perkebuman,
palawija, dan lain-kxin. Kondisi vang demikian makin mendukueng karena iklim Indonesia yang tropis
menyebabkan lmanya penyinaran sinar matahari terhadap bumi, banyak menyebabkan tunsmya
curah hujan, dan banyaknya proses pelapukan, baik yang fegadi pads tumbuh-tumbuhas maupen yang
terjadi pada hebatuan Pada unasmnya, pendesduk daerah dataran rendab bagian pedesaan, melakukan
kegiatan pertanian dengan cara bersawah, budi daya tkan, dan beternak itik. Sedanglan & bagian
perkoman, sehagian besar melakulan kegiaton perdagangan dan industri.

3. Mata Pencaharian Dacrah Dataran Tinggi
Daerah datamn tinggi berspa tmah pegunungan dan berbukit-bukit. Penduduk yang berada di
pedesaan bekerja di perkebunan. Mereka mesamam tanaman indusiri, antara kin: teh, kops, kina dan
kakao. Selain itu, ada yang menanam sayuran dan bermacam-macam bunga. Karens udarmmya sejuk
dan segar, bamak pendudsk & wilsyah perkotnan mendirikan usaba perbotelan dan tempat
peristirabatan.

Berilcut jenis mata pencaharian berdasarian hasilmya:

Jenis Mata Pencaharian Hasil Muts Pencaharinn Berupa

Periandan Jagung, padi. kacang, kedeli, umbi-umbian, sayur-zauran,
buah-buahan. dil

Perdagangan Pedagang bahan makanan, pedagang sandang, pedagang
perhimzan, pedagang hewan, dil

Perikanarn Macam-macam jenis ikan, misaloya; kakap, bandeng, bde,
gurami, d1I

Peternakan Sapi. kerban, ayamy, kelinci, dil

Inschustri kierajiman Scpatu. jaket, pakaian, dil

lasa Pengacam, asuransi, dokier, benghel, dil

Pada topik ini peserta didik alan menemukan pengarub masyarakat pendatang terhadap kehidupan
masyarakat di daersh fempat tmggalnya, serta menemukan hubengan antara kenampakan alam dengan
mata pencaharian masyarnkat di decroh tempat tinggalnya. Kegiolan pembelajaran yang dilakukan
melalul wawancara, akan melatih kemampuan peserta didik dalam koemunikas: dan berpikir kritss. Setelah
itn, peseria didik akan bermain peran unhsk memberikan wsulan kbepada permeriniah setempat yang alan
mzmbanty peserta didik melatih proses berpikir kritis dan kreatsf. Kegiatan imi bertujuan untuk memberi
pengalaman padn peserta didik bahwa mercka mampe unisk memberi sumbangsih terhadap docrah
terdekat dari mereka dengan memikirkan ide dari permazalahan yang muncul di sekitar, Oleh karenanya,
di awal kegiatan guro akan diderong unhuk bermain peran
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Baban Bacann Pescrtn Didik

Temyata perkembangan dan kekayaan alm di suatu dacrah membuat orang dari daerah kain datang
untuk mencari pekenean atau ditugaskan di daerah tersebut. Orang yang datang besa jad berasal dari
tempat yang juh. Bahkan mungkn pula dan luar pulau.

Ada juga yang berasal dari luar negen.

Coba kita bayangkan. pendatang pasti turut membawa budayanya juga. scperti logat bahasa dan bahasa
dacrahnya. Lalu, kira-kira apa yang terjadi? Temnyata budaya para pendatang terscbut kemudian
bercampur dengan budaya ash dacrab di sana

Pearkembangan suatu decrah, ternyata juga memengaruhi kehidupan masyarakat. Mata pencabarsan
penduduk dapat berubah sewring perkembangan daernbnya. Misalnya, dacrah yang dahubu lahan
pertansan ataw perkebunan alu barkembang menjad: kawasan industn. Maka ur ya schagian
penduduknya akan berganti profesi. Darn petani mengmdi karyawan pabrik

Perkembangan dan pembang dacrah juga membuat adanya kescempatan membuka usaba baru.
Usaba yang dilakukan dapat menjual produk, scperti membuka toko, warung, restoran, atau kafe. Dapat
juga menyediakan jasa. scperti jasa transportasi, penginapan, dan juga pemandus wsata.

Seclain itu, perkembangan daerah jugn memengaruhi perilakue masyarakat. Hal ini baa dilibat dari cara
berbacara, gaya barpakaian, dan gaya hedup yang berubah

Jack penasaran ya, bagai dengan nasyarakat & dacrah kita?

Yuk, kita coba amati!

D.DAFTAR PUSTAKA

Fitri, Amalia dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial. Jakarta:
Kemendikbudristek

https://video.search.yahoo.com/search/video; ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95X
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as+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3
Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXqgHgF0%26pid%3DApi%26w%3D2
96%26h%3D156%26¢%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.yout
ube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN700hOp9Y &tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Ba
b+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=651
52230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGL fr6SaF&sigt=upFaSRK.5P
s_&sigi=p._qisQ37QyI
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WNNCTEEcCG9zAZIEdNRpZAMEC2VjA3NY/RV=2/RE=1734476650/RO=10/
RU=https%3a%2f%2ffliphtm|5.com%2fckhel%2fuohqg%2fDAERAHKU DA
N KEKAYAAN ALAMNYA Kelas 4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0 25dul
S1dgKWkO0zPU-
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https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jw95XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?type=E210US91215G0&p=cara+memanfaatkan+kekayaan+alam+di+daerah+ku+materi+kelas+4+bab+5&fr=mcafee&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%3Fid%3DOVP.C04IBO6TNBEEJj6yzdiaXgHgFo%26pid%3DApi%26w%3D296%26h%3D156%26c%3D7%26p%3D0&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3D5vN7O0hOp9Y&tit=Materi+IPAS+Kelas+4+Bab+5+Topik+B+%3A+Daerahku+dan+Kekayaan+Alamnya&pos=01&vid=65152230cf7510e157d58a8c23d364bc&sigr=sDHNGLfr6SaF&sigt=upFaSRK.5Ps_&sigi=p._gisQ37Qyl
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
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Mambi, 28 Januari 2025

Guru Kelas,

Al

idiawati
NIP. 19970302019032002 NIM. 221118037
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LAMPIRAN 15 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS Il PERTEMUAN 1

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester :1V/2

Hari/Tanggal : Rabu, 5 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2|3]4]|5

Guru  membuka  kegiatatan
1 | pembelajaran dengan menyapa Vv Vv
dan menanyakan kabar siswa

Guru  menginstruksikan untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum v \
belajar, dilanjut mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan
pemantik pada kepada siswa

Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta menjelasakan
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tujuan pembelajaran yang akan
dicapai

Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi dua
kelompok tim dan menjelaskan
bahwa kelompok ini  akan
digunakan dalam bermain game
seputar topik materi yang akan
dipelajari

Guru menampilkan jenis mata
pencaharian masyarakat
menggunakan Kahoot dengan
beberapa pilihan jawaban
selanjutnya guru menyampaikan
materi kekayan alam berdasarkan
letak geografisnya sesuai gambar
yang di tampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan ini
guru membuka sesi tanya jawab
mengenai materi pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok
yang telah dibagi sebelumnya
kemudian guru menyampaikan
jenis  permaian yang akan
digunakan dalam bermain dengan
memanfaatkan Kahoot.

Guru menjelaskan cara bermain
serta peraturan yang ditetapkan
dalam permainan tersebut
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Guru memfasilitasi siswa dalam

5 permainan dengan menggunakan J
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai

7 | Guru memulain permaian v

g Guru mengumumkan tim J
pemenang dalam permainan

NO KEGIATAN AKHIR 11213415
Guru  mengarahkan  siswa

1 | menyimpulkan materi v
pembelajaran
Guru  melakukan  refleksi

2 pembelajaran dengan J
mengajukan beberapa
pertanyaan
Guru menutup kegiatan

3 | pembelajaran dan mengarahkan v
siswa merapikan mejanya

4 | Guru mengarahkan  siswa N
berdoa
Guru mengucapkan salam dan

5 . ) V
mengakhiri proses pembelajara

Jumlah skor yang diperoleh -1 -16]5]7

Total skor perolehan 73

Skor maksimal 90

Nilai observasi 81,11

Klasifikasi Sangat Baik




Jumlah Skor Maksimal = 90

% X 100% = 81,11%
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Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

/)‘)ﬂ,z

LY -

NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 16 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS Il PERTEMUAN 2

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Rabu, 5 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK|1|2(3]4|5

Guru  membuka  kegiatatan
1 | pembelajaran dengan menyapa Vv Vv
dan menanyakan kabar siswa

Guru menginstruksikan untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum N N
belajar,  dilanjut  mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan
pemantik pada kepada siswa

Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta
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menjelasakan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai

Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi
dua  kelompok tim  dan
menjelaskan bahwa kelompok ini
akan digunakan dalam bermain
game seputar topik materi yang
akan dipelajari

Guru menampilkan jenis mata
pencaharian masyarakat
menggunakan Kahoot dengan
beberapa  pilihan  jawaban
selanjutnya guru menyampaikan
materi kekayan alam berdasarkan
letak geografisnya sesuai gambar
yang di tampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan
ini guru membuka sesi tanya
jawab mengenai materi
pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok
yang telah dibagi sebelumnya
kemudian guru menyampaikan
jenis permaian yang akan
digunakan dalam bermain dengan
memanfaatkan Kahoot.

Guru menjelaskan cara bermain
serta peraturan yang ditetapkan
dalam permainan tersebut
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Guru memfasilitasi siswa dalam
permainan dengan menggunakan
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai

Guru memulain permaian

Guru mengumumkan  tim

pemenang dalam permainan

Guru  membagikan  LKPD
kepada setiap siswa dan
mengarahkan siswa
mengerjakannya

10

Guru mengarahkan
mengumpulkan LKPD

NO

KEGIATAN AKHIR

Guru  mengarahkan  siswa
menyimpulkan materi
pembelajaran

Guru  melakukan  refleksi
pembelajaran dengan
mengajukan beberapa
pertanyaan

Guru  menutup  kegiatan
pembelajaran dan
mengarahkan siswa merapikan
mejanya

Guru  mengarahkan  siswa
berdoa

5

Guru mengucapkan salam dan
mengakhiri proses pembelajara

Jumlah skor yang diperoleh

- 11|11

Total skor perolehan 87
Skor maksimal 100
Nilai observasi 87%

Klasifikasi

Sangat Baik
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Jumlah Skor Maksimal = 100

87

Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang
Observer

4\,«g'{

L -

Intan Lidiawati, S Pg.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 17 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS Il PERTEMUAN 3

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujunng Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 6 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :36

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK |12 (34| 5

Guru membuka kegiatatan
1 | pembelajaran dengan menyapa v Vv
dan menanyakan kabar siswa

Guru menginstruksikan untuk
bernyayi dari sabbang sampai
2 | merauke dilanjut berdoa sebelum Vv Vv
belajar, dilanjut mengecek
kehadiran siswa

Guru memberikan pertanyaan
pemantik pada kepada siswa

Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari serta
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menjelasakan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai

Guru mengarahkan siswa
melakukan ice breaking sebelum
kegiatan inti

NO

KEGIATAN INTI

Guru membagi siswa menjadi
dua kelompok tim dan
menjelaskan bahwa kelompok ini
akan digunakan dalam bermain
game seputar topik materi yang
akan dipelajari

Guru menampilkan gambar
pengaruh masyarakat luar
menggunakan Kahoot dengan
beberapa pilihan jawaban
selanjutnya guru menyampaikan
materi kekayan alam dan cara
memanfaatkanya sesuai gambar

yang di tampilkan

Guru memastikan apakah siswa
telah memahami materi
pembelajaran yang telah
dijelaskanya, pada kesempatan
ini guru membuka sesi tanya
jawab mengenai materi

pembelajaran

Guru mengarahkan siswa duduk
berdasarkan teman kelompok
yang telah dibagi sebelumnya
kemudian guru menyampaikan
jenis permaian yang akan
digunakan dalam bermain
dengan memanfaatkan Kahoot.
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Guru menjelaskan cara bermain
serta peraturan yang ditetapkan
dalam permainan tersebut

Guru memfasilitasi siswa dalam
permainan dengan menggunakan
kahoot dan menjadi moderator
hingga permainan selesai

Guru memulain permaian

Guru mengumumkan tim

pemenang dalam permainan

Guru membagikan LKPD
kepada setiap siswa menjelaskan
cara dan mengarahkan siswa
mengerjakannya

10

Guru mengarahkan siswa
mengumpulkan LKPD

NO

KEGIATAN AKHIR

Guru mengarahkan siswa
menyimpulkan materi
pembelajaran

Guru melakukan refleksi
pembelajaran dengan
mengajukan beberapa
pertanyaan

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan
mengarahkan siswa merapikan
mejanya

Guru mengarahkan siswa
berdoa

5

Guru mengucapkan salam dan
mengakhiri proses pembelajara

Jumlah skor yang diperoleh

16

Total skor perolehan

96
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Skor maksimal 100
Nilai observasi 96%
Klasifikasi Sangat Baik

Jumlah Skor Maksimal = 100

96
Tog X 100% = 96 %

Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang
Observer

AL

Intan Lidiawati, S pd.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 18 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS Il PERTEMUAN 4

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran  : IPAS

Kelas/Semester :1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 6 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati
2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA |TIDAK [1]|2|3]4]|5
Guru membuka kegiatan dengan
1 | aktifitas rutin kelas, dengan v v
menyapa.
Guru menginstruksikan untuk
2 | bernyayi selanjutnnya berdoa Vv Vv
sebelum tes
Guru memberikan semangat
3 | kepada siswa sebelum v v
mengerjakan tes
NO KEGIATAN INTI 11234 |5
1 | Guru menjelaskan tata cara N J

pengerjaan tes evaluasi
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Guru memfasilitasi siswa dalam
mengerjakan tes dengan
membagikan kertas untuk
menuliskan kunci jawaban

Guru menampilkan pada slide
pertanyaan pilihan ganda yang
terdapat dalam Kahoot dan
mengarahkan siswa mengerjakan
soal

Guru mengarahkan siswa
mengumpulkan kertas hasil tes

NO

KEGIATAN AKHIR

Guru mengarahkan siswa
menyimpulkan soal yang
terdapat dalam tes

Melakukan refleksi terhadap tes
yang dilakukan hari ini dengan
arahan guru.

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan mengarahkan
merapihkan alat tulisnya dilanjut
dengan berdoa

4

Guru mengucapkan salam dan
mengakhiri proses pembelajara

Jumlah skor yang diperoleh

-1

10

Total skor perolehan

54

Skor maksimal

55

Nilai observasi

98,18

Klasifikasi

Sangat Baik
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Jumlah Skor Maksimal = 55

i—‘s‘ x 100% = 98,18%

Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang
Observer

4\,«g'{

L -

Intan Lidiawati, S Pg.
NIP. 19970302019032002



LAMPIRAN 19 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS Il PERTEMUAN 1

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung

Mata Pelajaran  : IPAS
Kelas/Semester : 1V/2
Hari/Tanggal : Rabu, 5 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

111

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati
3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK 314|5

1 | Siswa menjawab salam dari guru N Vv
Siswa bernyanyi bersama

5 dilanjutkan dengan doa J J
dipipimpin ketua kelas dan siswa
mengonfirmasi kehadiran
Siswa menjawab pertanyaan

3 pemantik guru v v
Siswa mendengarkan tujuan
pembelajaran yang dijelaskan

4 guru v v

5 | Siswa melakukan ice breaking N N
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi
dan penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan jenis
mata pencaharian masyarakat
sesuai gambar yang di tampilkan
kemudian siswa mendengarkan
dan memperhatikan materi yang
dijelaskan oleh guru

Siswa bertanya mengenai materi
yang kurang dimengerti (proses
tanya jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai
permaian yang akan dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan
permaian

Siswa mendengarkan dan
memperhatikan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang ditampilkan
pada proyektor

Siswa mendengarkan
pengumuman juara

NO

KEGIATAN AKHIR

Siswa menyimpulkan materi
pembelajaran
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Siswa menjawab pertanyaan
2 refleksi dari guru v v
3 | Siswa merapikan alat tulis v v
4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan v N
5 | Siswa mengucapkan salam Vv N4
Jumlah skor yang diperoleh -[- 927
Total skor perolehan 70
Skor maksimal 90
Nilai observasi 77,77
Klasifikasi Baik
Jumlah Skor Maksimal = 90
70
% X 100% = 77,77
Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang

Observer

/)‘)ﬂ,z

L5 M -

Intan Lidiawati, S .pd.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 20 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS Il PERTEMUAN 2

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran  : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal  : Rabu, 5 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK |1|2|3|4]5
1 | Siswa menjawab salam dari guru Vv Vv

Siswa bernyanyi bersama
dilanjutkan dengan doa
dipipimpin ketua kelas dan siswa
mengonfirmasi kehadiran

Siswa menjawab pertanyaan
pemantik guru

Siswa mendengarkan tujuan
pembelajaran yang dijelaskan
guru v v

5 | Siswa melakukan ice breaking Vv v
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi
dan penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan jenis
mata pencaharian masyarakat
sesuai gambar yang di
tampilkan kemudian siswa
mendengarkan dan
memperhatikan materi yang
dijelaskan oleh guru

Siswa bertanya mengenai materi
yang kurang dimengerti (proses
tanya jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan
mendengarkan penjelasan guru
mengenai permaian yang akan
dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan
permaian

Siswa mendengarkan dan
memperhatikan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang
ditampilkan pada proyektor

Siswa mendengarkan
pengumuman juara

Setiap siswa mengerjakan
LKPD
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10 Siswa mengumpulkan LKPD N J
NO KEGIATAN AKHIR 112 (3415
Siswa menyimpulkan materi
! pembelajaran v v
Siswa menjawab pertanyaan
2 refleksi dari guru v v
3 | Siswa merapikan alat tulis v v
4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan N N
5 | Siswa mengucapkan salam Vv Vv
Jumlah skor yang diperoleh -1 -1613 11
Total skor perolehan 85
Skor maksimal 100
Nilai observasi 85%
Klasifikasi Sangat Baik
Jumlah Skor Maksimal = 100
85
22 0/, — 850
T00 X 100% = 85%
Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang

0% - 30%

Sangat Kurang

Observer

/)‘)ﬂ,z

LY -

NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 21 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI
KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS Il PERTEMUAN 3

Nama Sekolah  : SDK 015 Bujung Manurung
Mata Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : 1V/2

Hari/Tanggal : Kamis, 6 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR
NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK |12 (3|45
1 | Siswa menjawab salam dari guru Vv Vv

Siswa bernyanyi bersama
dilanjutkan dengan doa
dipipimpin ketua kelas, v v
selanjutnya siswa mengonfirmasi
kehadirannya

Siswa menjawab pertanyaan
pemantik dari guru

Siswa mendengarkan penjelasan
4 | tujuan pembelajaran dari guru Vv Vv

5 | Siswa melakukan ice breaking v v
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NO

KEGIATAN INTI

Siswa mendengarkan instruksi
dan penjelasan guru

Siswa menjawab pilihan
pengaruh masyarakat luar sesuai
gambar yang di tampilkan
kemudian siswa mendengarkan
dan memperhatikan materi yang

dijelaskan oleh guru

Siswa dipersilahkan untuk
bertanya mengenai materi yang
kurang dimengerti (proses tanya

jawab)

Siswa duduk berdasarkan tim
kelompoknya dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai

permaian yang akan dilakukan

Siswa mendengarkan penjelasan
guru mengenai peraturan

permaian

Siswa memperhatikan dan

mendengarkan arahan guru

Siswa bersama teman
kelompoknya bermain game
rebutan dengan menjawab
pertanyaan pilihan ganda dalam
aplikasi kahoot yang ditampilkan
pada proyektor
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g Siswa mendengarkan J
pengumuman juara
9 Setiap siswa mengerjakan LKPD v
10 | siswa mengumpulkan LKPD v
NO KEGIATAN AKHIR 2 3|45
Siswa menyimpulkan materi
1 - J
pembelajaran
5 Siswa menjawab pertanyaan J
refleksi dari guru
3 Siswa merapihkan alat tulisnya J
4 | Siswa berdoa sesuai keyakinan N
5 | Siswa mengucapkan salam Vv
Jumlah skor yang diperoleh - |- 14|16
Total skor perolehan 100
Skor maksimal 96
Nilai observasi 96%
Frekuensi Sangat Baik
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Jumlah Skor Maksimal = 100

96

55 % 100% = 96

Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang
Observer

AL

L -

Intan Lidiawati, S Pg.
NIP. 19970302019032002



LEMBAR 22 INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS Il PERTEMUAN 4

Nama Sekolah : SDK 015 Bujung Manurung

Mata Pelajaran : IPAS
Kelas/Semester : 1V/2
Hari/Tanggal : Kamis, 6 Februari 2025

Petunjuk Pengisisan :
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Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan
tandan centang (V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan Skor :

1=Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati
2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati
3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR

NO KEGIATAN AWAL YA | TIDAK 3|14|5
Siswa menjawab salam dari guru
Siswa bernyanyi bersama
selanjutnya siswa mengonfirmasi

2 | kehadirannya, dilanjutdengandoa | V
dipipimpin ketua kelas
Siswa mendengarkan motivasi

3 dari guru v v

NO KEGIATAN INTI 31415
Siswa mendengarkan instruksi

1 : v v
dan penjelasan guru
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o | Siswa menerima kertas kunci J
jawaban
Siswa menuliskan kunci jawaban
3 | pada kertas kunci jawaban yang v
telah di berikan
4 | siswa mengumpulkan kertas tes v
NO KEGIATAN AKHIR 213|415
L Siswa menyimpulkan soal tes J
evaluasi
Siswa menjawab pertanyaan guru
2 . S v
mengenai refleksi kegiatan tes
Siswa merapihkan alat tulisnya
3 |dilanjut  berdoa  sesuai v
keyakinan
4 | Siswa mengucapkan salam Vv
Jumlah skor yang diperoleh -1-1219
Total skor perolehan 53
Skor maksimal 55
Nilai observasi 96,6%

Frekuensi

Sangat Baik




123

Jumlah Skor Maksimal = 55

i—i x 100% = 96,36

Persentase Klasifikasi
81% - 100% Sangat Baik
71% - 80% Baik
51% - 70% Cukup
31% - 50% Kurang
0% - 30% Sangat Kurang
Observer

AL

Intan Lidiawati, S pd.
NIP. 19970302019032002
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LAMPIRAN 23 LKPD
SIKLUS Il PERTEMUAN 2

Mengenal Profesi
y garis, hubungkan pekerjaan dengan tempatnya bekerjal

.
4

Mengenal Profesi
Tariklah garis, hubungkan pekerjaan dengan tempatnya bekerjal

Noma:Faf han Kelos : 4 Tanggal

Mengenal Profesi
Tariklah garis, hubungkan pekerjaan dengan tempatnya bekerjal

N2 =
‘ m—
: =
—V:i wa #

Mengenal Profesi
Tarikloh garis, hubungkan pekerjaan dengan tempatnya bekerjal

g
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LAMPIRAN 24 LKPD
SIKLUS Il PERTEMUAN 3

U —

NAMA KELOMPOK : 7. Kets
ANGOOTA : | 1ot UG,
l\’k(\\ﬂn
| Fa
M i
KERJAKAN BERSAMA TEMAN KELOMPOKMU

TULISKAN 20 JENIS MATA PENCAHARIAN MASYARAKAT

/Po\ 5

el
‘}Q{\-)d\*q \/1,7 Po adhit
4 0¥yl 8 Peryual | p
A v UT8 Pogsua) JaPFOP
/anbq] O /2o Peasval Whian
¢ pealval bayu

7 fe(\}u#l nin\'han

2 Petan

( PRy W gdsmgikan A )
0 RoJva)  gqlun "/
| Pec) ] QF ke )74
2 Poyvi 90240
K] Pen) L/” ‘l—?’\/lf
,55 P M) pqinat

P ) \0 b udh
el 14 kompbah
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T —

NAMA KELOMPOK : L KELAS :
ANGGOTA : h ai | V" a\/’Fay
l \’k f\\ 4

It Fa
MFki

KERJAKAN BERSAMA TEMAN KELOMPOKMU

TULISKAN 20 JENIS MATA PENCAHARIAN MASYARAKAT

A)

| PelJi '
A 1ogba Y17 Poasahit
4 okyek 8 Perywal | p
‘/4 Jvirv \/,}9 Peqsud) |aPHOP
/Qnibq) i 0o Ponsval J/"Htm
¢ pealval bayu
7 peoual miavean
2 Petan,
C Pooy . gderngikar N\ p0)
0 Qﬁo)va\ g4y U LV//
| Pec)d) o ki)e v/

2 PRV 90kzagyn

/ P ] pqinam * |
O P\ g o i
6 el ;4 Jorbaf:
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NAMA KELOMPOK : 3 KELAS :
ANGGOTA: MY9J e\ SeP\ian VieDa Sheeiy

KERJAKAN BERSAMA TEMAN KELOMPOKMU

TULISKAN 20 JENIS MATA PENCAHARIAN MASYARAKAT

t/“:‘(u'\ Jual\ \v
. Rorlst M"‘llvn\;&\‘q
A Yenrvel. Sayus ‘/\Q-PU\\UM TMatfon
‘Pennoe\l bua \/\9(?\‘aﬂuga(“\
\/€°Bq\;qr\‘x ‘/2"-&0!0«\ bury
‘Yen)vel bunfe
8. Ren)ual 9ore08an
I ponltel hP
lo Penuel SlhilcoQ
L~ L. Pea jual Lanso
\/)Z.Vgnsoc.\ o a)y
~ 20en)uey koS

) 14 Pe\)uer. ¥ 2eCauly
f.l.'i ‘(lS-?Q“)U&\ ce\anNa




128

LAMPIRAN 25 INSTRUMEN PENILAIAN TES EVALUASI

AKHIR SIKLUS Il

Tes Pilihan Ganda

Pililah jawaban yang benar pada soal pilihan ganda di bawah ini dengan menuliskan
jawaban yang benar pada selembar kertas kunci jawaban yang di sediakan.

NO

SOAL

Pekerjaan utama yang digunakan untuk mencukupi kebutuhan sehari-
hari, merupakan definisi dari....

a. Memanfaatkan alam
b. Beraktivitas

c. Mata pencaharian

d. Kekayaan harta

Masyarakat yang bekerja sebagai penangkap ikan di Pantai disebu?

a. Pekerja kantoran
b. Petani

c. Pertambangan
d. Nelayan

Penduduku yang masnyarakatnya dominan bekerja sebagai penjalah
ikan dan pembuat garam biasanya tinggal di daerah......

a. Bukit

b. Pinggir pantai
c. Persawahan
d. Perumahan

Dibawa ini yang dominan menjadi mata pencaharian masyarakat di
daerah dataran rendah adalah....

a. Berburu

b. Penambang

c. Nelayan

d. Bekerja di kantor, peternak, petani

Masyarakat yang bekerja di sawah dan ladang disebut?

a. Penambang
b. Pendulang
c. Petani

d. Supir
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Masyarakat yang bekerja memelihara ternak atau hewan dan
dikembang biakkan untuk diperdagangkan disebut?

a. Penambang
b. Peternak

c. Pengusaha
d. Petani

Adanya masyarakat luar yang datang kesuatu daerah dan menetap
disebut?

a. Teman

b. Penyelundup
c. Orang lama
d. Pendatang

Adanya perubahan yang terjadi disuatu Masyarakat atau daerah
dikarenakan adanya pendatang luar disebut?

a. Pengaruh

b. Memanfaatkan
c. Penggunaan

d. Penerapan

Percampuran dua kebudayaan atau lebih. dan biasanya muncul karena
masuknya unsur kebudayaan asing di suatu daerah disebut

a. Akulturasi
b. Asimilasi
c. Kultur

d. Imigran

10

Penyatuan atau pembauran dua kebudayaan asli menjadi kebudayaan
baru disebut...

a. Kesamaan
b. Akulturasi
c. Kultur

d. Asimilasi
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KUNCI JAWABAN SOAL EVALUASI

NO

JAWABAN SOAL

. Mata pencaharian

. Nelayan

. Pinggir pantai

. Bekerja di kantor, peternak dan petani

Petani

. Peternak

. Pendatang

. Pengaruh

O IN|OOD|O |~ W|IN|PF

. Akulturasi

[ By
o

olaolo|alo|lo|lal o|alo

. Asimilasi

Perhitungan skor dalam instrument tes ini adalah dengan ketentuan 1 skor untuk
jawaban yang benar dan 0 skor untuk jawaban yang salah. Adapun rumus yang

digunakan untuk menghitung nilai siswa adalah sebagai berikut.

Jumlah Skor Maksimum 10

. Jumlah skor yang diperoleh
Nilai skor = Yrep

Jumlah skor maksimum
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LAMPIRAN 26
TES EVALUASI AKHIR SIKLUS Il PERTEMUAN 4

Nama: aoq
Kelas: Y

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal
1 I w”
2 |
3 B L//
4 9 M 1. - _ﬂ..y! ar
s e o~ 7 Ll
6 ¢ 0t
7 10 TR A
8 | — v
9 [p (0
0 [p
Nama :¥oS fi'oh
Kelas : 4

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal

1 |c.«”

2 d. A

3 w7

4 |d. A = Boenar

I LA A
6 |c. L~ : Y
7 |4 f[  x o =
8 [a. v ~

9 le. X _ v

10 |4«
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Nama :ﬁrlﬁ h
Kelas :4

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No Jawaban soal

1 |[C 7

2 || "

3 [

4 e 7 = Lenar
5 - ‘L/ U A
6 |C [ B ~ 60
R N
8 [ - -

9 i d .

0B X

Nama : gere(: Fincent  perp4ndo
Kelas :

Tuliskan kunci jawaban yang benar pada tabel di bawah ini, sesuai nomor pada
soal!

No o Jawaban soal

T Ot

T e =

T U T
5 et W, 2l
6 c v = \{ /%4 77
Tl B

¥E F 2

9 ¢ N VvV

10 i i ot




LAMPIRAN 27
HASIL LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK SIKLUS |

LKPD Pertemuan 2
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No Nama Siswa J/IK Jumlah Benar Nilai
1 ANS P 10 100
2 AH L 10 100
3 ATD L 8 80
4 ARD L 10 100
5 DVF L 10 100
6 H L 10 100
7 KL L 6 60
8 LLS P 10 100
9 MA L 10 100
10 MR L 6 60
11 oM L 6 60
12 QG P 6 60
13 SAS L 10 100
14 S P 10 100
15 | VW P 10 100
LKK Pertemuan 3
No Nama Kelompok J/IK Jumlah Benar Nilai
Kelompok 1
1 ANS P 13 65
2 AH L 13 65
3 ATD L 13 65
4 ARD L 13 65
5 DFF L 13 65
Kelompok 2
6 H L 7 35
7 KL L 7 35
8 LLS P 7 35
9 MA L 7 35
10 MR L 7 35
Kelompok 3
11 oM L 14 70
12 QG P 14 70
13 SAS L 14 70
14 S P 14 70
15 VW P 14 70




LAMPIRAN 28
HASIL LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK SIKLUS 11

LKPD Pertemuan 2
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No Nama Siswa J/IK Jumlah Benar Nilai
1 ANS P 10 100
2 AH L 10 100
3 ATD L 10 100
4 ARD L 10 100
5 DVF L 10 100
6 H L 10 100
7 KL L 10 100
8 LLS P 10 100
9 MA L 10 100
10 MR L 10 100
11 oM L 10 100
12 QG P 10 100
13 SAS L 10 100
14 S P 10 100
15 | VW P 10 100
LKK Pertemuan 3
No Nama Kelompok J/IK Jumlah Benar Nilai
Kelompok 1
1 ANS P 20 100
2 AH L 20 100
3 ATD L 20 100
4 ARD L 20 100
5 DFF L 20s 100
Kelompok 2
6 H L 20 100
7 KL L 20 100
8 LLS P 20 100
9 MA L 20 100
10 MR L 20 100
Kelompok 3
11 oM L 20 100
12 QG P 20 100
13 SAS L 20 100
14 S P 20 100
15 VW P 20 100




HASIL TES EVALUASI SIKLUS |

LAMPIRAN 29

Hasil Tes Evaluasi Siklus |
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Nama No Soal & Kunci Jawaban Jumlah o
No | Siswa | YK 172734 516 7189 10| Benar | VI | Ket
A|C|B|D|C|B|C|B|B B
1 | ANS P alalblalc|b|lc|b|b]| b 8 80 T
2 | AH L ald|b|d|a|bla|b|b]| a 6 60 TT
3 | ATD L c|ld|{b|d|c|b|b|b|d]| b 6 60 TT
4 | ARD L alald|d|c|b|la|b]|b b 7 70 T
5 | DVF L alclc|lalc|blcl|lc|c c 5 50 TT
6 |H L alalblalb|b|c|b|b]| b 7 70 T
7 | KL L alc|b|d|lajd|a|b]|c b 6 60 TT
8 | LLS P clc|ibjd|la|b|c|bjc]| b 7 70 T
9 MA L alc|lcl|ldlalb|lal|b]c a 5 50 TT
10 | MR L alc|bjlalb|b|jd|c|d]| a 4 40 TT
11 | OM L alc|c|b|lclala|d]|c a 3 30 TT
12 | QG P alc|b|d|c|blal|b|b]| b 9 90 T
13 | SAS L alc|blalclja|c|c]|c a 5 50 TT
14 |S P alc|jc|d|la|b|c|c|b]| b 7 70 T
15 | VW P alc|jclalal|b|c|c|c]| a 4 40 TT
Jumlah Skor 890
Rata-rata 59,33
Presentase Tuntas 40%
Presentase Tidak Tuntas 50%




HASIL TES EVALUASI SIKLUS 11

LAMPIRAN 30

Haasil Tes Evaluasi Siklus |1
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No Soal & Kunci Jawaban Jumiah Nilai Ket
No N_ama IK Benar
Siswa 1(2(3|4|5|6|7|8|9]10
A|lC|B|D|C|B|C|B|B| B
1 | ANS P c |d|b|d]|c|c |d]a |d]|d 10 100 T
2 | AH L c |d|b|d]|c|c |d]a|c |d 8 80 T
3 | ATD L c |d|b|d|c|c|d]|a|b|b 9 90 T
4 | ARD L c |d|b|d|c |c |dja |d]|d 10 100 T
5 | DFF L c |d|b|d]|c|c|d]a|c |d 9 90 T
6 |H L c |d|b|d]|c|c|d]a |d]|d 10 100 T
7 KL L c |d|b|d]|c |c |d]a|c |d 9 90 T
8 LLS P c |d|b|d]|c |c |dj]a|c |d 9 90 T
9 MA L c |d|b|d|c|c|d]|a|c |d 9 90 T
10 | MR L c |d|b|d]|c|c|d]a |d]|d 10 100 T
11 | OM L c |d|b|d]|c|c|a|b|c|b 6 60 TT
12 | QG P c |d|b|d|c|c |d|a|d|d 10 100 T
13 | SAS L c |d|bj|d|c|c|a|b|c |d 7 70 T
14 | S P c |d|b|d|c|c|d]|a|d]|d 10 100 T
15 | VW P a|d|b|d]|c|c|a|b|c|b 5 50 TT
Jumlah Skor 1310
Rata-rata 87,33
Presentase Tuntas 86,66%0
Presentase Tidak Tuntas 13,33%




Sekolah
Nama

Jabatan
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LAMPIRAN 31

HASIL WAWANCARA KEGIATAN MENGAJAR GURU

: SDK 015 Bujung Manurung
. Intan Lidiawati S.Pd
: Guru Kelas VI

Hari/Tanggal :

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Apakah siswa memahami dengan baik materi yang telah diberikan
dalam proses pembelajaran melalui penerapan model GBL
berbantuan media Kahoot?

Dari hasil pengamatan yang saya lakukan melalui penggunaan
model GBL dengan bantuan Khoot pemahaman siswa terhadap
materi itu sudah jau lebih meningkat, itu terbukti ketika siswa
mampu menjawab pertanyaan dalam permaianan yang telah
dilakukan sebelumnya.

Dari proses pembelajaran dengan model GBL berbantuan media
Kahoot yang telah dilaksanakan, apakah siswa lebih fokus dan
merasa senang dalam belajar ?

Dari proses pembelajaran yang berlangsung siswa sangat
memperhatikan tampilan Kahoot yang dijelaskan, kemudian pada
saat bermain seswa terlihat sangat senang mengikitu permainan
tersebut bersama teman kelompoknya.

Apakah siswa aktif dalam mengikuti permainan dan mampu
menggunakan media Kahoot melalui penerapan model GBL?
Dalam proses pembelajaran siswa begiti aktif mengikuti permainan
yang dilakukan bersama temanya, serta antosias dan mampu

memilih jawaban yang menurut mereka benar pada aplikasi Kahoot



Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Grur
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Menurut Bapak/Ibu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan
model GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di
kelas?

kelebihan dari penerapan model dan media ini yaitu dapat
menghidupkan suasana kelas dan dapat menarik perhatian siswa
dalamm proses pembelajaran, sedangkan kekurangannya adalah
peneliti harus benar-benar ekstra dalam mengatur jalanya proses
permainan.

Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL
berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas?

Hal yang harus diperhatikan dalam pelaksanaanya yaitu
manajemen waktu.

Apa saran dan masukan dari Bapak/ibu terkait degan penerapan
model GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di
kelas?

Dalam tampilan aplikasi kahoot tambahkan lebih banyak gambar



Sekolah

Nama

Kelas
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HASIL WAWANCARA SISWA YANG TUNTAS

: SDK 015 Bujung Manurung
- ANS

1V

Hari/Tanggal :

Peneliti

ANS

Peneliti

ANS

Peneliti

ANS

Peneliti

ANS

Peneliti

ANS

Apakah kamu memahami materi dengan baik melalui penerapan
model GBL berbantuan media kahoot yang telah dilaksanakan?
Yaa, saya memahami materi yang telah di pelajari sebelumnya.
Melalui pembelajaran dengan model GBL berbantuan media
Kahoot yang telah dilaksanakan, apakah kamu lebih fokus dan
merasa senang dalam belajar ?

Saya senang melakukan permainan yang telah dilakukan
sebelumnya dan tampilan dilayar sangat menarik.

Apakah mampu menggunakan media Kahoot melalui penerapan
model GBL?

Saya bisa menggunakannya, karena telah diberitahu cara
menggunakannya.

Menurut kamu apa kelebihan dan kekurangan penerapan model
GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas?
Kelebihanya tidak membuat saya bosan dalam belajar.
Kekuranganya waktu bermainya sebentar

Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL
berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas?

Buat waktu bermain menjadi lebih lama
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HASIL WAWANCARA SISWA YANG TIDAK TUNTAS

Sekolah : SDK 015 Bujung Manurung

Nama - VW

Kelas A\

Hari/Tanggal :

Peneliti : Apakah kamu memahami materi dengan baik melalui penerapan

model GBL berbantuan media kahoot yang telah dilaksanakan?

VW . Materi yang telah di pelajari sebelumnya cukup susah.

Peneliti : Melalui pembelajaran dengan model GBL berbantuan media
Kahoot yang telah dilaksanakan, apakah kamu lebih fokus dan
merasa senang dalam belajar ?

VW . Saya senang melakukan permainan yang telah dilakukan
sebelumnya dan tampilan dilayar sangat menarik.

Peneliti : Apakah mampu menggunakan media Kahoot melalui penerapan
model GBL?

VW . Saya bisa menggunakanya dengan arahan dari guru.

Peneliti : Menurut kamu apa kelebihan dan kekurangan penerapan model

GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas?
VW . Kelebihanya tidak membuat saya bosan dalam belajar.

Kekuranganya soal yang terdapat di dalamya lumayan susah
Peneliti : Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL

berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas?

VW Soal yang ada di dalamnya dibuat lebih gampang.



LAMPIRAN 32 MEDIA PEMBELAJARAN KAHOOT

Sumber daya alam yang dimiliki suatu wilayah, merupakan definisi dari...

A a. Kekayaan alam

Keluar dari pratinjau

perhatikan gambar di atas, yang menjadi ciri khas daerah dataran tinggi adalah......

30

Answers

ui oleh sungai X 4 b. Wilayah yang memiliki pegunungan

ah yang memiliki tanah tandus

erletak di dekat panta :

Keluar dari pratinjau < 3darito > -

A a. Wilayah yang dilalui oleh sungai 4 b. Wilayah yang memiliki pegunungan

- d. Wilayah yang memiliki tanah subur dan cocok
28 i
N

@ c. Wilayah yang terletak di dekat pantai

Keluar dari pratinjau < 4darito H o
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DOKUMENTASI

Gambar 3. Ruang Guru SDK 015 Buhg' Mahurung
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Gambar 5. Proses Penerapan Model GBL Berbantuan Media Kahoot
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Gambar 7. Tes Evaluasi Menggunakan Kahoot
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