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MODUL AJAR IPAS KELAS IV BAB 5 TOPIK B  SIKLUS I 

INFORMASI UMUM 

A.IDENTITAS 

 

Penyusun : Vedro Exlesia Kassa 

Instansi  : SDK 015 Bujung Manurung 

Tahun Penyusun : 2024/2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : IPAS 

Fase / Kelas : B/IV 

BAB / Topik : 5 / B 

Materi : Daerahku dan Kekayaan Alamnya 

Alokasi Waktu : 4x Pertemuan 

 
 

B.TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

1. Peserta didik dapat menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah 

tempat tinggalnya. 

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan 

kekayaan 

alam di daerah tempat tinggalnya. 

3. Peserta didik dapat menyebutkan cara yang bijak untuk memanfaatkan 

Kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya. 

 

C.KOMPETENSI AWAL 

 

1. Peserta didik telah mengetahui lokasi tempat mereka berada 

2. Menceritakan perkembangan kekayaan alam daerah tempat tinggal. 

3. Mengidentifikasi dan menunjukkan kekayaan alam yang ada di daerah 

tempat tinggalnya 
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D.PROPEFIL PELAJAR PANCASILA 

 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2. Berkebinekaan global 

3. Bergotong-royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar kritis 

6. Kreatif. 

 

E. Sarana Prasarana 

 

1. Sumber Belajar :  

(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, 

Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet) 

2. Perlengkapan peserta didik: Alat tulis, buku tulis. 

 

F.Target Peserta Didik 

 

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar.  

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi 

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

G.Jumlah Peserta Didik 

1. 15 orang siswa 

G.Model Pembelajaran 

1. Game Based Learning 
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KOMPETENSI INTI 

A.URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS I PERTEMUAN 1 

PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa saja kekayaan alam di daerah tempat tinggalmu? 

 

Kegiatan Awal  

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatan 

pembelajaran 

dengan menyapa 

dan menanyakan 

kabar siswa 

2. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dan dilanjut 

mengecek kehadiran 

siswa 

3. Guru memberikan 

pertanyaan 

pemantik kepada 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

2. Siswa bernyanyi 

bersama dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas dan siswa 

mengonfirmasi 

kehadiran. 

3. Siswa menjawab 

pertanyaan pemantik 

guru. 

4. Siswa 

mendengarkan 

tujuan pembelajaran 

yang dijelaskan guru  

5. Siswa melakukan ice 

breaking 
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siswa 

4. Guru menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang 

akan dicapai 

5. Guru mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti  

 

 

Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 
 

1. Guru membagi 

siswa menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan 

bahwa kelompok 

ini akan digunakan 

dalam bermain 

game seputar topik 

materi yang akan 

dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar jenis-jenis 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menjawab 

pilihan nama jenis 

kekayaan alam 

sesuai gambar 

yang ditampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

kekayaan alam 

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban 

selanjutnya guru 

menyampaikan 

materi kekayan 

alam berdasarkan 

letak geografisnya 

sesuai gambar yang 

di tampilkan. 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan 

ini guru membuka 

sesi tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaran. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang 

telah dibagi 

sebelumnya 

kemudian guru 

menyampaikan 

materi yang 

dijelaskan oleh 

guru. 

3. Siswa bertanya 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti (proses 

tanya jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian 

6. Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 
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Langkah 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 6 

jenis permaian 

yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan 

tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian . 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

 

 

 

bermain game 

rebutan dengan 

menjawab 

pertanyaan pilihan 

ganda dalam 

aplikasi kahoot 

yang ditampilkan 

pada proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

a. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

b. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

c. Apa yang 

belum kalian 

pahami pada 

pembelajaran 

hari ini? 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

1. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran . 

2.   Siswa menjawab 

pertanyaan 

refleksi dari guru. 

3. Siswa merapikan 

alat tulis  

4. Siswa berdoa 

sesuai keyakinan 

5. Siswa 

mengucapkan 

salam 
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mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa. 

5. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 
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SIKLUS I PERTEMUAN 2 

PERTANYAAN PEMANTIK 

 

1. Bagaimana pengaruh geografis daerah tempat tinggalku terhadap 

kekayaan alamnya? 

 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatan 

pembelajaran 

dengan menyapa dan 

menanyakan kabar 

siswa 

2. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dan dilanjut 

mengecek kehadiran 

siswa 

3. Guru memberikan 

pertanyaan 

pemantik kepada 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

2. Siswa bernyanyi 

bersama dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas dan siswa 

mengonfirmasi 

kehadiran. 

3. Siswa menjawab 

pertanyaan pemantik 

guru. 

4. Siswa 

mendengarkan 

tujuan pembelajaran 

yang dijelaskan guru  

5. Siswa melakukan ice 

breaking 
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siswa 

4. Guru menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang 

akan dicapai 

5. Guru mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti  

 

 

Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 
 
 

1. Guru membagi 

siswa menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa 

kelompok ini akan 

digunakan dalam 

bermain game 

seputar topik materi 

yang akan dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar letak 

georafis 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menjawab 

pilihan letak 

geografis sesuai 

gambar yang di 

tampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban 

selanjutnya guru 

menyampaikan 

materi kekayan 

alam berdasarkan 

letak geografisnya 

sesuai gambar yang 

di tampilkan. 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan 

ini guru membuka 

sesi tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaran. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang 

telah dibagi 

sebelumnya 

kemudian guru 

menyampaikan 

jenis permaian 

materi yang 

dijelaskan oleh 

guru. 

3. Siswa bertanya 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti (proses 

tanya jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian 

6. Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 
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Langkah 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 6 

yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan 

tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian . 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

9. Guru Guru 

membagikan 

LKPD kepada 

setiap siswa dan 

mengarahkan 

bermain game 

rebutan dengan 

menjawab 

pertanyaan pilihan 

ganda dalam 

aplikasi kahoot 

yang ditampilkan 

pada proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 

9. Setiap siswa 

mengerjakan 

LKPD. 

10. Siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
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siswa 

mengerjakannya. 

10. Guru mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
 

Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

a. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

b. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

c. Apa yang 

1. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran . 

2.   Siswa menjawab 

pertanyaan 

refleksi dari guru. 

3. Siswa merapikan 

alat tulis  

4. Siswa berdoa 

sesuai keyakinan 

5. Siswa 

mengucapkan 

salam 
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belum kalian 

pahami pada 

pembelajaran 

hari ini? 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa. 

5. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 3 

PERTANYAAN PEMANTIK 

 

1. Bagaimana cara bijak untuk memanfaatkan kekayaan alam di daerah 

tempat tinggalmu? 

2.  

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatatan 

pembelajaran 

dengan menyapa 

dan menanyakan 

kabar siswa. 

2. Guru 

menginstruksikan 

siswa untuk 

bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dilanjut 

mengecek 

kehadiran siswa. 

3. Guru 

memberikan 

pertanyaan 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

2. Siswa bernyanyi 

bersama 

dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas, selanjutnya 

siswa 

mengonfirmasi 

kehadirannya. 

3. Siswa menjawab 

pertanyaan 

pemantik dari 

guru. 

4. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan tujuan 
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pemantik pada 

kepada siswa. 

4. Guru 

menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan 

tujuan 

pembelajaran 

yang akan 

dicapai. 

5. Guru Guru 

mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

pembelajaran dari 

guru. 

5. Siswa malakukan 

ice breaking 
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Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan         

Media Kahoot            

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru membagi siswa 

menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa 

kelompok ini akan 

digunakan dalam 

bermain game 

seputar topik materi 

yang akan dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar kegiatan 

msyarakat 

mengelolah 

kekayaan alam 

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban selanjutnya 

guru menyampaikan 

materi kekayan alam 

dan cara 

memanfaatkanya 

sesuai gambar yang 

di tampilkan. 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru 

2. Siswa menjawab 

pilihan letak 

geografis sesuai 

gambar yang di 

tampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan 

dan 

memperhatikan 

materi yang 

dijelaskan oleh 

guru. 

3. Siswa 

dipersilahkan 

untuk bertanya 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti 

(proses tanya 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 4 

 

 

 

 

Langkah 5 

 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan ini 

guru membuka sesi 

tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaranl. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang telah 

dibagi sebelumnya 

kemudian guru 

menyampaikan jenis 

permaian yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya 

dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan. 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian. 

6. Siswa 

memperhatikan 

dan 

mendengarkan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 

bermain game 

rebutan dengan 

menjawab 

pertanyaan 

pilihan ganda 
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Langkah 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian. 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

9. Guru membagikan 

LKPD kepada setiap 

siswa menjelaskan 

cara dan 

mengarahkan siswa 

mengerjakannya. 

10. Guru mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 

 

 

 

 

 

 

dalam aplikasi 

kahoot yang 

ditampilkan pada 

proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 

9. Setiap siswa 

mengerjakan 

LKPD. 

10. Siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan 

Media Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

a. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

b. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

c. Apa yang belum 

kalian pahami 

pada 

pembelajaran hari 

ini? 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

1. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Siswa 

menjawab 

pertanyaa 

refleksi dari 

guru. 

3. Siswa 

merapihkan alat 

tulisnya. 

4. Siswa berdoa 

sesuai 

keyakinan. 

5. Siswa 

mengucapkan 

salam. 
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mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa 

5. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 4 

PELAKSANAAN TES EVALUASI 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan 

Media Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatan dengan 

aktifitas rutin kelas, 

dengan menyapa.. 

2. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi 

selanjutnnya berdoa 

sebelum tes 

3. Guru memberikan 

semangat kepada 

siswa sebelum 

mengerjakan tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

 

2. Siswa bernyanyi 

bersama 

selanjutnya siswa 

mengonfirmasi 

kehadirannya, 

dilanjut dengan 

doa dipipimpin 

ketua kelas. 

3. Siswa 

mendengarkan 

motivasi dari 

guru. 
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Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Brbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 1 

1. Guru 

menjelaskan tata 

cara pengerjaan 

tes evaluasi. 

2. Guru 

memfasilitasi 

siswa dalam 

mengerjakan tes 

dengan 

membagikan 

kertas untuk 

menuliskan 

kunci jawaban. 

3. Guru 

menampilkan 

pada slide 

pertanyaan 

pilihan ganda 

yang terdapat 

dalam Kahoot 

dan 

mengarahkan 

siswa 

mengerjakan 

soal. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

kertas hasil tes. 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menerima 

kertas kunci 

jawaban. 

3. Siswa menuliskan 

kunci jawaban 

pada kertas kunci 

jawaban yang telah 

di berikan. 

4. Siswa 

mengumpulkan 

kertas tes 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 
1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

soal yang 

terdapat dalam 

tes. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

terhadap tes 

yang 

dilakukan hari 

ini dengan 

arahan guru. 

a. Mana 

pertanyaan 

yang paling 

susah menurut 

adik-adik 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

mengarahkan 

merapihkan 

alat tulisnya 

dilanjut 

dengan berdoa 

 

1. Siswa 

menyimpulkan 

soal tes 

evaluasi. 

2. Siswa 

menjawab 

pertanyaan 

guru mengenai 

refleksi 

kegiatan tes. 

3. Siswa 

merapihkan 

alat tulisnya 

dilanjut berdoa 

sesuai 

keyakinan. 

4. Siswa 

mengucapkan 

salam 

 

 



25 
 

 

4. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajaran. 

 

C.REFLEKSI 

 

1. Menurut kalian, apa kekayaan daerah kalian yang paling penting? 

Mengapa?  

 

2. Menurut kalian, adakah keterkaitan antara kenampakan alam/bentang 

alam daerah tempat tinggalmu dengan potensi kekayaan alam yang 

dimiliki daerah kalian?  

3. Apa saja yang sudah dilakukan masyarakat daerah kalian untuk 

memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggal kalian? 

Bervariasi.  

4. Menurut kalian, seberapa penting mengelola kekayaan alam dengan 

bijak? Mengapa? 

 

C.ASASMEN/PENILAIAN 

 

1. Terdapat pada lampiran 

D.PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

 

1. Pengayaan, peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata 

mengikuti pembelajaran dengan pengayaan.  

2. Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum 

mecapai CP. 
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LAMPIRAN 

A.LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

1. Terdapat pada lampiran 

 

 

Rubrik penilaian LKPD PERTEMUAN 2 

NO SOAL BOBOT NILAI AKHIR 

1 Gambar soal 1 20  

2 Gambar soal 2 20  

3 Gambar soal 3 20  

4 Gambar soal 4 20  

5 Gambar soal 5 20  

 

Rubrik penilaian LKK PERTEMUAN 3 

NO SOAL BOBOT NILAI AKHIR 

1 Gambar 1 5  

2 Gambar 2 5  

3 Gambar 3 5  

4 Gambar 4 5  

5 Gambar 5 5  

6 Gambar 6 5  

7 Gambar 7  5  

8 Gambar 8 5  

9 Gambar 9  5  

10 Gambar 10 5  

11 Gambar 11 5  

12 Gambar 12 5  

13 Gambar 13 5  

14 Gambar 14 5  

15 Gambar 15 5  

16 Gambar 16 5  

17 Gambar 17 5  

18 Gambar 18 5  

19 Gambar 19 5  

20 Gambar 20 5  
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B.BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK 
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Fitri, Amalia dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial. Jakarta: 

Kemendikbudristek  
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LAMPIRAN 2 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS I PERTEMUAN 1 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Rabu, 22 Januari 2025 

  

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatan 

pembelajaran dengan menyapa dan 

menanyakan kabar siswa 

√  

 

  √ 

 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√  

 

  √ 

 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√  

 
 √  

 

4 
Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta menjelasakan 
√  

  
√  

 



31 
 

 

tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai 

 

5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√ 

   

√  

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi dua 

kelompok tim dan menjelaskan 

bahwa kelompok ini akan 

digunakan dalam bermain game 

seputar topik materi yang akan 

dipelajari 

√ 

  

 √  

 

2 

Guru menampilkan gambar letak 

georafis menggunakan Kahoot 

dengan beberapa pilihan jawaban 

selanjutnya guru menyampaikan 

materi kekayan alam berdasarkan 

letak geografisnya sesuai gambar 

yang di tampilkan 

√ 

  

√   

 

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan ini 

guru membuka sesi tanya jawab 

mengenai materi pembelajaran 

√ 

  

√   

 

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok yang 

telah dibagi sebelumnya kemudian 

guru menyampaikan jenis 

permaian yang akan digunakan 

dalam bermain dengan 

memanfaatkan Kahoot. 

√ 

  

√   

 

5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√ 

  

√   
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6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√   √   

 

7 Guru memulain permaian  √    √  
 

8 
Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√     √ 

 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√  

 

√  

  

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√  

 

√  

  

3 
Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan mengarahkan 

siswa merapikan mejanya  

√  

 

  √ 

 

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa  
√  

 
 √ 

  

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√  

 
 √ 

  

Jumlah skor yang diperoleh - 7 7 4 - 

Total skor perolehan  51 

Skor maksimal  90 

Nilai observasi  56,66% 

Klasifikasi  Cukup  
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Jumlah Skor Maksimal = 90    

 
51

90
× 100% = 56,66% 

 

                                                                                                  

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 3 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS I PERTEMUAN 2 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Rabu, 22 Januari 2025 

  

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatan 

pembelajaran dengan menyapa dan 

menanyakan kabar siswa 

√  

 

  √ 

 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√  

 

  √ 

 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√  

 
 √  

 

4 
Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta menjelasakan 
√  

  
 √ 
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tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai 

 

5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√ 

   

 √ 

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi dua 

kelompok tim dan menjelaskan 

bahwa kelompok ini akan 

digunakan dalam bermain game 

seputar topik materi yang akan 

dipelajari 

√ 

  

  √ 

 

2 

Guru menampilkan gambar letak 

georafis menggunakan Kahoot 

dengan beberapa pilihan jawaban 

selanjutnya guru menyampaikan 

materi kekayan alam berdasarkan 

letak geografisnya sesuai gambar 

yang di tampilkan 

√ 

  

√   

 

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan ini 

guru membuka sesi tanya jawab 

mengenai materi pembelajaran 

√ 

  

 √  

 

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok yang 

telah dibagi sebelumnya kemudian 

guru menyampaikan jenis 

permaian yang akan digunakan 

dalam bermain dengan 

memanfaatkan Kahoot. 

√ 

  

 √  

 

5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√ 

  

√   
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6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√   √   

 

7 Guru memulain permaian  √    √  
 

8 
Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√    √  

 

9 
Guru membagikan LKPD kepada 

setiap siswa dan mengarahkan 

siswa mengerjakannya 

√    √  

 

10 Guru mengarahkan 

mengumpulkan LKPD 
√    √  

 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√  

 

√  

  

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√  

 

√  

  

3 
Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan mengarahkan 

siswa merapikan mejanya  

√  

 

  √  

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa  
√  

 
  √  

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√  

 
  √  

Jumlah skor yang diperoleh - 5 7 8 - 

Total skor perolehan 63 

Skor maksimal 100 

Nilai observasi  63% 

Klasifikasi Cukup  
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Jumlah Skor Maksimal = 100     

 
63

100
× 100% = 63% 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 4 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS I PERTEMUAN 3 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 23 Januari 2025 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatatan 

pembelajaran dengan menyapa 

dan menanyakan kabar siswa 

√ 

   

  √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√ 

   

 √ 

 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√ 

   
√  

 

4 

Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta 

menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai 

√ 

  

 √  
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5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√ 

  

 √  

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi dua 

kelompok tim dan menjelaskan 

bahwa kelompok ini akan 

digunakan dalam bermain game 

seputar topik materi yang akan 

dipelajari 

√ 

  

 √   

2 

Guru menampilkan gambar 

kegiatan msyarakat mengelolah 

kekayaan alam menggunakan 

Kahoot dengan beberapa pilihan 

jawaban selanjutnya guru 

menyampaikan materi kekayan 

alam dan cara memanfaatkanya 

sesuai gambar yang ditampilkan 

√ 

  

√    

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan 

ini guru membuka sesi tanya 

jawab mengenai materi 

pembelajaran 

√ 

  

√    

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok 

yang telah dibagi sebelumnya 

kemudian guru menyampaikan 

jenis permaian yang akan 

digunakan dalam bermain dengan 

memanfaatkan Kahoot. 

√ 

  

 √   
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5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√ 

  

 √  

 

6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√  

 

 √  

 

7 Guru memulain permaian  √  
 

 √  
 

8 Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√  

 
  √ 

 

9 

Guru membagikan LKPD kepada 

setiap siswa menjelaskan cara 

dan mengarahkan siswa 

mengerjakannya 

√  

 

  √ 

 

10 Guru mengarahkan siswa 

mengumpulkan LKPD 
√  

 
  √ 

 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√  

 

 √   

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√  

 

 √   

3 

Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan 

mengarahkan siswa merapikan 

mejanya  

√  

 

   √ 

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa  
√  

 
   √ 

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√  

 
   √ 

Jumlah skor yang diperoleh - 2 10 4 4 

Total skor perolehan 70 

Skor maksimal 100 
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Nilai observasi 70% 

Klasifikasi Cukup  

 

Jumlah Skor Maksimal = 100 

 
70

100
× 100% = 70%                                                                                                

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 5 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN MENGAJAR  GURU SIKLUS I PERTEMUAN 4 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS  

Kelas/Semester    : IV/2 

Hari/Tanggal       : Kamis, 23 Januari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatan dengan 

aktifitas rutin kelas, dengan 

menyapa. 

√ 

   

  √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi selanjutnnya berdoa 

sebelum tes 

√ 

   

 √ 

 

3 
Guru memberikan semangat 

kepada siswa sebelum 

mengerjakan tes 

√ 

   

 √ 

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 Guru menjelaskan tata cara 

pengerjaan tes evaluasi 
√ 

   
√ 
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2 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

mengerjakan tes dengan 

membagikan kertas untuk 

menuliskan kunci jawaban 

√    √   

3 

Guru menampilkan pada slide 

pertanyaan pilihan ganda yang 

terdapat dalam Kahoot dan 

mengarahkan siswa mengerjakan 

soal  

√    √   

4 Guru mengarahkan siswa 

mengumpulkan kertas hasil tes 
√    √   

NO KEGIATAN AKHIR √  1 2 3 4 5 

1 

Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan soal yang terdapat 

dalam tes  

√   
 
√ 

   

2 

Siswa melakukan refleksi 

terhadap tes yang dilakukan hari 

ini dengan arahan guru. 

√    √   

3 

Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan mengarahkan 

merapihkan alat tulisnya dilanjut 

dengan berdoa 

√      √ 

4 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - 2 3 3 3 

Total skor perolehan 40 

Total skor maksimal 55 

Nilai observasi 72,72% 

Klasifikasi Baik  
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Jumlah Skor Maksimal = 55                                                            

 
40

55
× 100% = 72,72% 

 

 

       

                                                                                               

 

                                                                           

 
 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 6 LEMBAR INSTRUMEN  PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS I PERTEMUAN 1 

 

Nama Sekolah      : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran     : IPAS 

Kelas/Semester    : IV 

Hari/Tanggal       : Rabu, 22 Januari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √  
 

  √  

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa dipipimpin 

ketua kelas dan siswa 

mengonfirmasi kehadiran 

√  

 

  √  

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik guru 
√  

 
√    

4 

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran yang dijelaskan guru 

 
√  

 

  √  

5 Siswa melakukan ice breaking  √    √   
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi dan 

penjelasan guru 
√   √   

 

2 

Siswa menjawab pilihan letak 

geografis sesuai gambar yang di 

tampilkan kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√   √   

 

3 
Siswa bertanya mengenai materi 

yang kurang dimengerti (proses 

tanya jawab) 

√   √   

 

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan mendengarkan 

penjelasan guru mengenai 

permaian yang akan dilakukan 

√    √  

 

5 
Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian  

√   √   

 

6 
Siswa mendengarkan dan 

memperhatikan arahan guru 
√   √   

 

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang ditampilkan 

pada proyektor 

√   √   

 

8 Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√    √  

 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√  

 

√   
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2 
Siswa menjawab pertanyaan 

refleksi dari guru 
√  

 
√   

 

3 Siswa merapikan alat tulis √  
 

  √ 
 

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan  √  
 

  √ 
 

5 Siswa mengucapkan salam √  
 

  √ 
 

Jumlah skor yang diperoleh - 9 3 6 - 

Total skor perolehan 51 

Skor maksimal 90 

Nilai observasi 56,66% 

Klasifikasi Baik  

 

Jumlah Skor Maksimal = 90                                                               

  
51

80
× 100% = 56,66% 

 

                                                                                                   

 

 

 

 

                                                                           

 
  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 7 LEMBAR INSTRUMEN  PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS I PERTEMUAN 2 

 

Nama Sekolah      : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran     : IPAS 

Kelas/Semester    : IV 

Hari/Tanggal       : Rabu, 22 Januari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √  
 

  √  

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa dipipimpin 

ketua kelas dan siswa 

mengonfirmasi kehadiran 

√  

 

  √  

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik guru 
√  

 
 √   

4 

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran yang dijelaskan guru 

 
√  

 

  √  

5 Siswa melakukan ice breaking  √    √   
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi dan 

penjelasan guru 
√    √  

 

2 

Siswa menjawab pilihan letak 

geografis sesuai gambar yang di 

tampilkan kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√   √   

 

3 
Siswa bertanya mengenai materi 

yang kurang dimengerti (proses 

tanya jawab) 

√   √   

 

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan mendengarkan 

penjelasan guru mengenai 

permaian yang akan dilakukan 

√    √  

 

5 
Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian  

√   √   

 

6 
Siswa mendengarkan dan 

memperhatikan arahan guru 
√    √  

 

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang ditampilkan 

pada proyektor 

√   √   

 

8 Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√     √ 

 

9 Setiap siswa mengerjakan LKPD √     √ 
 

10 Siswa mengumpulkan LKPD √     √ 
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NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√  

 

√   

 

2 
Siswa menjawab pertanyaan 

refleksi dari guru 
√  

 
√   

 

3 Siswa merapikan alat tulis √  
 

  √ 
 

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan  √  
 

  √ 
 

5 Siswa mengucapkan salam √  
 

  √ 
 

Jumlah skor yang diperoleh - 6 5 9 - 

Total skor perolehan 63 

Skor maksimal 100 

Nilai observasi 63% 

Klasifikasi Cukup  

Jumlah Skor Maksimal = 100                                                                  

  
63

100
× 100% = 63% 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 8 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS I PERTEMUAN 3 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 23 Januari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √ 
   

  √ 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa dipipimpin 

ketua kelas, selanjutnya siswa 

mengonfirmasi kehadirannya 

√ 

   

 √ 

 

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik dari guru 
√ 

   
√  

 

4 

Siswa mendengarkan penjelasan 

tujuan pembelajaran dari guru 

 
√ 

   

 √ 

 

5 Siswa melakukan ice breaking  √     √  
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi 

dan penjelasan guru 
√ 

 

  √  

 

2 

Siswa menjawab pilihan letak 

geografis sesuai gambar yang di 

tampilkan kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√ 

 

  √  

 

3 

Siswa dipersilahkan untuk 

bertanya mengenai materi yang 

kurang dimengerti (proses tanya 

jawab) 

√ 

 

 √   

 

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan mendengarkan 

penjelasan guru mengenai 

permaian yang akan dilakukan 

√ 

 

  √  

 

5 

Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian  

√ 

 

  √  

 

6 
Siswa memperhatikan dan 

mendengarkan arahan guru 
√ 

 

  √  

 

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang ditampilkan 

pada proyektor 

√ 

 

  √  
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8 
Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√ 

 

   √ 

 

9 Setiap siswa mengerjakan LKPD √ 

   

 √ 

 

10 Siswa mengumpulkan LKPD √ 

  
 

 
 √ 

 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√ 

  

√    

2 Siswa menjawab pertanyaan guru √ 
  

√    

3 Siswa merapihkan alat tulisnya 

 
√ 

  
  √  

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan  √ 
  

  √  

5 Siswa mengucapkan salam √ 
  

   √ 

Jumlah skor yang diperoleh - 3 7 8 2 

Total skor perolehan 69 

Skor maksimal 100 

Nilai observasi 69% 

Klasifikasi Cukup  
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Jumlah Skor Maksimal = 100           

  
69

100
× 100% = 69% 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

 

                                                               

 

                                                                                                     

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LEMBAR 9 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI  

  KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS I PERTEMUAN 4 

 

Nama Sekolah    : SDK 015 Bujung Manuruung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 23 Januari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 
Siswa menjawab  salam dari guru 

 √ 
   

 √ 
 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

selanjutnya siswa mengonfirmasi 

kehadirannya, dilanjut dengan doa 

dipipimpin ketua kelas 

 

√ 

   

 √ 

 

3 
Siswa mendengarkan motivasi dari 

guru 
√ 

   
 √ 

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi dan 

penjelasan guru 
√ 

   

√ 
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2 Siswa menerima kertas kunci 

jawaban 
√  

  

 √ 
 

3 
Siswa menuliskan kunci jawaban 

pada kertas kunci jawaban yang 

telah di berikan 

√  

  

√  

 

4 Siswa mengumpulkan kertas tes √  
  

√  
 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan soal tes 

evaluasi  
√  

 

 √   

2 
Siswa menjawab pertanyaan guru 

mengenai refleksi kegiatan tes 
√  

 
 √   

3 Siswa merapihkan alat tulisnya 

dilanjut berdoa sesuai keyakinan 
√  

 
  √  

4 Siswa mengucapkan salam √  
 

  √  

Jumlah skor yang diperoleh - - 5 6 - 

Total skor perolehan 39 

Skor maksimal 55 

Nilai observasi 70,90% 

Klasifikasi  Cukup  
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Jumlah Skor Maksimal = 55                                                                    

  
39

55
× 100% = 70,90% 

 

 

  

 

 

                                                                                                 

                                                                           

 
 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN  10 LKPD 

SIKLU I PERTEMUAN 2 
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LAMPIRAN 11 LKPD 

SIKLUS I PERTEMUAN 3 
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LAMPIRAN 12 INSTRUMEN PENILAIAN TES EVALUASI 

 AKHIR SIKLUS I  

 

Tes Pilihan Ganda 

 

Pililah jawaban yang benar pada soal pilihan ganda di bawah ini dengan menuliskan 

jawaban yang benar pada selembar kertas kunci jawaban yang di sediakan. 

NO SOAL 

1 

Sumber daya alam yang dimiliki suatu wilayah, merupakan definisi 

dari...  

 

a. Kekayaan alam 

b. Daerah 

c. Wilayah 

d. Kekayaan harta 

 

2 

Wilayah yang terdiri dari satu kota atau kabupaten, merupakan 

pengertian dari… 

 

a. Wilayah setempat 

b. Dataran tinggi 

c. Daerah 

d. Dataran rendah 

3 

 
perhatikan gambar di atas, yang menjadi ciri khas daerah dataran tinggi  

adalah…… 

 

a. Wilayah yang dilalui oleh sungai 

b. Wilayah yang memiliki pegunungan 

c. Wilayah yang terletak di dekat pantai 

d. Wilayah yang memiliki tanah tandus dan sedikit vegetasi 

 

4 

Ciri utama dari daerah dataran rendah adalah….. 

 

a. Wilayah yang dilalui oleh sungai 

b. Wilayah yang memiliki pegunungan 

c. Wilayah yang terletak di dekat pantai 

d. Wilayah yang memiliki tanah subur dan cocok untuk pertanian  

 

5 

Daerah yang berbatasan langsung dengan laut disebut..... 

 

a. Daerah tinggi 
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b. Bukit 

c. Pantai  

d. Gurun pasir 

6 

Salah satu hasil utama dari daerah pantai di bawah ini adalah…... 

 

a. Padi dan jagung 

b. Garam dan ikan 

c. Kopi dan teh 

d. Minyak dan gas bumi 

7 

Dibawah ini yang menjadi ciri khas dari daerah dataran rendah adalah.... 

 

a. Suhunya cenderung lebih dingin dibandingkan daerah pegunungan 

b. Banyak ditemukan hutan hujan tropis yang lebat 

c. Kegiatan ekonomi yang dominan adalah pertanian lahan basah dan 

perkotaan 

d. Hanya cocok untuk budidaya tanaman keras 

 

8 

Salah satu cara memanfaatkan hutan secara bijak tanpa merusaknya 

adalah dengan cara... 

a. Menebang pohon tanpa memperhatikan keseimbangan ekosistem 

b. Melakukan reboisasi atau penanaman pohon kembali 

c. Meningkatkan penebangan pohon untuk memenuhi kebutuhan 

industri 

d. Membuang sampah sembarangan di hutan 

9 

Dari beberapa pilihan dibawah ini, cara yang tepat untuk memanfaatkan 

sumber daya alam di daerah pantai tanpa merusak lingkungan adalah 

dengan...  

a. Menebang hutan mangrove untuk dijadikan lahan perkebunan 

b. Menggunakan metode penangkapan ikan yang ramah lingkungan 

seperti pancing dan jaring selektif 

c. Menggali pasir laut untuk kepentingan pembangunan secara besar-

besaran 

d. Menambah jumlah kapal nelayan tanpa pengaturan 

10 

Salah satu sumber daya alam di dataran rendah yang dapat 

dimanfaatkan untuk produksi pangan adalah... 

a. Sumber daya laut 

b. Tanah subur untuk pertanian dan Perkebunan 

c. Sumber daya energi terbarukan seperti angin 

d. Mineral dan batu bara 
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KUNCI JAWABAN SOAL EVALUASI 

NO JAWABAN SOAL 

1 a. Kekayaan alam 

2 c. Daerah 

3 b. Wilayah yang memiliki pegunungan 

4 d. Wilayah yang memiliki tanah subur dan cocok untuk pertanian 

5 c. Pantai 

6 b. Garam dan ikan 

7 
c. Kegiatan ekonomi yang dominan adalah pertanian lahan basah dan 

perkotaan 

8 b. Melakukan reboisasi atau penanaman pohon kembali 

9 
b. Menggunakan metode penangkapan ikan yang ramah lingkungan 

seperti pancing dan jaring selektif 

10 b. Tanah subur untuk pertanian dan Perkebunan 

 

Perhitungan skor dalam instrument tes ini adalah dengan ketentuan 1 skor untuk 

jawaban yang benar dan 0 skor untuk jawaban yang salah. Adapun rumus yang 

digunakan untuk menghitung nilai siswa adalah sebagai berikut. 

 

Jumlah Skor Maksimum 10                                                                                 

Nilai skor =
Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimum
× 100 
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LAMPIRAN 13 LEMBAR TES EVALUASI SISWA 

AKHIR SIKLUS I PERTEMUAN 4 
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LAMPIRAN 14 MODUL SIKLUS II 

 

 

MODUL AJAR IPAS KELAS IV BAB 5 TOPIK C  SIKLUS II 

INFORMASI UMUM 

A.IDENTITAS 

 

Penyusun : Vedro Exlesia Kassa 

Instansi  : SDK 015 Bujung Manurung 

Tahun Penyusun : 2024/2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : IPAS 

Fase / Kelas : B/IV 

BAB / Topik : 5 / C 

Materi : Masyarakat di Daerahku 

Alokasi Waktu : 4x Pertemuan 

 
 

B.TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

1. Peserta didik dapat menunjukkan perbedaan kehidupan masyarakat di 

daerah tempat tinggalnya dahulu dan kini. 

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan mata 

pencaharian dominan yang ada di daerah tempat tinggalnya. 

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak dari kehadiran masyarakat 

pendatang.  dapat m 

4. Peserta didik dapat menyebutkan sikap terbaik untuk menghadapi 

dampak kehadiran masyarakat pendatang 

C.KOMPETENSI AWAL 

 

1. Peserta didik telah mengetahui lokasi tempat mereka berada 

2. Menceritakan perkembangan kekayaan alam daerah tempat tinggal. 

3. Mengidentifikasi dan menunjukkan kekayaan alam yang ada di daerah 

tempat tinggalnya 
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D.PROPEFIL PELAJAR PANCASILA 

 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2. Berkebinekaan global 

3. Bergotong-royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar kritis 

6. Kreatif. 

 

E. Sarana Prasarana 

 

1. Sumber Belajar :  

(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, 

Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet) 

2. Perlengkapan peserta didik: Alat tulis, buku tulis. 

 

F.Target Peserta Didik 

 

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar.  

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi 

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

G.Jumlah Peserta Didik 

1. 15 orang siswa 

G.Model Pembelajaran 

 

1. Game Based Learning 
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KOMPETENSI INTI 

A.URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS II PERTEMUAN 1 

PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Jenis-jenis mata pencaharian masyarakat 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatan 

pembelajaran dengan 

menyapa dan 

menanyakan kabar 

siswa 

2. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dan dilanjut 

mengecek kehadiran 

siswa 

3. Guru memberikan 

pertanyaan 

pemantik kepada 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

2. Siswa bernyanyi 

bersama dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas dan siswa 

mengonfirmasi 

kehadiran. 

3. Siswa menjawab 

pertanyaan pemantik 

guru. 

4. Siswa 

mendengarkan 

tujuan pembelajaran 

yang dijelaskan guru  

5. Siswa melakukan ice 

breaking 
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siswa 

4. Guru menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang 

akan dicapai 

5. Guru mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti  

 

 

Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 
 

1.  Guru membagi 

siswa menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa 

kelompok ini akan 

digunakan dalam 

bermain game 

seputar topik materi 

yang akan 

dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar jenis mata 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menjawab 

pilihan sesuai 

gambar yang di 

tampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

materi yang 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

 

pencaharian 

masyarakat 

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban selanjutnya 

guru menyampaikan 

materi jenis mata 

pencaharian 

masyarakat 

berdasarkan letak 

geografisnya sesuai 

gambar yang di 

tampilkan. 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan ini 

guru membuka sesi 

tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaran. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang 

telah dibagi 

sebelumnya 

dijelaskan oleh 

guru. 

3. Siswa bertanya 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti (proses 

tanya jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian 

6. Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 

bermain game 
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Langkah 4 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 6 

kemudian guru 

menyampaikan jenis 

permaian yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian . 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

 

 

 

rebutan dengan 

menjawab 

pertanyaan pilihan 

ganda dalam 

aplikasi kahoot 

yang ditampilkan 

pada proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

a. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

b. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

c. Apa yang 

belum kalian 

pahami pada 

pembelajaran 

hari ini? 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

1. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran . 

2.   Siswa menjawab 

pertanyaan 

refleksi dari guru. 

3. Siswa merapikan 

alat tulis  

4. Siswa berdoa 

sesuai keyakinan 

5. Siswa 

mengucapkan 

salam 
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mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa. 

5. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 
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SIKLUS II PERTEMUAN II 

PERTANYAAN PEMANTIK 

 

1. Jenis-jenis mata pencaharian masyarakat berdasarkan letak geografinya 

 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

6. Guru membuka 

kegiatan 

pembelajaran dengan 

menyapa dan 

menanyakan kabar 

siswa 

7. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dan dilanjut 

mengecek kehadiran 

siswa 

8. Guru memberikan 

pertanyaan 

pemantik kepada 

siswa 

6. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

7. Siswa bernyanyi 

bersama dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas dan siswa 

mengonfirmasi 

kehadiran. 

8. Siswa menjawab 

pertanyaan pemantik 

guru. 

9. Siswa 

mendengarkan 

tujuan pembelajaran 

yang dijelaskan guru  

10. Siswa melakukan ice 

breaking 
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9. Guru menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang 

akan dicapai 

10. Guru mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti  
 

Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 
 
 
 

1.  Guru membagi 

siswa menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan 

bahwa kelompok 

ini akan digunakan 

dalam bermain 

game seputar topik 

materi yang akan 

dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar jenis mata 

pencaharian 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menjawab 

pilihan sesuai 

gambar yang di 

tampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

materi yang 

dijelaskan oleh 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

masyarakat 

berdasarkan letak 

geografinya 

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban selanjutnya 

guru menyampaikan 

materi jenis mata 

pencaharian 

masyarakat 

berdasarkan letak 

geografisnya sesuai 

gambar yang di 

tampilkan. 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan ini 

guru membuka sesi 

tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaran. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang 

telah dibagi 

guru. 

3. Siswa bertanya 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti (proses 

tanya jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian 

6. Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 

bermain game 

rebutan dengan 
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Langkah 4 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 6 

sebelumnya 

kemudian guru 

menyampaikan jenis 

permaian yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian . 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

9. Guru Guru 

membagikan LKPD 

kepada setiap siswa 

menjawab 

pertanyaan pilihan 

ganda dalam 

aplikasi kahoot 

yang ditampilkan 

pada proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 

9. Setiap siswa 

mengerjakan 

LKPD. 

10. Siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
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dan mengarahkan 

siswa 

mengerjakannya. 

10.Guru mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
 

Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

7. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

d. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

e. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

6. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran . 

7.   Siswa menjawab 

pertanyaan 

refleksi dari guru. 

8. Siswa merapikan 

alat tulis  

9. Siswa berdoa 

sesuai keyakinan 

10. Siswa 

mengucapkan 

salam 

 



80 
 

 

f. Apa yang 

belum kalian 

pahami pada 

pembelajaran 

hari ini? 

8. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

9. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa. 

10. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 
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SIKLUS 1 PERTEMUAN 3 

PERTANYAAN PEMANTIK 

 

1. Apa pengaruh masyarakat pendatang terhadap kehidupan masyarakat di 

daerah tempat tinggal kalian? 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan 

Media Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatatan 

pembelajaran 

dengan menyapa 

dan menanyakan 

kabar siswa. 

2. Guru 

menginstruksikan 

siswa untuk 

bernyayi dari 

sabbang sampai 

merauke dilanjut 

berdoa sebelum 

belajar, dilanjut 

mengecek 

kehadiran siswa. 

3. Guru 

memberikan 

pertanyaan 

pemantik pada 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

2. Siswa bernyanyi 

bersama 

dilanjutkan 

dengan doa 

dipipimpin ketua 

kelas, selanjutnya 

siswa 

mengonfirmasi 

kehadirannya. 

3. Siswa menjawab 

pertanyaan 

pemantik dari 

guru. 

4. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan tujuan 

pembelajaran dari 

guru. 
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kepada siswa. 

4. Guru 

menyampaikan 

materi yang akan 

dipelajari serta 

menjelasakan 

tujuan 

pembelajaran 

yang akan 

dicapai. 

5. Guru Guru 

mengarahkan 

siswa melakukan  

ice breaking 

sebelum kegiatan 

inti. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Siswa malakukan 

ice breaking 
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Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan         

Media Kahoot            

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru membagi siswa 

menjadi dua 

kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa 

kelompok ini akan 

digunakan dalam 

bermain game seputar 

topik materi yang 

akan dipelajari. 

2. Guru menampilkan 

gambar pengaruh 

yang disebabkan 

pendatang luar 

terhadap kehidupan 

masyarakat  

menggunakan 

Kahoot dengan 

beberapa pilihan 

jawaban selanjutnya 

guru menyampaikan 

materi sesuai gambar 

yang di tampilkan. 

 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru 

2. Siswa menjawab 

pilihan pengaruh 

yang di sebabkan 

pendatang dalam 

kehidupan  

masyarakat 

sesuai gambar 

yang di 

tampilkan 

kemudian siswa 

mendengarkan 

dan 

memperhatikan 

materi yang 

dijelaskan oleh 

guru. 

3. Siswa 

dipersilahkan 

untuk bertanya 
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Langkah 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 4 

 

 

 

Langkah 5 

 

3. Guru memastikan 

apakah siswa telah 

memahami materi 

pembelajaran yang 

telah dijelaskanya, 

pada kesempatan ini 

guru membuka sesi 

tanya jawab 

mengenai materi 

pembelajaranl. 

4. Guru mengarahkan 

siswa duduk 

berdasarkan teman 

kelompok yang telah 

dibagi sebelumnya 

kemudian guru 

menyampaikan jenis 

permaian yang akan 

digunakan dalam 

bermain dengan 

memanfaatkan 

Kahoot. 

5. Guru menjelaskan 

cara bermain serta 

peraturan yang 

ditetapkan dalam 

permainan tersebut. 

6. Guru memfasilitasi 

siswa dalam 

mengenai materi 

yang kurang 

dimengerti 

(proses tanya 

jawab). 

4. Siswa duduk 

berdasarkan tim 

kelompoknya 

dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

permaian yang 

akan dilakukan. 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

mengenai 

peraturan 

permaian. 

6. Siswa 

memperhatikan 

dan 

mendengarkan 

arahan guru. 

7. Siswa bersama 

teman 

kelompoknya 

bermain game 
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Langkah 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

permainan dengan 

menggunakan 

kahoot dan menjadi 

moderator hingga 

permainan selesai. 

7. Guru memulain 

permaian. 

8. Guru 

mengumumkan tim 

pemenang dalam 

permainan. 

9. Guru membagikan 

LKPD kepada setiap 

siswa menjelaskan 

cara dan 

mengarahkan siswa 

mengerjakannya. 

10. Guru mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 

 

 

 

 

 

 

rebutan dengan 

menjawab 

pertanyaan 

pilihan ganda 

dalam aplikasi 

kahoot yang 

ditampilkan pada 

proyektor. 

8. Siswa 

mendengarkan 

pengumuman 

juara. 

9. Setiap siswa 

mengerjakan 

LKPD. 

10. Siswa 

mengumpulkan 

LKPD. 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan 

Media Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Langkah 7 

 

 

 

 

Langkah 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran 

dengan 

mengajukan 

beberapa 

pertanyaan. 

a. Materi apa yang 

tealah ank-anak 

pelajari hari ini? 

b. Apa yang paling 

kalian sukai dari 

pembelajaran 

ini? 

c. Apa yang belum 

kalian pahami 

pada 

pembelajaran hari 

ini? 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

1. Siswa 

menyimpulkan 

materi 

pembelajaran. 

2. Siswa 

menjawab 

pertanyaa 

refleksi dari 

guru. 

3. Siswa 

merapihkan alat 

tulisnya. 

4. Siswa berdoa 

sesuai 

keyakinan. 

5. Siswa 

mengucapkan 

salam. 
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mengarahkan 

siswa 

merapikan 

mejanya. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa berdoa 

5. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajara. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



88 
 

 

SIKLUS 1 PERTEMUAN 4 

PELAKSANAAN TES EVALUASI 

Kegiatan Awal 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan 

Media Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

 

1. Guru membuka 

kegiatan dengan 

aktifitas rutin kelas, 

dengan menyapa.. 

2. Guru 

menginstruksikan 

untuk bernyayi 

selanjutnnya berdoa 

sebelum tes 

3. Guru memberikan 

semangat kepada 

siswa sebelum 

mengerjakan tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Siswa menjawab  

salam dari guru. 

 

2. Siswa bernyanyi 

bersama 

selanjutnya siswa 

mengonfirmasi 

kehadirannya, 

dilanjut dengan 

doa dipipimpin 

ketua kelas. 

3. Siswa 

mendengarkan 

motivasi dari 

guru. 
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Kegiatan Inti 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Brbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 1 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru 

menjelaskan tata 

cara pengerjaan 

tes evaluasi. 

2. Guru 

memfasilitasi 

siswa dalam 

mengerjakan tes 

dengan 

membagikan 

kertas untuk 

menuliskan 

kunci jawaban. 

3. Guru 

menampilkan 

pada slide 

pertanyaan 

pilihan ganda 

yang terdapat 

dalam Kahoot 

dan 

mengarahkan 

siswa 

mengerjakan 

soal. 

4. Guru 

mengarahkan 

siswa 

mengumpulkan 

kertas hasil tes. 

1. Siswa 

mendengarkan 

instruksi dan 

penjelasan guru. 

2. Siswa menerima 

kertas kunci 

jawaban. 

3. Siswa menuliskan 

kunci jawaban 

pada kertas kunci 

jawaban yang 

telah di berikan. 

4. Siswa 

mengumpulkan 

kertas tes 
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Kegiatan Akhir 

Langkah-langkah 

Penerapan Model 

Game Based 

Learning 

Berbantuan Media 

Kahoot 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 
1. Guru 

mengarahkan 

siswa 

menyimpulkan 

soal yang 

terdapat dalam 

tes. 

2. Guru 

melakukan 

refleksi 

terhadap tes 

yang 

dilakukan hari 

ini dengan 

arahan guru. 

a. Mana 

pertanyaan 

yang paling 

susah menurut 

adik-adik 

3. Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran 

dan 

mengarahkan 

merapihkan 

alat tulisnya 

dilanjut 

dengan berdoa 

 

1. Siswa 

menyimpulkan 

soal tes 

evaluasi. 

2. Siswa 

menjawab 

pertanyaan 

guru mengenai 

refleksi 

kegiatan tes. 

3. Siswa 

merapihkan 

alat tulisnya 

dilanjut berdoa 

sesuai 

keyakinan. 

4. Siswa 

mengucapkan 

salam 
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4. Guru 

mengucapkan 

salam dan 

mengakhiri 

proses 

pembelajaran. 

 

C.REFLEKSI 

 

1. Menurut kalian, apa kekayaan daerah kalian yang paling penting? 

Mengapa?  

 

2. Menurut kalian, adakah keterkaitan antara kenampakan alam/bentang 

alam daerah tempat tinggalmu dengan potensi kekayaan alam yang 

dimiliki daerah kalian?  

3. Apa saja yang sudah dilakukan masyarakat daerah kalian untuk 

memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggal kalian? 

Bervariasi.  

4. Menurut kalian, seberapa penting mengelola kekayaan alam dengan 

bijak? Mengapa? 
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C.ASASMEN/PENILAIAN 

1. Terdapat pada lampiran tes evaluasi 

2. Rubrik penilaian LKPD pertemuan 2 

NO GAMBAR PERTANYAAN BOBOT NILAI AKHIR 

1 Gambar soal 1 20  

2 Gambar soal 2 20  

3 Gambar soal 3 30  

4 Gambar soal 4 30  

 

3. Rubrik penilaian LKK pertemuan 3 

NO KETERANGAN   
NILAI 

AKHIR 

1 Setiap matha pencaharian masyarakat yang di 

tulisakan siswa dengan benar mendapatkan nilai 5 

 

   
 

D.PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

 

1. Pengayaan, peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata 

mengikuti pembelajaran dengan pengayaan.  

2. Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum 

mecapai CP. 

 

LAMPIRAN 

A.LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

 

1. Terdapat pada lampiran 
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B.BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK 
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https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
https://r.search.yahoo.com/_ylt=Awr92XVpjk9n8X0jyt5XNyoA;_ylu=Y29sbwNncTEEcG9zAzIEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1734476650/RO=10/RU=https%3a%2f%2ffliphtml5.com%2fckhel%2fuohq%2fDAERAHKU_DAN_KEKAYAAN_ALAMNYA_Kelas_4%2f/RK=2/RS=B9iRHuMiz0_25du1S1dgKWk0zPU-
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LAMPIRAN 15 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS II PERTEMUAN 1 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Rabu, 5 Februari 2025 

  

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatatan 

pembelajaran dengan menyapa 

dan menanyakan kabar siswa 

√ 

   

  √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√ 

   

  √ 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√ 

   
  √ 

4 
Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta menjelasakan 
√ 

   
  √ 
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tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai 

 

5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√ 

   

 √ 

 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi dua 

kelompok tim dan menjelaskan 

bahwa kelompok ini akan 

digunakan dalam bermain game 

seputar topik materi yang akan 

dipelajari 

√ 

   

 √  

2 

Guru menampilkan jenis mata 

pencaharian masyarakat 

menggunakan Kahoot dengan 

beberapa pilihan jawaban 

selanjutnya guru menyampaikan 

materi kekayan alam berdasarkan 

letak geografisnya sesuai gambar 

yang di tampilkan 

√ 

   

 √  

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan ini 

guru membuka sesi tanya jawab 

mengenai materi pembelajaran 

√ 

   

√   

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok 

yang telah dibagi sebelumnya 

kemudian guru menyampaikan 

jenis permaian yang akan 

digunakan dalam bermain dengan 

memanfaatkan Kahoot. 

√ 

   

√   

5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√ 

   

√   
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6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√ 

  

 √   

7 Guru memulain permaian  √ 
  

  √  

8 
Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√ 

  

  √  

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√ 

 

  √   

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√ 

 

  √   

3 
Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan mengarahkan 

siswa merapikan mejanya  

√ 

 

    √ 

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa  
√ 

 
    √ 

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√ 

 
    √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - 6 5 7 

Total skor perolehan 73 

Skor maksimal 90 

Nilai observasi 81,11 

Klasifikasi Sangat Baik 
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Jumlah Skor Maksimal = 90 

73

90
× 100% = 81,11%                                       

                                                         

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 16 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS II PERTEMUAN 2 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Rabu, 5 Februari 2025 

  

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatatan 

pembelajaran dengan menyapa 

dan menanyakan kabar siswa 

√ 

   

  √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√ 

   

  √ 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√ 

   
  √ 

4 
Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta 
√ 

   
  √ 
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menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai 

 

5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√ 

   

  

√ 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi 

dua kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa kelompok ini 

akan digunakan dalam bermain 

game seputar topik materi yang 

akan dipelajari 

√ 

   

 √  

2 

Guru menampilkan jenis mata 

pencaharian masyarakat 

menggunakan Kahoot dengan 

beberapa pilihan jawaban 

selanjutnya guru menyampaikan 

materi kekayan alam berdasarkan 

letak geografisnya sesuai gambar 

yang di tampilkan 

√ 

   

 √  

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan 

ini guru membuka sesi tanya 

jawab mengenai materi 

pembelajaran 

√ 

   

 √  

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok 

yang telah dibagi sebelumnya 

kemudian guru menyampaikan 

jenis permaian yang akan 

digunakan dalam bermain dengan 

memanfaatkan Kahoot. 

√ 

   

 √  

5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√ 

   

√   
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6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√ 

  

  √  

7 Guru memulain permaian  √ 
  

  √  

8 
Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√ 

  

  √  

9 

Guru membagikan LKPD 

kepada setiap siswa dan 

mengarahkan siswa 

mengerjakannya 

√ 

  

  √  

10 Guru mengarahkan 

mengumpulkan LKPD 
√ 

  
  √  

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√ 

  

  √  

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√ 

  

  √  

3 

Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan 

mengarahkan siswa merapikan 

mejanya  

√ 

  

   √ 

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa  
√ 

  
   √ 

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√ 

  
   √ 

Jumlah skor yang diperoleh  - - 1 11 8 

Total skor perolehan 87 

Skor maksimal 100 

Nilai observasi 87% 

Klasifikasi  Sangat Baik  
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Jumlah Skor Maksimal = 100 

  
87

100
× 100% = 87%                

                                                                          

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 17 LEMBAR  INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN MENGAJAR GURU SIKLUS II PERTEMUAN 3 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujunng Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 6 Februari 2025 

  

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor :36 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatatan 

pembelajaran dengan menyapa 

dan menanyakan kabar siswa 

√      √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi dari sabbang sampai 

merauke dilanjut berdoa sebelum 

belajar, dilanjut mengecek 

kehadiran siswa 

√      √ 

3 
Guru memberikan pertanyaan 

pemantik pada kepada siswa 
√      √ 

4 
Guru menyampaikan materi yang 

akan dipelajari serta 
√      √ 
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menjelasakan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai 

5 

Guru mengarahkan siswa 

melakukan  ice breaking sebelum 

kegiatan inti 

√      √ 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 

Guru membagi siswa menjadi 

dua kelompok tim dan 

menjelaskan bahwa kelompok ini 

akan digunakan dalam bermain 

game seputar topik materi yang 

akan dipelajari 

√      √ 

2 

Guru menampilkan gambar 

pengaruh masyarakat luar 

menggunakan Kahoot dengan 

beberapa pilihan jawaban 

selanjutnya guru menyampaikan 

materi kekayan alam dan cara 

memanfaatkanya sesuai gambar 

yang di tampilkan 

√      √ 

3 

Guru memastikan apakah siswa 

telah memahami materi 

pembelajaran yang telah 

dijelaskanya, pada kesempatan 

ini guru membuka sesi tanya 

jawab mengenai materi 

pembelajaran 

√      √ 

4 

Guru mengarahkan siswa duduk 

berdasarkan teman kelompok 

yang telah dibagi sebelumnya 

kemudian guru menyampaikan 

jenis permaian yang akan 

digunakan dalam bermain 

dengan memanfaatkan Kahoot. 

√      √ 
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5 

Guru menjelaskan cara bermain 

serta peraturan yang ditetapkan 

dalam permainan tersebut 

√     √  

6 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

permainan dengan menggunakan 

kahoot dan menjadi moderator 

hingga permainan selesai 

√      √ 

7 Guru memulain permaian √     √  

8 
Guru mengumumkan tim 

pemenang dalam permainan 
√      √ 

9 

Guru membagikan LKPD 

kepada setiap siswa menjelaskan 

cara dan mengarahkan siswa 

mengerjakannya 

√      √ 

10 Guru mengarahkan siswa 

mengumpulkan LKPD 
√      √ 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan materi 

pembelajaran 

√     √  

2 

Guru melakukan refleksi 

pembelajaran dengan 

mengajukan beberapa 

pertanyaan 

√     √  

3 

Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan 

mengarahkan siswa merapikan 

mejanya 

√      √ 

4 Guru mengarahkan siswa 

berdoa 
√      √ 

5 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - - 4 16 

Total skor perolehan 96 
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Skor maksimal 100 

Nilai observasi 96% 

Klasifikasi Sangat Baik 

 

Jumlah Skor Maksimal = 100 

96

100
× 100% = 96 % 

 

                                                                                               

 

 

 

 

                                                                           

 
 

 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 18 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN MENGAJAR  GURU SIKLUS II PERTEMUAN 4 

 

Nama Sekolah      : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran     : IPAS 

Kelas/Semester    : IV/2 

Hari/Tanggal       : Kamis, 6 Februari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika guru sangat kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

2 = Jika guru kurang dalam melaksanakan komponen yang diamati 

3 = Jika guru cukup dalam melaksanakan komponen yang diamati 

4 = Jika guru baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

5 = Jika guru sangat baik dalam melaksanakan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI TERLAKSANA SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 

Guru membuka kegiatan dengan 

aktifitas rutin kelas, dengan 

menyapa. 

√      √ 

2 

Guru menginstruksikan untuk 

bernyayi selanjutnnya berdoa 

sebelum tes 

√      √ 

3 
Guru memberikan semangat 

kepada siswa sebelum 

mengerjakan tes 

√      √ 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 Guru menjelaskan tata cara 

pengerjaan tes evaluasi 
√      √ 
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2 

Guru memfasilitasi siswa dalam 

mengerjakan tes dengan 

membagikan kertas untuk 

menuliskan kunci jawaban 

√      √ 

3 

Guru menampilkan pada slide 

pertanyaan pilihan ganda yang 

terdapat dalam Kahoot dan 

mengarahkan siswa mengerjakan 

soal  

√      √ 

4 Guru mengarahkan siswa 

mengumpulkan kertas hasil tes 
√      √ 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 

Guru mengarahkan siswa 

menyimpulkan soal yang 

terdapat dalam tes  

√   
 

 
 √  

2 

Melakukan refleksi terhadap tes 

yang dilakukan hari ini dengan 

arahan guru. 

√      √ 

3 

Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dan mengarahkan 

merapihkan alat tulisnya dilanjut 

dengan berdoa 

√      √ 

4 
Guru mengucapkan salam dan 

mengakhiri proses pembelajara 
√      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - - 1 10 

Total skor perolehan 54 

Skor maksimal 55 

Nilai observasi 98,18 

Klasifikasi Sangat Baik 
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Jumlah Skor Maksimal = 55                                                                        

54

55
× 100% = 98,18%                                                             

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 19 LEMBAR INSTRUMEN  PENILAIAN OBSERVASI  

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS II PERTEMUAN 1 

 

Nama Sekolah      : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran     : IPAS 

Kelas/Semester    : IV/2 

Hari/Tanggal       : Rabu, 5 Februari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √      √ 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa 

dipipimpin ketua kelas dan siswa 

mengonfirmasi kehadiran 

√      √ 

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik guru 
√    √   

4 

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran yang dijelaskan 

guru 

 

√      √ 

5 Siswa melakukan ice breaking  √      √ 
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi 

dan penjelasan guru 
√     √  

2 

Siswa menjawab pilihan jenis 

mata pencaharian masyarakat 

sesuai gambar yang di tampilkan 

kemudian siswa mendengarkan 

dan memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√    √   

3 
Siswa bertanya mengenai materi 

yang kurang dimengerti (proses 

tanya jawab) 

√    √   

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan mendengarkan 

penjelasan guru mengenai 

permaian yang akan dilakukan 

√     √  

5 
Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian  

√    √   

6 
Siswa mendengarkan dan 

memperhatikan arahan guru 
√    √   

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang ditampilkan 

pada proyektor 

√    √   

8 Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√    √   

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√    √   



113 
 

 

2 
Siswa menjawab pertanyaan 

refleksi dari guru 
√    √   

3 Siswa merapikan alat tulis √      √ 

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan  √      √ 

5 Siswa mengucapkan salam √      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - 9 2 7 

Total skor perolehan 70 

Skor maksimal 90 

Nilai observasi 77,77 

Klasifikasi  Baik  

Jumlah Skor Maksimal = 90                                                                    

70

90
× 100% = 77,77                                                                                                

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 
 

 

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 20 LEMBAR INSTRUMEN  PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS II PERTEMUAN 2 

 

Nama Sekolah      : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran     : IPAS 

Kelas/Semester    : IV/2 

Hari/Tanggal       : Rabu, 5 Februari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √      √ 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa 

dipipimpin ketua kelas dan siswa 

mengonfirmasi kehadiran 

√      √ 

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik guru 
√      √ 

4 

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran yang dijelaskan 

guru 

 

√      √ 

5 Siswa melakukan ice breaking  √      √ 
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi 

dan penjelasan guru 
√     √  

2 

Siswa menjawab pilihan jenis 

mata pencaharian masyarakat 

sesuai gambar yang di 

tampilkan kemudian siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√    √   

3 
Siswa bertanya mengenai materi 

yang kurang dimengerti (proses 

tanya jawab) 

√    √   

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan 

mendengarkan penjelasan guru 

mengenai permaian yang akan 

dilakukan 

√     √  

5 
Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian  

√     √  

6 
Siswa mendengarkan dan 

memperhatikan arahan guru 
√    √   

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang 

ditampilkan pada proyektor 

√    √   

8 Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√      √ 

9 
Setiap siswa mengerjakan 

LKPD 
√      √ 
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10 
Siswa mengumpulkan LKPD 

 
√      √ 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√    √   

2 
Siswa menjawab pertanyaan 

refleksi dari guru 
√    √   

3 Siswa merapikan alat tulis √      √ 

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan  √      √ 

5 Siswa mengucapkan salam √      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - 6 3 11 

Total skor perolehan 85 

Skor maksimal 100 

Nilai observasi 85% 

Klasifikasi  Sangat Baik 

Jumlah Skor Maksimal = 100                                                                        
85

100
× 100% = 85%                                                                                                

 

 

 

 

                                                                           

 

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 21 LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI 

KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS II PERTEMUAN 3 

 

Nama Sekolah     : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 6 Februari 2025 

             : 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 Siswa menjawab salam dari guru √      √ 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

dilanjutkan dengan doa 

dipipimpin ketua kelas, 

selanjutnya siswa mengonfirmasi 

kehadirannya 

√      √ 

3 
Siswa menjawab pertanyaan 

pemantik dari guru 
√      √ 

4 

Siswa mendengarkan penjelasan 

tujuan pembelajaran dari guru 

 
√      √ 

5 Siswa melakukan ice breaking √      √ 
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NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi 

dan penjelasan guru 
√      √ 

2 

Siswa menjawab pilihan 

pengaruh masyarakat luar sesuai 

gambar yang di tampilkan 

kemudian siswa mendengarkan 

dan memperhatikan materi yang 

dijelaskan oleh guru 

√      √ 

3 

Siswa dipersilahkan untuk 

bertanya mengenai materi yang 

kurang dimengerti (proses tanya 

jawab) 

√      √ 

4 

Siswa duduk berdasarkan tim 

kelompoknya dan mendengarkan 

penjelasan guru mengenai 

permaian yang akan dilakukan 

√      √ 

5 

Siswa mendengarkan penjelasan 

guru mengenai peraturan 

permaian 

√     √  

6 
Siswa memperhatikan dan 

mendengarkan arahan guru 
√      √ 

7 

Siswa bersama teman 

kelompoknya bermain game 

rebutan dengan menjawab 

pertanyaan pilihan ganda dalam 

aplikasi kahoot yang ditampilkan 

pada proyektor 

√     √  
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8 
Siswa mendengarkan 

pengumuman juara 
√      √ 

9 Setiap siswa mengerjakan LKPD √      √ 

10 Siswa mengumpulkan LKPD √      √ 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran 
√     √  

2 
Siswa menjawab pertanyaan 

refleksi dari guru 
√     √  

3 Siswa merapihkan alat tulisnya 

 
√      √ 

4 Siswa berdoa sesuai keyakinan √      √ 

5 Siswa mengucapkan salam √      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - - 4 16 

Total skor perolehan  100 

Skor maksimal 96 

Nilai observasi  96% 

Frekuensi  Sangat Baik 
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Jumlah Skor Maksimal = 100           

96

100
× 100% = 96                                                                                                

                                 

 

 

 

                                                                                                     

 

                                                                           

 
 

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LEMBAR 22 INSTRUMEN PENILAIAN OBSERVASI  

  KEGIATAN BELAJAR SISWA SIKLUS II PERTEMUAN 4 

 

Nama Sekolah    : SDK 015 Bujung Manurung 

Mata Pelajaran    : IPAS 

Kelas/Semester   : IV/2 

Hari/Tanggal      : Kamis, 6 Februari 2025 

 

Petunjuk Pengisisan : 

Amatilah kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dengan memberikan 

tandan centang (√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan Skor : 

1= Jika 1-8 siswa sangat kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

2 = Jika 1-8 siswa kurang dalam melakukan komponen yang diamati 

3 = Jika 1-8 siswa cukup dalam melakukan komponen yang diamati 

4 = Jika 1-8 siswa baik dalam melakukan komponen yang diamati 

5 = Jika 1-8 siswa sangat baik dalam melakukan komponen yang diamati 

KOMPONEN YANG DIAMATI MELAKUKAN SKOR 

NO KEGIATAN AWAL YA TIDAK 1 2 3 4 5 

1 
Siswa menjawab  salam dari guru 

 √      √ 

2 

Siswa bernyanyi bersama 

selanjutnya siswa mengonfirmasi 

kehadirannya, dilanjut dengan doa 

dipipimpin ketua kelas 

 

√      √ 

3 
Siswa mendengarkan motivasi 

dari guru 
√      √ 

NO KEGIATAN INTI   1 2 3 4 5 

1 
Siswa mendengarkan instruksi 

dan penjelasan guru 
√      √ 
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2 Siswa menerima kertas kunci 

jawaban 
√      √ 

3 
Siswa menuliskan kunci jawaban 

pada kertas kunci jawaban yang 

telah di berikan 

√      √ 

4 Siswa mengumpulkan kertas tes √      √ 

NO KEGIATAN AKHIR   1 2 3 4 5 

1 
Siswa menyimpulkan soal tes 

evaluasi  
√     √  

2 
Siswa menjawab pertanyaan guru 

mengenai refleksi kegiatan tes 
√     √  

3 
Siswa merapihkan alat tulisnya 

dilanjut berdoa sesuai 

keyakinan 

√      √ 

4 Siswa mengucapkan salam √      √ 

Jumlah skor yang diperoleh - - - 2 9 

Total skor perolehan 53 

Skor maksimal 55 

Nilai observasi 96,6% 

Frekuensi  Sangat Baik 
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Jumlah Skor Maksimal = 55    

53

55
× 100% = 96,36                   

 

                                                                           

 
                                                                                         

  

Persentase Klasifikasi 

81% - 100% Sangat Baik 

71% - 80% Baik 

51% - 70% Cukup 

31% - 50% Kurang 

0% - 30% Sangat Kurang 
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LAMPIRAN 23 LKPD 

SIKLUS II PERTEMUAN 2 
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LAMPIRAN 24 LKPD 

SIKLUS II PERTEMUAN 3 
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LAMPIRAN 25 INSTRUMEN PENILAIAN TES EVALUASI 

 AKHIR SIKLUS II 

 

Tes Pilihan Ganda 

 

Pililah jawaban yang benar pada soal pilihan ganda di bawah ini dengan menuliskan 

jawaban yang benar pada selembar kertas kunci jawaban yang di sediakan. 

NO SOAL 

1 

Pekerjaan utama yang digunakan untuk mencukupi kebutuhan sehari-

hari, merupakan definisi dari.... 

 

a. Memanfaatkan alam 

b. Beraktivitas 

c. Mata pencaharian 

d. Kekayaan harta 

 

2 

Masyarakat yang bekerja sebagai penangkap ikan di Pantai disebu? 

 

a. Pekerja kantoran 

b. Petani 

c. Pertambangan  

d. Nelayan 

 

3 

Penduduku yang masnyarakatnya dominan bekerja sebagai penjalah  

ikan dan pembuat garam biasanya tinggal di daerah…… 

 

a. Bukit 

b. Pinggir pantai 

c. Persawahan 

d. Perumahan 

 

4 

 Dibawa ini yang dominan menjadi mata pencaharian masyarakat di 

daerah dataran rendah adalah…. 

 

a. Berburu 

b. Penambang 

c. Nelayan 

d. Bekerja di kantor, peternak, petani  

 

5 

Masyarakat yang bekerja di sawah dan ladang disebut? 

 

a. Penambang  

b. Pendulang 

c. Petani  

d. Supir 
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6 

Masyarakat yang bekerja memelihara ternak atau hewan dan 

dikembang biakkan untuk diperdagangkan disebut? 

 

a. Penambang 

b. Peternak 

c. Pengusaha 

d. Petani 

 

7 

Adanya masyarakat luar yang datang kesuatu daerah dan menetap 

disebut? 

 

a. Teman  

b. Penyelundup 

c. Orang lama 

d. Pendatang 

 

8 

Adanya perubahan yang terjadi disuatu Masyarakat atau daerah 

dikarenakan adanya pendatang luar disebut? 

a. Pengaruh 

b. Memanfaatkan 

c. Penggunaan 

d. Penerapan 

9 

Percampuran dua kebudayaan atau lebih. dan biasanya muncul karena 

masuknya unsur kebudayaan asing di suatu daerah disebut 

a. Akulturasi 

b. Asimilasi 

c. Kultur 

d. Imigran 

10 

Penyatuan atau pembauran dua kebudayaan asli menjadi kebudayaan 

baru disebut... 

a. Kesamaan 

b. Akulturasi 

c. Kultur 

d. Asimilasi 
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KUNCI JAWABAN SOAL EVALUASI 

NO JAWABAN SOAL 

1 c. Mata pencaharian 

2 d. Nelayan 

3 b. Pinggir pantai 

4 d. Bekerja di kantor, peternak dan petani 

5 c. Petani 

6 c. Peternak 

7 d. Pendatang 

8 a. Pengaruh 

9 d. Akulturasi 

10 d. Asimilasi 

 

Perhitungan skor dalam instrument tes ini adalah dengan ketentuan 1 skor untuk 

jawaban yang benar dan 0 skor untuk jawaban yang salah. Adapun rumus yang 

digunakan untuk menghitung nilai siswa adalah sebagai berikut. 

 

Jumlah Skor Maksimum 10                                                                                 

Nilai skor =
Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimum
× 100
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 LAMPIRAN 26 

TES EVALUASI AKHIR SIKLUS II PERTEMUAN 4 
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LAMPIRAN 27 

HASIL LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK SIKLUS I 

 

   LKPD Pertemuan 2 

No Nama Siswa J/K Jumlah Benar Nilai 

1 ANS P 10 100 

2 AH L 10 100 

3 ATD L 8 80 

4 ARD L 10 100 

5 DVF L 10 100 

6 H L 10 100 

7 KL L 6 60 

8 LLS P 10 100 

9 MA L 10 100 

10 MR L 6 60 

11 OM L 6 60 

12 QG P 6 60 

13 SAS L 10 100 

14 S P 10 100 

15 VW P 10 100 

 

LKK Pertemuan 3 

No Nama Kelompok J/K Jumlah Benar Nilai 

 Kelompok 1    

1 ANS P 13 65 

2 AH L 13 65 

3 ATD L 13 65 

4 ARD L 13 65 

5 DFF L 13 65 

 Kelompok 2    

6 H L 7 35 

7 KL L 7 35 

8 LLS P 7 35 

9 MA L 7 35 

10 MR L 7 35 

 Kelompok 3    

11 OM L 14 70 

12 QG P 14 70 

13 SAS L 14 70 

14 S P 14 70 

15 VW P 14 70 



134 
 

 

LAMPIRAN 28 

HASIL LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK SIKLUS II 

 

   LKPD Pertemuan 2 

No Nama Siswa J/K Jumlah Benar Nilai 

1 ANS P 10 100 

2 AH L 10 100 

3 ATD L 10 100 

4 ARD L 10 100 

5 DVF L 10 100 

6 H L 10 100 

7 KL L 10 100 

8 LLS P 10 100 

9 MA L 10 100 

10 MR L 10 100 

11 OM L 10 100 

12 QG P 10 100 

13 SAS L 10 100 

14 S P 10 100 

15 VW P 10 100 

 

LKK Pertemuan 3 

No Nama Kelompok J/K Jumlah Benar Nilai 

 Kelompok 1    

1 ANS P 20 100 

2 AH L 20 100 

3 ATD L 20 100 

4 ARD L 20 100 

5 DFF L 20s 100 

 Kelompok 2    

6 H L 20 100 

7 KL L 20 100 

8 LLS P 20 100 

9 MA L 20 100 

10 MR L 20 100 

 Kelompok 3    

11 OM L 20 100 

12 QG P 20 100 

13 SAS L 20 100 

14 S P 20 100 

15 VW P 20 100 
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LAMPIRAN 29 

HASIL TES EVALUASI SIKLUS I  

 

 

 

   Hasil Tes Evaluasi Siklus I 

No 
Nama 

Siswa 
J/K 

No Soal & Kunci Jawaban 
Jumlah 

Benar 
Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

A C B D C B C B B B 

1 ANS P a a b a c b c b b b 8 80 T 

2 AH L a d b d a b a b b a 6 60 TT 

3 ATD L c d b d c b b b d b 6 60 TT 

4 ARD L a a d d c b a b b b 7 70 T 

5 DVF L a c c a c b c c c c 5 50 TT 

6 H L a a b a b b c b b b 7 70 T 

7 KL L a c b d a d a b c b 6 60 TT 

8 LLS P c c b d a b c b c b 7 70 T 

9 MA L a c c d a b a b c a 5 50 TT 

10 MR L a c b a b b d c d a 4 40 TT 

11 OM L a c c b c a a d c a 3 30 TT 

12 QG P a c b d c b a b b b 9 90 T 

13 SAS L a c b a c a c c c a 5 50 TT 

14 S P a c c d a b c c b b 7 70 T 

15 VW P a c c a a b c c c a 4 40 TT 

Jumlah Skor  890 

Rata-rata 59,33 

Presentase  Tuntas 40% 

Presentase Tidak Tuntas 50% 
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LAMPIRAN 30 

HASIL TES EVALUASI SIKLUS II 

 

 

 

Haasil Tes Evaluasi Siklus II 

No 
Nama 

Siswa 
J/K 

No Soal & Kunci Jawaban 
Jumlah 

Benar 
Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10    

A C B D C B C B B B 

1 ANS P c d b d c c d a d d 10 100 T 

2 AH L c d b d c c d a c d 8 80 T 

3 ATD L c d b d c c d a b b 9 90 T 

4 ARD L c d b d c c d a d d 10 100 T 

5 DFF L c d b d c c d a c d 9 90 T 

6 H L c d b d c c d a d d 10 100 T 

7 KL L c d b d c c d a c d 9 90 T 

8 LLS P c d b d c c d a c d 9 90 T 

9 MA L c d b d c c d a c d 9 90 T 

10 MR L c d b d c c d a d d 10 100 T 

11 OM L c d b d c c a b c b 6 60 TT 

12 QG P c d b d c c d a d d 10 100 T 

13 SAS L c d b d c c a b c d 7 70 T 

14 S P c d b d c c d a d d 10 100 T 

15 VW P a d b d c c a b c b 5 50 TT 

Jumlah Skor  1310 

Rata-rata 87,33 

Presentase  Tuntas 86,66% 

Presentase Tidak Tuntas 13,33% 
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LAMPIRAN 31 

HASIL WAWANCARA KEGIATAN MENGAJAR GURU 

 

Sekolah          : SDK 015 Bujung Manurung 

Nama             : Intan Lidiawati S.Pd 

Jabatan           : Guru Kelas VI 

Hari/Tanggal :  

 

Peneliti  : Apakah siswa memahami dengan baik materi yang telah diberikan 

dalam proses pembelajaran melalui penerapan model GBL 

berbantuan media Kahoot? 

Guru  : Dari hasil pengamatan yang saya lakukan melalui penggunaan 

model GBL dengan bantuan Khoot pemahaman siswa terhadap 

materi itu sudah jau lebih meningkat, itu terbukti ketika siswa 

mampu menjawab pertanyaan dalam permaianan yang telah 

dilakukan sebelumnya. 

Peneliti  : Dari proses pembelajaran dengan model GBL berbantuan media 

Kahoot yang telah dilaksanakan,  apakah siswa lebih fokus dan 

merasa senang dalam belajar ? 

Guru  : Dari proses pembelajaran yang berlangsung siswa sangat 

memperhatikan tampilan Kahoot yang dijelaskan, kemudian pada 

saat bermain seswa terlihat sangat senang mengikitu permainan 

tersebut bersama teman kelompoknya. 

Peneliti   : Apakah siswa aktif dalam mengikuti permainan dan mampu 

menggunakan media Kahoot melalui penerapan model GBL? 

Guru  : Dalam proses pembelajaran siswa begiti aktif mengikuti permainan 

yang dilakukan bersama temanya, serta antosias dan mampu 

memilih jawaban yang menurut mereka benar pada aplikasi Kahoot 
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Peneliti  : Menurut Bapak/Ibu, apa kelebihan dan kekurangan penerapan 

model GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di 

kelas? 

Guru  : kelebihan dari penerapan model dan media ini yaitu dapat 

menghidupkan suasana kelas dan dapat menarik perhatian siswa 

dalamm proses pembelajaran, sedangkan kekurangannya adalah 

peneliti harus benar-benar ekstra dalam mengatur jalanya proses 

permainan. 

Peneliti  : Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL 

berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas? 

Guru  : Hal yang harus diperhatikan dalam pelaksanaanya yaitu 

manajemen waktu. 

Peneliti  : Apa saran dan masukan dari Bapak/ibu terkait degan penerapan 

model GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di 

kelas? 

Grur  : Dalam tampilan aplikasi kahoot tambahkan lebih banyak gambar 
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HASIL WAWANCARA SISWA YANG TUNTAS 

 

Sekolah         : SDK 015 Bujung Manurung 

Nama             : ANS 

Kelas              : IV 

Hari/Tanggal  : 

Peneliti  : Apakah kamu memahami materi dengan baik melalui penerapan 

model GBL berbantuan media kahoot yang telah dilaksanakan? 

ANS : Yaa, saya memahami materi yang telah di pelajari sebelumnya. 

Peneliti  : Melalui pembelajaran dengan model GBL berbantuan media 

Kahoot yang telah dilaksanakan,  apakah kamu lebih fokus dan 

merasa senang dalam belajar ? 

ANS : Saya senang melakukan permainan yang telah dilakukan 

sebelumnya dan tampilan dilayar sangat menarik. 

Peneliti   : Apakah mampu menggunakan media Kahoot melalui penerapan 

model GBL? 

ANS : Saya bisa menggunakannya, karena telah diberitahu cara 

menggunakannya. 

Peneliti  : Menurut kamu apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas? 

ANS : Kelebihanya tidak membuat saya bosan dalam belajar. 

Kekuranganya waktu bermainya sebentar  

Peneliti  : Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL 

berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas? 

ANS : Buat waktu bermain menjadi lebih lama 
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HASIL WAWANCARA SISWA YANG TIDAK TUNTAS 

 

Sekolah         : SDK 015 Bujung Manurung 

Nama             : VW 

Kelas              : IV 

Hari/Tanggal  : 

Peneliti  : Apakah kamu memahami materi dengan baik melalui penerapan 

model GBL berbantuan media kahoot yang telah dilaksanakan? 

VW : Materi yang telah di pelajari sebelumnya cukup susah. 

Peneliti  : Melalui pembelajaran dengan model GBL berbantuan media 

Kahoot yang telah dilaksanakan,  apakah kamu lebih fokus dan 

merasa senang dalam belajar ? 

VW : Saya senang melakukan permainan yang telah dilakukan 

sebelumnya dan tampilan dilayar sangat menarik. 

Peneliti   : Apakah mampu menggunakan media Kahoot melalui penerapan 

model GBL? 

VW : Saya bisa menggunakanya dengan arahan dari guru. 

Peneliti  : Menurut kamu apa kelebihan dan kekurangan penerapan model 

GBL berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas? 

VW : Kelebihanya tidak membuat saya bosan dalam belajar. 

Kekuranganya soal yang terdapat di dalamya lumayan susah 

Peneliti  : Apa yang harus diperbaiki terkait dengan penerapan model GBL 

berbantuan media Kahoot yang sudah dilaksanakan di kelas? 

VW  Soal yang ada di dalamnya dibuat lebih gampang. 
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DOKUMENTASI 

 

  
Gambar 1. Lingkungan SDK 015 Bujung Manurung 

 

 

 

 
Gambar 2. Ruang Kelas IV 

 

 
Gambar 3. Ruang Guru SDK 015 Bujung Manurung 
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Gambar 4. Persiapan Proses Pembelajaran 

  
 

 

 

 
 

 
Gambar 5. Proses Penerapan Model GBL Berbantuan Media Kahoot 
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Gambar 6. Guru Menjelaskan Materi dan Pengerjaan LKPD 

  
Gambar 7. Tes Evaluasi Menggunakan Kahoot 
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