
7 
 

 

BAB rII 

KAJIAN rPUSTAKA, rKERANGKA rPIKIR rDAN rHIPOTESIS 

rPENELITIAN 

A. Kajian rPustaka 

1. Model rProblem rBased rLearning 

Model rpembelajaran rmerupakan rsuatu rperencanaan ratau rsuatu rpola yang 

digunakan rsebagai rpedoman rdalam rmerencanakan rpembelajaran rdi rkelas ryang 

menyangkut rpendekatan, rstrategi, rmetode, rteknik, rpembelajaran ryang diterapkan 

dalam rpelaksanaan rkegiatan rbelajar rmengajar r(Yusita rdkk., r2021). rModel 

pembelajaran rmenjadi rpedoman rbagi rguru rdalam rmelaksanakan rkegiatan belajar 

mengajar runtuk rmencapai rtujuan ryang rditerapkan. rMenurut rIsrokatun rdan 

Amelia r(2018:36) rmodel rpembelajaran rmerupakan rsuatu rpola rrancangan ryang 

menggambarkan rproses rinteraksi rsiswa rdengan rguru, ryang rmengacu rpada sintak 

pembelajaran rmulai rdari rawal rsampai rakhir rdengan rmenerapkan rberbagai 

macam rcara rkegiatan rbelajar rmengajar runtuk rmencapai rtujuan ryang diharapkan. 

a. Pengertian rmodel rpembelajaran rproblem rbased rlearning 

Model rpembelajaran rProblem-Based rLearning r(PBL) radalah rsuatu 

model rpembelajaran ryang rmenekankan rpada rpenyelesaian rmasalah rnyata 

sebagai rsarana runtuk rmengembangkan rpengetahuan rdan rketerampilan. rModel 

pembelajaran rProblem-Based rLearning r(PBL) rmerupakan rpendekatan ryang 

menekankan rpembelajaran rmelalui rpemecahan rmasalah rnyata. rProblem rBased 

Learning rdi rdesain runtuk rmendorong rsiswa runtuk raktif rterlibat rdalam rproses 
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pembelajaran, rdi rmana rmereka rbelajar rdengan rcara rmengidentifikasi rdan 

menyelesaikan rmasalah ryang rrelevan rdengan rkehidupan rnyata r(Syamsidah r& 

Suryani, r2018). rMenurut rAssegaf r& rSontani r(2016) rproblem rbased rlearning 

adalah rsuatu rpendekatan rpembelajaran ryang rdimulai rdengan rpengajuan rmasalah 

dan rdilanjutkan rdengan rmenyelesaikan rmasalah. rProblem rbased rlearning adalah 

seperangkat rmodel rpengajar ryang rmenggunakan rmasalah rsebagai rfokus runtuk 

mengembangkan rketerampilan rpemecahan rmasalah r(Mardhani rdkk., r2022). 

Biasanya rmasalah rdidasarkan rpada rmasalah rkehidupan rnyata ryang rtelah 

dipilih runtuk rmemenuhi rtujuan rpendidikan. rSeperti ryang rdikemukakan roleh 

Aris rShoimin r(2017) rbahwa rproblem rbased rlearning rartinya rmenciptakan 

suasana rbelajar ryang rmengarah rterhadap rpermasalahan rsehari-hari. rDelisle 

dalam rAbidin r(2014) rmenyatakan rbahwa rproblem rbased rlearning rmerupakan 

model rpembelajaran ryang rdikembangkan runtuk rmembantu rguru 

mengembangkan rkemampuan rberpikir rdan rketerampilan rmemecahkan rmasalah 

pada rsiswa rselama rmereka rmempelajari rmateri rpembelajaran. 

Menurut rKoeswanti, r(2018:7) rmenyatakan rbahwa rmodel rpembelajaran 

Problem rBased rLearning r(PBL) rmembantu rsiswa rdalam rmengembangkan 

kecakapan rmemecahkan rmasalah, rmeningkatkan rpemahaman rdan rpengetahuan, 

serta rkeaktifan rdalam rmendapatkan rpengetahuan. rSedangkan rmenurut 

Purnamaningrum, r(2017:39-41) rModel rProblem rBased rLearning r(PBL) 

digunakan rdengan rmenyajikan rmasalah rnyata ratau rdalam rkehidupan rsehari-hari, 

sehingga rsiswa rdapat rmembangun rpengetahuan rbaru rdengan rmencari rsolusi 

untuk rmenyelesaikan rsuatu rmasalah ryang rdisajikan rdan rmendorong rsiswa untuk 
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berpikir rkreatif. rMenurut r(Toharudin, rdkk., r2021:99) rmendefinisikan rpengertian 

Model rPembelajaran rProblem rBased rLearning r(PBL) radalah rmodel 

pembelajaran ryang rmempunyai rciri-ciri rpermasalah rdalam rdunia rnyata rsebagai 

dasar rdalam rpada rpeningkatan rberpikir rkreatif rserta rpenyelesaian rpermasalah. 

Model rProblem rBased rLearning r(PBL) rmenurut r(Erwin, r2018:149) 

merupakan rurutan rkegiatan rbelajar rmengajar rdengan rmemfokuskan rpemecahan 

masalah ryang rbenar rterjadi rdalam rkehidupan rsehari-hari. rModel rbelajar 

“berbasis” rmasalah rberkaitan rerat rpada rkenyatan rdalam rkeseharian rsiswa, rjadi 

siswa rdalam rbelajar rmerasakan rlangsung rmengenai rmasalah ryang rdipelajari dan 

pengetahuan ryang rdiperoleh rsiswa rtidak rhanya rtergantung rdari rguru. rMasalah 

dalam rPBL rmenggunakan rmasalah rnyata ryang rdialami rsiswa rsehari-hari rdan 

bersifat rterbuka rsebagai rkonteks rbagi rsiswa runtuk rmengembangkan 

keterampilan rmenyelesaikan rmasalah rdan rberpikir rkreatif rsiswa runtuk 

menyelesaikan rsuatu rpermasalahan rserta runtuk rmembangun rpengetahuan rbaru 

(Muhammad, r2015:112). rPendapat rlain rdiungkapkan roleh r(Eggen, r2017:310) 

pembelajaran rberbasis rmasalah rmemiliki rdua rlevel ryaitu rsiswa rharus rmampu 

menyelesaikan rmasalah ryang rdisajikan rdan rmengetahui rpermasalahan ryang 

berkaitan, rsehingga rmampu rmeningkatkan rberpikir rkreatif rdalam rpenyelesaian 

masalah rdan rmenjadi rsiswa ryang rmandiri. 

b. Penerapan rproblem rbased rlearning 

Langkah-langkah rmodel rpembelajaran rproblem rbased rlearning r(PBL) 

yaitu rpengenalan rmasalah rkepada rsiswa, rmengorganisasikan rsiswa rdan 

kesiapannya runtuk, rmelakukan rpenyelidikan rbaik rsecara rindividual rataupun 
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kelompok, rmengembangkan rdan rmelakukan rpenyajian rterhadap rhasil 

penyelesaian rmasalah, rserta rmenganalisis rdan rmengevaluasi rkeseluruhan rproses 

menyelesaikan rmasalah. rModel rpembelajaran rini, rdapat rmemberikan rbekal 

keterampilan rkepada rsiswa, rseperti rkemampuan runtuk rmemecahkan rmasalah 

melalui rberpikir rkritis rdan rrasional. rKemampuan rini rsangat rbermanfaat rbagi 

siswa rketika rmenghadapi rpermasalahan rdan rupaya rmenyelesaikannya rdalam 

kehidupan rsehari-hari r(Dwindiarti rdkk., r2021). 

Pembelajaran rProblem rBased rLearning ryang rharus rdilakukan roleh rguru 

dan rsiswa rdalam rsuatu rkegiatan. rDalam rmodel rpembelajaran rberbasis rmasalah 

ada rlima rlangkah rutama ryang rdimulai rdengan rguru rmemperkenalkan rsiswa 

dengan rsuatu rsituasi rmasalah rdan rdiakhiri rdengan rpenyajian rdan ranilisis rhasil 

kerja rsiswa. rAdapun r5 rlangkah-langkah rModel rPembelajaran rProblem rBased 

Learning r(Prof. rDr. rSyahrul rR, r2018). 

1) Mengorientasikan rsiswa rpada rmasalah, r 

Pertama-tama, rguru rmenjelaskan rtujuan rpembelajaran, rmenjelaskan 

perlengkapan ryang rdibutuhkan rdan rmemotivasi rsiswa runtuk raktif 

memecahkan rmasalah ryang rdipilih. 

2) Mengorganisasikan rsiswa runtuk rbelajar, 

Guru rmembantu rsiswa rmendefinisikan rdan rmengorganisasikan rtugas 

belajar ryang rberhubungan rdengan rmasalah ryang rdipilih. 
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3) Membimbing rpenyelidikan rsecara rindividu rmaupun rkelompok, 

Guru rberperan runtuk rmendorong rsiswa rmengumpulkan rinformasi ryang 

sesuai rdan rmelakukan reksperimen runtuk rmendapat rpenjelasan rserta 

pemecahan rmasalah. 

4) Mengembangkan rdan rmenyajikan rhasil rkerja, r 

Dalam rtahap rini, rguru rmembutuhkan rsiswa rmerencanakan rdan 

menyiapkan rbentuk rlaporan ryang rsesuai runtuk rmenunjukkan rhasil 

penyelidikan. rlaporan rdapat rberbentuk rlaporan rtertulis rvideo ratau rmodel 

lainnya 

5) Menganalisi rdan rmenganalisi rmengevaluasi rproses rpemecahan rmasalah r 

Guru rmembutuhkan rsiswa rmelakukan rrefleksi ratau revaluasi rterhadap 

penyelidikan rdan rproses-proses ryang rsudah rdilewati.  

c. Kelebihan rProblem rBased rLearning 

Kelebihan rmodel rpembelajaran rproblem rbased rlearning r(PBL) radalah 

dapat rmembuat rpendidikan rdi rsekolah rlebih rrelevan rdengan rdunia rluar, rkarena 

dapat rmelatih rketerampilan rsiswa runtuk rmemecahkan rmasalah rsecara rkritis rdan 

ilmiah rserta rberpikir rkritis, ranalisis, rkreatif, rdan rmenyeluruh. 

Masrinah r(2019:27) rmengemukakan rbeberapa rkelebihan rmodel rProblem 

Based rLearning rsebagai rberikut; r1) rsiswa rdilibatkan rpada rkegiatan rbelajar 

sehingga rpengetahuannyabenar-benar rdiserap rdengan rbaik; r2) rsiswa rdilatih 

untuk rdapat rbekerja rsama rdengan rsiswa rlain; r3) rsiswa rdapat rmemperoleh 

pemecahan rmasalah rdari rberbagai rsumber. rSiswa rdidorong runtuk rmemiliki 

kemampuan rmemecahkan rmasalah rdalam rsituasi rnyata. r4) rSiswa rmemiliki 
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kemampuan rmembangun rpengetahuannya rsendiri rmelalui raktivitas rbelajar. r5) 

Pembelajaran rberfokus rpada rmasalah rsehingga rmateri ryang rtidak rada 

hubungannya rtidak rperlu rsaat ritu rdipelajari roleh rsiswa. rHal rini rmengurangi 

beban rsiswa runtuk rmenghapal ratau rmenyimpan rinformasi. r6) rTerjadi raktivitas 

ilmiah rpada rsiswa rmelalui rkerja rkelompok. r7) rSiswa rterbiasa rmenggunakan 

sumber-sumber rpengetahuan rbaik rdari rperpustakaan, rinternet, rwawancara rdan 

observasi. 

d. Kelemahan rProblem rBased rLearning 

Kekurangan rmodel rpembelajaran rberbasis rmasalah r(PBL) radalah rsiswa 

sering rmenghadapi rkesulitan rdalam rmenentukan rmasalah ryang rsesuai rdengan 

tingkat rberpikir rmereka. rSelain ritu, rmodel rProblem rBased rLearning 

membutuhkan rwaktu ryang rlebih rlama rdari rpada rpembelajaran rkonvensional, 

dan rsiswa rsering rmenghadapi rmasalah rdalam rbelajar rkarena rpembelajaran 

berbasis rmasalah rmenuntut rsiswa runtuk rmencari rdata, rmenganalisis, 

merumuskan rhipotesis, rdan rmemecahkan rmasalah. rHal rini, rperan rguru rsangat 

penting rdalam rmendampingi rsiswa rsehingga rmereka rdapat rmengatasi rtantangan 

dalam rproses rpembelajaran. 

Masrinah r(2019:28) rmengemukakan rbeberapa rkelebihan rmodel rProblem 

Based rLearning rsebagai rberikut; r1) rUntuk rsiswa ryang rmalas, rtujuan rdari 

metode rtersebut rtidak rdapat rtercapai. r2) rMembutuhkan rbanyak rwaktu; r3) rTidak 

semua rmata rpelajaran rdapat rditerapkan rdengan rmetode rini. r4) rDalam rsuatu 

kelas ryang rmemiliki rtingkat rkeragaman rsiswa ryang rtinggi rakan rterjadi kesulitan 

dalam rpembagian rtugas. r5) rProblem rBased rLearning rkurang rcocok runtuk 
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diterapkan rdi rsekolah rdasarkarena rmasalah rkemampuan rbekerja rdalam 

kelompok. r6) rProblem rBased rLearning rbiasanya rmebutuhkan rwaktu ryang rtidak 

sedikit. r7) rMembutuhkan rkemampuan rguru ryang rmampu rmendorong rkerja 

siswa rdalam rkelompok rsecara refektif 

e. Indikator rHasil rBelajar r 

Indikator rhasil rbelajar rdapat rdiklarifikasi rke rdalam rtiga rranah r(domain) 

(Yunitasari r& rHardini, r2021) ryaitu: 

1) Rana rkognitif, rberkenaan rdengan rkemampuan rdan rkecakapan rkecakapan 

intelektual rberpikir. 

2) Rana refektif, rberkenaan rdengan rsikap, rkemampuan rdan rpenguasaan rsegi-

segi, ryaitu rperasaan, rsikap rdan rnilai. 

3) Rana rpsikomotorik, rberkenaan rdengan rsuatu rketerampilan-keterampilan 

gerakan-gerakan rfisik. 

Berdasarkan ruraian rdi ratas rdapat rdisimpulkan rbahwa rsiswa rmemperoleh 

hasil rbelajar rdengan rtingkat rtertentu rberdasarkan raspek rkognitif raspek-aspektif 

dan raspek rpsikomotorik. 

2. Movie rLearning 

 Movie rlearning radalah rmetode rpembelajaran ryang rmenggunakan rfilm 

atau rvideo rsebagai rmedia runtuk rmenyampaikan rmateri ratau rkonsep 

pembelajaran. rDalam rkonteks rmatematika, rmovie rlearning rbertujuan runtuk 

meningkatkan rhasil rbelajar rsiswa rdengan rmemanfaatkan rvisualisasi rdan rnarasi 

dalam rfilm runtuk rmembuat rkonsep-konsep rmatematika rlebih rmudah rdipahami 
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dan rlebih rmenarik. rTahapan rMovie rLearning ryaitu: rPerencanaan, rPenerapan, 

Pengembangan rdan rPenyebaran r(Pagarra rH r& rSyawaludin, r2022) 

a. Perencanaan, ryaitu: rPerencanaan rdetail rmengenai rpenggunaan rvideo rdalam 

pembelajaran ryang rdilakukan. 

b. Peneraapan ryaitu: rPada rtahap rini, rtujuan rpembelajaran rdan rtema rvideo yang 

relevan rdengan rmateri ryang rakan rdiajarkan. 

c. Pengembangan ryaitu: rMateri rpembelajaran ryang rmelibatkan rvideo rmulai 

disiapkan. 

d. Penyebaran ryaitu: rSetelah rpengembangan rselesai, rtahap rini rberfokus rpada 

implementasi rdan rpenyebaran rpembelajaran rmelalui rvideo rpembelajaran 

kepada rpeserta rdidik. 

 Penggunaan rfilm rdalam rpembelajaran rmatematika rdapat rmemberikan 

peningkatan rsebagai rberikut: 

a. Visualisasi rKonsep rMatematika: rBanyak rkonsep rmatematika ryang rsulit 

dipahami rmelalui rteks rsaja, rseperti rgeometri ratau rteori rangka. rFilm rdapat 

membantu rmenggambarkan rkonsep-konsep rini rsecara rvisual, rmembuatnya 

lebih rmudah rdipahami roleh rsiswa. 

b. Meningkatkan rMinat rdan rMotivasi: rFilm ryang rmenarik rdan rrelevan rdapat 

menarik rperhatian rsiswa, rmeningkatkan rmotivasi rmereka runtuk rbelajar, rdan 

mengurangi rkebosanan rdalam rbelajar rmatematika. 

c. Penerapan rDunia rNyata: rFilm rsering rmenunjukkan rbagaimana rmatematika 

diterapkan rdalam rkehidupan rnyata, ryang rdapat rmembantu rsiswa rmelihat 
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relevansi rmatematika rdalam rkonteks ryang rlebih rluas, rseperti rdalam 

teknologi, rekonomi, ratau rsains. 

d. Pembelajaran ryang rMenyenangkan: rMenggunakan rfilm rsebagai rmedia 

pembelajaran rmembuat rproses rbelajar rmenjadi rlebih rmenyenangkan, 

sehingga rsiswa rlebih rtertarik rdan rlebih rmudah rmenyerap rmateri r(Suyanto, 

2015). 

 Penerapan rpembelajaran rmatematika rdengan rbantuan rmovie rlearning 

adalah rsebuah rpendekatan ryang rmemanfaatkan rvideo rpembelajaran rsebagai 

media runtuk rmengajarkan rkonsep-konsep rmatematika. rMedia rini rbertujuan 

untuk rmembuat rpembelajaran rmatematika rlebih rmenarik, rkontekstual, rdan 

mudah rdipahami roleh rsiswa rdengan rmenghubungkan rteori-teori rmatematika 

dengan rkehidupan rsehari-hari. 

3. Hasi rBelajar r 

a. Pengertian rHasil rBelajar r 

Hasil rbelajar rmerupakan rkemampuan ryang rdiperoleh rindividu rsetelah 

proses rbelajar rberlangsung, ryang rdapat rmemberikan rperubahan rtingkah rlaku 

baik rpengetahuan, rpemahaman, rsikap, rdan rketerampilan rsiswa rsehingga menjadi 

lebih rbaik rdari rsebelumnya r(Sjukur, r2012:372). rSecara rsederhana ryang 

dimaksud rdengan rhasil rbelajar rsiswa radalah rkemampuan ryang rdiperoleh ranak 

setelah rmelakukan rkegiatan rbelajar. rKarena rbelajar ritu rsendiri rmerupakan rsuatu 

proses rdari rseseorang ryang rberusaha rmemperoleh rsuatu rbentuk rperubahan 

perilaku ryang rrelatif rmenetap r(Susanto.2015:5). 
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Untuk rmengetahui rapakah rhasil rbelajar ryang rdicapai rtelah rsesui rdengan 

tujuan ryang rdikehendaki rdapat rdiketahui rmelalui revaluasi. rSebagaimana 

dikemukakan roleh rSunal rdan rSusanto r(2015:5) rbahwa revaluasi ratau rpenilaian 

ini rdapat rdijadikan rfeedback ratau rtindak rlanjut, ratau rbahkan rcara runtuk 

mengukur rtingkat rpenguasaan rsiswa. rKemajuan rprestasi rbelajar rsiswa rtidak 

dapat rdiukur rdari rtingkat rpenguasaan rilmu rpengetahuan rtetapi rjuga rsikap rdan 

keterampilan. rDengan rdemikian, rpenilaian rhasil rbelajar rsiswa rmencakup rsegala 

hal ryang rdipelajari rdi rsekolah, rbaik ritu rmenyangkut rpengetahuan, rsikap, rdan 

keterampilan ryang rberkaitan rdengan rmata rpelajaran ryang rdiberikan rkepada 

siswa. 

b. Cara rmeningkatkan rhasil rbelajar rsiswa 

Menurut rIlwati r(2015) rmeskipun rhasil rbelajar ryang rdidapatkan rsiswa 

lebih, rmaka rtergantung rpada rsiswa ritu rsendiri rnamun rdiharapkan rguru rdapat 

berperan runtuk rmeningkatkan rhasil rbelajar rmelalui rbeberapa rcara. rAda r7 rcara 

yang rdapat rdigunakan runtuk rmeningkatkan rhasil rbelajar ryaitu rsebagai rberikut; r 

1) Menyiapkan rfisik rdan rmental rsiswa r 

Persiapkanlah rvisi rdan rmental rsiswa. rKarena rapabila rsiswa rtidak 

siap rfisik rdan rmentalnya rdalam rbelajar, rmaka rpembelajaran rakan 

berlangsung rsia-sia ratau rtidak refektif. rDengan rsetiap rfisik rdan rmental, 

mahasiswa rakan rbisa rbelajar rlebih refektif rdan rhasil rbelajar rsiswa rakan 

meningkat. rSemuanya rdiawali rdengan rniat ryang rbaik. rMulailah rmengajari 

mereka rdengan rbaik rmelalui rberdoa rbersama. 
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2)  rMeningkatkan rkonsentrasi rbelajar rsiswa r 

Dalam rmeningkatkan rkonsentrasi rbelajar rsiswa, rguru rdapat rmemastikan 

agar rdalam rproses rpembelajaran rtidak rada rkebisingan. rGuru rjuga rharus 

memahami rkarakter rsiswa rmasing-masing, rkarena rada rjuga rbeberapa rsiswa 

yang rsuka rbelajar rdalam rkondisi rlain rselain rketenangan. r 

3) rMeningkatkan rmotivasi rbelajar r 

 Motivasi rjuga rmerupakan rfaktor rpenting rdalam rbelajar. rTidak rada 

keberhasilan rbelajar ryang rdapat rdiraih rapabila rsiswa rtidak rmemiliki 

motivasi ryang rtinggi. rGuru rdapat rmenggunakan rberbagai rcara ragar rsiswa 

menjadi rtermotivasi rdalam rbelajar. rCara rtersebut rdapat rberupa rpenghargaan 

atau rkomentar rpositif rkepada rsiswa. r 

4) rMenggunakan rstrategi rbelajar r 

Strategi rbelajar rjuga rpenting runtuk rmeningkatkan rhasil rbelajar rsiswa. 

Guru rdapat rmengubah rstrategi rbelajar rsesuai rdengan rmateri ryang rakan 

dipelajari ragar rsiswa rtidak rmerasa rbosan rdalam rkegiatan rpembelajaran. 

 r5) rBelajar rsesuai rgaya rbelajar r 

 Setiap rsiswa rmemiliki rgaya rbelajar ryang rberbeda-beda rsatu rsama rlain. 

Guru rharus rmampu rmemberikan rsituasi rdan rsuasana rbelajar ryang 

memungkinkan ragar rsemua rgaya rbelajar rsiswa rterakomodasi rdengan rbaik. r 

6) rBelajar rsecara rmenyeluruh r 

Belajar rsecara rmenyeluruh rmaksudnya radalah rmempelajari rsemua 

pelajaran ryang rada, rtidak rhanya rsebagian rsaja. rGuru rperlu rmenekankan rhal 
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ini rkepada rsiswa rsecara rmenyeluruh rtentang rmateri ryang rsedang rmereka 

pelajari. 

 r7) rMembiasakan rberbagi r 

Tingkat rpemahaman rpasti rsiswa rberbeda-beda rsatu rsama rlain. rBagi 

siswa ryang rlebih rdulu rmemahami rpelajaran, rsiswa rtersebut rdiajarkan runtuk 

berbagi rdengan ryang rlain. rSehingga rmereka rterbiasa rjuga rmengajarkan ratau 

berbagi rilmu rdengan rteman ryang rlainnya. 

c. Faktor-faktor ryang rmempengaruhi rhasil rbelajar 

Menurut rteori rGestalt rdalam rSusanto r(2015:12), rbelajar rmerupakan 

suatu rproses rperkembangan. rArtinya rbahwa rsecara rkodrati rjiwa rraga ranak 

mengalami rperkembangan. rPerkembangan rsendiri rmemerlukan rsesuatu ryang 

baik ryang rberasal rdari rdiri rsiswa rsendiri rmaupun rpengaruh rdari rlingkungannya. 

Berdasarkan rteori rini rhasil rbelajar rsiswa rdapat rdipengaruhi roleh r2 rhal ryaitu; 

siswa ritu rsendiri rdan rlingkungannya. rPertama, rsiswa; rdalam rarti rkemampuan 

berpikir ratau rtingkah rlaku rintelektual, rmotivasi, rminat rdan rkesiapan rsiswa, rbaik 

jasmani rmaupun rrohani. rKedua, rlingkungan; rlangkah-langkah ryaitu rsarana rdan 

prasarana, rkompetensi rguru, rkreativitas rguru, rsumber-sumber rbelajar, rmetode 

serta rdukungan rlingkungan rkeluarga rdan rbahkan rlingkungan rMasyarakat 

(Tiyasrini, r2021). 

Pendapat ryang rsenada rdikemukakan roleh rWaliman rdalam rSusanto 

(2015:12), rhasil rbelajar ryang rdicapai roleh rpeserta rdidik rmerupakan rhasil 

interaksi rantara rberbagai rfaktor ryang rmempengaruhi, rbaik rfaktor rinternal 
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maupun reksternal. rSecara rterperinci ruraian rmengenai rfaktor rinternal rdan 

eksternal rsebagai rberikut; 

1) Faktor rinternal; rfaktor rinternal rmerupakan rfaktor ryang rbersumber rdari 

dalam rdiri rpeserta rdidik, ryang rmempengaruhi rkemampuan. rFaktor reksternal 

ini rmeliputi rkecerdasan, rminat rdan rperhatian, rmotivasi rbelajar, rketekunan, 

sikap, rkebiasaan rbelajar, rserta rkondisi rfisik rdan rkesehatan. 

2) Faktor reksternal; rfaktor ryang rberasal rdari rluar rdiri rpeserta rdidik ryang 

mempengaruhi rhasil rbelajar ryaitu rkeluarga, rsekolah rdan rmasyarakat. 

4. rHakikat rMatematika 

Matematika rberasal rdari rbahasa rlatin rmathematica, ryang rmulanya 

diambil rdari rperkataan rYunani, rmathematike, ryang rberarti r"relating rto 

learning". rPerkataan ritu rmempunyai rakar rkata rmthema ryang rberarti 

pengetahuan ratau rilmu r(knowledge, rscience). rPerkataan rmathematike 

berhubungan rsangat rerat rdengan rsebuah rkata rlain ryang rserupa, ryaitu mathamein 

yang rmengandung rarti rbelajar ratau rberpikir r(Noer, r2017:1). rMatematika radalah 

ilmu ryang rmembahas rpola ratau rketeraturan r(patter) rdan rtingkatan r(order). rHal 

ini rmenunjukkan rbahwa rguru rmatematika rharus rmemfasilitasi rsiswanya runtuk 

belajar rberpikir rmelalui rketeraturan r(pattern) ryang rada.(Siagian, r2017). 

a. Pengertian rmatematika r 

Ada rbeberapa rdefinisi rmatematika rmenurut rpara rahli rantara rlain rsebagai 

berikut r(Noer r2017:6). 

1) Russfendi; rMatematika rterorganisasikan rdari runsur-unsur ryang rtidak 

didefinisikan, rdefinisi-definisi, raksioma raksioma, rdan rdalil-dalil rdi rmana 
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dalil-dalil rsetelah rdibuktikan rkebenarannya rberlaku rsecara rumum, rKarena 

itulah rmatematika rsering rdisebut rilmu rdeduktif. r 

2) Reys-dkk; rMatematika radalah rtelaahan rtentang rpola rdan rhubungan, rsuatu 

jalan ratau rpola rpikir, rsuatu rseni, rsuatu rbahasa rdan rsuatu ralat. 

3) Kline; rMatematika rbukan rpengetahuan rmenyendiri ryang rdapat rsempurna 

karena rdirinya rsendiri, rtetapi radanya rmatematika ritu rterutama runtuk 

membantu rmanusia rdalam rmemahami rdan rmenguasai rpermasalahan rsosial, 

ekonomi rdan ralam. 

b. Tujuan rpembelajaran rmatematika rdi rSD 

  Sebagai rguru rsekolah rdasar rkita rakan rselalu rterkait rdan rterlibat rdalam 

pembelajaran rmatematika rkarena rdi rSD rdengan rsistem rguru rkelas, rdi rmana 

seorang rguru rharus rmengajarkan rberbagai rmata rpelajaran rdalam rsuatu rkelas. 

Pembelajaran rmatematika rdi rSD rsangat rpenting. rHal rini rdikarenakan 

matematika rmerupakan rilmu runiversal ryang rmendasari rperkembangan rteknologi 

modern, rmempunyai rperan rdalam rberbagai rdisiplin rilmu, rdan rmemajukan rdaya 

pikir rmanusia. r 

  Mata rpelajaran rmatematika rperlu rdiberikan rkepada rsemua rpeserta rdidik 

dari rSD runtuk rmembekali rpeserta rdidik rdengan rkemampuan rberpikir rlogis, 

analisis, rsistematis, rkritis, rkreatif rserta rkemampuan rbekerja rsama r(Safitri, 

2020). rAdapun rtujuan rpembelajaran rmatematika rdi rsekolah rdasar radalah ragar 

siswa rmampu rdan rterampil rmenggunakan rmatematika. rSecara rkhusus, rtujuan 

pembelajaran rmatematika rdi rsekolah rdasar, rsebagaimana ryang rdisajikan roleh 

(Pagarra rH r& rSyawaludin, r2022)sebagai rberikut; r 
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1) Memahami rkonsep rmatematika, rmenjelaskan rketerkaitan rantara rkonsep, rdan 

mengaplikasikan rkonsep ratau ralgoritma. 

2) Menggunakan rpenalaran rpada rpola rdan rsifat, rmelakukan rmanipulasi 

matematika rdalam rgeneralisasi, rmenyusun rbukti ratau rmelepaskan rgagasan 

dan rpernyataan rmatematika. 

3) Memecahkan rmasalah ryang rmeliputi rkemampuan rmemahami rmasalah, 

merancang rmodel rmatematika, rmenyesuaikan rmodel rdan rmenafsirkan rsolusi 

yang rdiperoleh. r 

4) Mengomunikasikan rgagasan rdengan rsimbol, rtabel, rdiagram ratau rmedia rlain 

untuk rmenjelaskan rkeadaan ratau rmasalah. 

5) Memiliki rsikap rmenghargai rpenggunaan rmatematika rdalam rkehidupan 

sehari-hari. 

   Untuk rmencapai rtujuan rpembelajaran rmata rpelajaran rmatematika 

tersebut, rseorang rguru rhendaknya rdapat rmenciptakan rkondisi rdan rsituasi 

pembelajaran ryang rmemungkinkan rsiswa raktif rmembentuk, rmenemukan rdan 

mengembangkan rpengetahuannya. rKemudian rsiswa rdapat rmembentuk rmakna 

dari rbahan-bahan rpelajaran rmelalui rsuatu rproses rbelajar rdan 

mengkonstruksikannya rdalam ringatan ryang rsewaktu-waktu rdapat rdiproses rdan 

dikembangkan rlebih rlanjut. rHal rini rsebagaimana rdijelaskan roleh rJean rPiaget 

dalam rSusanto r(2015:191), rbahwa rpengetahuan ratau rpemahaman rsiswa ritu 

ditentukan, rdibentuk rdan rdikembangkan roleh rsiswa ritu rsendiri. 

 



22 
 

 
 

B. Kerangka rPikir 

   Berdasarkan rlatar rbelakang rmasalah rdalam rpenelitian rini, rdiketahui 

bahwa rhasil rbelajar rsiswa rpada rpembelajaran rmatematika rdi rkelas rIV rUPT 

SDN r10 rMakale rSelatan, rbelum rmencapai rhasil ryang roptimal rdi rmana rdalam 

proses rpembelajaran rguru rmasih rmenggunakan rmetode rkonvensional. rDalam 

proses rpembelajaran rguru rkurang rkreatif rdalam rmenerapkan rmodel rdan rmedia 

pembelajaran rserta rmengembangkan rmodel rdan rmedia rpembelajaran rinovatif 

yang rsesuai rdengan rkebutuhan rsiswa rsecara rmaksimal. r 

   Masalah ryang rtelah rdiuraikan rdari ratas, rmaka rdiperlukan rsalah rsatu rcara 

penyelesaiannya ryaitu rdengan rmenerapkan rsebuah rmodel ryang rdianggap rakan 

mampu rmembantu rsiswa rdalam rmeningkatkan rhasil rbelajar rmatematika. rModel 

tersebut radalah rmodel rpembelajaran rproblem rbased rlearning rdengan rbantuan 

movie rlearning. rModel rini rmemberikan rkesempatan rpada rsiswa runtuk rbekerja 

sama rdi rdalam rkelompoknya rserta rbantuan rtemanya rdalam rkelompok ryang 

belum rmemahami rmateri rtersebut rdan rbelajar rmenghargai rpendapat rorang rlain. 

Siswa rakan rlebih rtertarik runtuk rbelajar rdan rtidak rhanya rduduk rdi rkelas runtuk 

melihat rdan rmendengarkan rpenjelasan rdari rguru rakan rtetapi rsiswa rsecara 

langsung rterlibat rdalam rpembelajaran, rsehingga rhasil rbelajar rsiswa rakan 

meningkat. 
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Gambar r2.1 rKerangka rPikir 

 

Hasil Belajar Matematika Kelas IV UPT SDN 

10 Makale Toraja Rendah 

Aspek Siswa 

1. Siswa sering tidak fokus 

dalam proses pembelajaran, 

tidak aktif dalam kelas.  

2. Siswa lebih senang bermain 

ketika proses belajar mengajar 

sedang berlangsung. 

 

Aspek Guru 

1. Guru kurang kreatif dalam 

menggunakan pendekatan, 

model, dan strategi 

pembelajaran. 

2. Guru masih menggunakan 

metode pembelajaran 

konvensional.  

 

Adapun 5 langkah-langkah Model Pembelajaran Problem Based Learning 

(PBL) dengan bantuan Movie Learning yaitu; 

1) Mengorientasikan siswa pada masalah  

2) Mengorganisasikan siswa untuk belajar 

3) Membimbing penyelidikan secara individu maupun kelompok 

4) Mengembangkan dan menyajikan hasil kerja 

5) Mengevaluasi dan menganalisis proses pemecahan masalah. 

 

 Hasil Belajar Siswa Meningkat 



24 
 

 
 

C. Hipotesis rTindakan 

Berdasarkan rkajian rteori ryang rmendasari rPenelitian rTindakan rKelas 

(PTK) rini, rmaka rhipotesis rdalam rTindakan rdalam rpenelitian rini radalah; rjika 

menggunakan rmodel rpembelajaran rproblem rbased rlearning r(PBL) rdengan 

bantuan rmovie rlearning, rmaka rdapat rmeningkatkan rhasil rbelajar rmatematika 

siswa rkelas rIV rUPT rSDN r10 rMakale rSelatan.


