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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Di rIndonesia rsistem rPendidikan rnasional rdi ratur rdalam rUndang-undang 

nomor r20 rtahun r2023 rtentang rSistem rPendidikan rNasional rpasal r1 rayat r1, 

mengatakan rbahwa rsistem rpendidikan radalah rusaha rsadar rdan rterencana runtuk 

mewujudkan rsuasana rbelajar rdan rproses rpembelajaran rsiswa rsecara raktif 

mengembangkan rpotensi rdirinya runtuk rmemiliki rkemampuan rspiritual 

keagamaan, rpengendalian rdiri, rkecerdasan rakhlak rmulia, rserta rketerampilan 

yang rdiperlukan rdirinya, rmasyarakat, rbangsa rdan rnegara r(Laili rdkk., r2022). 

Pendidikan rmemiliki rperan rpenting ryang rtidak rdapat rdipisahkan rdalam 

kehidupan rmanusia rdari ryang rbersifat rindividu rsampai rberbangsa rdan bernegara 

(Apit rDulyapit rdkk., r2023). 

Berdasarkan rpengertian rdi ratas, rmaka rwarga rnegara rIndonesia rwajib 

mendapatkan rkesempatan runtuk rmemperoleh rpendidikan rdasar. roleh rkarena ritu 

pada rtingkat rsekolah rdasar rsangat rdiinginkan runtuk rdikembangkannya rusaha 

dalam rpembinaan rmutu rpendidikan, rhal ritu rdilakukan rmelalui rpengelolaan rdan 

peningkatan rmutu rguru ryang rmerupakan rperangkat rpenting rbagi rpeningkatan 

mutu rpendidikan. rPendidikan rsebagai rsuatu rproses ryang rbukan rhanya rmemberi 

bekal rkemampuan rintelektual rdalam rmembaca, rmenulis, rdan rberhitung rsaja 

melainkan rjuga rsebagai rproses rmengembangkan rkemampuan rpeserta rdidik 

secara roptimal rdalam raspek rintelektual, rsosial, rdan rpersonal r(Zahidah rdkk., 

2022). r 
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Matematika rsecara rumum rdapat rdidefinisikan rsebagai rilmu ryang 

mempelajari rkonsep-konsep rabstrak rseperti rangka, rbentuk, rstruktur, rruang, rdan 

perubahan, rserta rhubungan rantara rkonsep-konsep rtersebut. rMatematika 

menggunakan rmetode rlogika rdan rsimbol-simbol runtuk rmemecahkan rmasalah 

dan rmerumuskan rteori. rMatematika radalah rmata rpelajaran ryang rdi rajarkan 

mulai rdari rTingkat rdasar rhingga rTingkat rsekolah rmenengah ratas. rPembelajaran 

matematika rsangat rpenting runtuk rmendorong rkemampuan ranak rdalam 

menyelesaikan rsebuah rpermasalahan. rSalah rsatu rcabang rilmu rpengetahuan ryang 

mempunyai rperan rpenting rdalam rperkembangan rilmu rteknologi, rbaik rsebagai 

alat rbantu rdalam rperanan-peranan rbidang rilmu rlain rmaupun rilmu rmatematika 

sendiri r(Ganefi rdkk., r2020). 

Matematika rmerupakan rsalah rsatu rmata rpelajaran ryang rdiajarkan rpada 

semua rtingkat rpendidikan. rMatematika rselalu rdigunakan rdalam rsegala rsegi 

kehidupan. rSemua rbidang rstudi rmemerlukan rketerampilan rmatematika ryang 

sesuai, rmatematika rmerupakan rsarana rkomunikasi ryang rkuat, rsingkat, rjelas, dan 

dapat rdigunakan runtuk rmengajukan rinformasi rdalam rberbagai rcara, rdan 

memberikan rkepuasan rterhadap rusaha rmemecahkan rmasalah ryang rmenantang. 

Tujuan rdari rdiberikannya rmata rpelajaran rmatematika radalah runtuk rmembekali 

siswa rdengan rkemampuan rberpikir rlogis, ranalitis, rsistematis, rkritis rdan rkreatif, 

serta rkemampuan rbekerja rsama. 

Pembelajaran rmatematika rterutama rpada rjenjang rpendidikan rdasar 

menekankan rpada rpembentukan rlogika, rsikap, rdan rketrampilan. rPembelajaran 

matematika rmerupakan rproses rkegiatan rbelajar rmengajar rdimana rsiswa rdapat 
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menggunakan rkemampuan-kemampuan ryang rdimiliki rdalam rmenyelesaikan 

masalah. rOleh rkarena ritu, rbelajar rmatematika rdimulai rdengan rkonsep ryang 

sederhana rmenuju rkonsep ryang rlebih rtinggi rdengan rkemampuan rdan rpola rpikir 

yang rdimiliki rsiswa. rSebab rkarakteristik rmatematika ryaitu rmemiliki robjek 

kajian ryang rabstrak r(Patta rdkk., r2021). 

Permasalahan ryang rditemukan rterdapat rpada rhasil rbelajar rmatematika 

siswa rmasih rrendah. rDalam rpenerapan rmodel rpembelajaran ryang rkurang rtepat 

menyebabkan rpembelajaran ryang rmembosankan rbagi rsiswa. rSehingga rguru 

harus rmemiliki rstrategi ragar rtercipta rpembelajaran ryang refektif, refisien rdan 

sesuai rdengan rtujuan. rPenerapan rmodel rProblem rBased rLearning rdipilih karena 

menuntut rsiswa raktif rdalam rpenyelidikan rdan rproses rpemecahan rmasalah dalam 

pembelajaran. rPeran rguru rdalam rdalam rpembelajaran rini radalah rmenyajikan 

masalah, rmengajukan rpertanyaan rdan rmemfasilitasi rpenyelidikan r(Novianti 

dkk., r2020). 

Movie rLearning radalah rmetode rpembelajaran ryang rmengaitkan rkonsep 

pembelajaran rdengan rtayangan rfilm. rMetode rini rdapat rmembantu rpeserta rdidik 

memahami rmateri rsecara rlebih rnyata rdan rpraktis, rserta rtersimpan rlebih rlama 

dalam rmemori rjangka rpanjang rseseorang. rPembelajaan rmatematika rdi rSekolah 

Dasar rsangat rcocok rdengan rmenggunaan rvideo rpembelajaran. rHal rini 

dikarenakan rvideo rpembelajaran rdapat rmembantu rsiswa rbelajar rlebih refektif, 

mandiri, rdan rmeningkatkan rsemangat rbelajar rkhususnya rdalam rmata rpelajaran 

matematika r(Isnaini, r2023:48). 
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Oleh rkarena ritu rSalah rsatu rmodel rpembelajaran ryang rdapat rditerapkan 

adalah rmodel rpembelajaran rberbasis rpemecahan rmasalah ratau rbiasa rdisebut 

Problem rBased rLearning. rProblem rBased rLearning rdapat rdimaknai rsebagai 

metode rpembelajaran ryang rmendorong rsiswa runtuk rmencari rpenyelesaian 

masalah-masalah rnyata ryang rterjadi r(Rita, r2022). rDalam rpenggunaan rmodel 

pembelajaran rPoblem rBased rLearning rdapat rdi rbantu rdengan rpenggunaan 

Movie rLearning r(strategi rpembelajaran ryang rmengaitkan rkonsep rpembelajaran 

tanyangan rfilm rmelalui rmateri ryang rsementara rdiajarkan). 

Berdasarkan rhasil robservasi ryang rsaya rlakukan rdi rkelas rIV rUPT rSDN 

10 rMakale rSelatan rhasil rbelajar rsiswa rpada rmata rPelajaran rmatematika rmasih 

rendah, rdimana rdari r15 rsiswa rhanya r3 rsiswa rdan r20% ryang rnilainya memenuhi 

Kriteria rKetercapaian rTujuan rPembelajaran r(KKTP) ryaitu r≥70 rsesuai rdengan 

KKTP rmatematika ryang rditentukan rdi rsekolah, r12 rsiswa rdan r80% rbelum 

mencapai rKKTP. rRendahnya rhasil rbelajar rini rdi rsebabkan roleh rdua rhal rpokok 

yaitu rmasalah rguru rdan rsiswa. rDari raspek rguru rdisebabkan rkarena rguru rkurang 

kreatif rdalam rmenngunakan rpendekatan, rmodel, rdan rstrategi rpembelaran. rGuru 

hanya rmenggunakan rpembelajaran rkonvensional. rSementara rdari raspek rsiswa 

adalah rSiswa rsering rtidak rfokus rdalam rproses rpembelajaran, rtidak raktif rdalam 

kelas. R 

Siswa rlebih rsenang rbermain rketika rproses rbelajar rmengajar rsedang 

berlangsung. rHal rinilah ryang rmenyebabkan rrendahnya rhasil rbelajar rsiswa rpada 

kelas rIV rUPT rSDN r10 rMakale rSelatan. rDengan rupaya runtuk rmeningkatkan 

hasil rbelajar rmaka rakan rdilakukan rPenelitian rTindakan rKelas rdengan rjudul 
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“Penerapan rProblem rBased rLearning rDengan rBantuan rMovie rLearning rDalam 

Meningkatkan rHasil rBelajar rSiswa rPada rMata rPelajaran rMatematika rDi rKelas 

IV rUPT rSDN r10 rMakale rSelatan. 

 

B. Rumusan rMasalah 

1. Rumusan rmasalah 

Berdasarkan rlatar rbelakang rmasalah ryang rtelah rdi ruraikan rdi ratas, rmaka 

masalah rdalam rpenelitian rini radalah r“Bagaimana rPenerapan rProblem rBased 

Learning rdengan rbantuan rMovie rLearning rdalam rmeningkatkan rhasil rbelajar 

siswa rpada rmata rpelajaran rmatematika rdi rkelas rIV rUPT rSDN r10 rMakale 

Selatan?”. 

2. rPemecahan rMasalah 

Pemecahan rmasalah ryang rdilakukan rpeneliti ryaitu rdengan rmenggunakan 

model rProblem rBased rLearning, rdimana rmodel rpembelajaran rini runtuk 

menyelesaikan rsuatu rmasalah rdengan rbantuan rMovie rLearning rseperti: 

menyampaikan rmateri rmenggunakan rtayangan rvideo rpembelajaran.  

 

C. Tujuan rPenelitian 

Tujuan ryang ringin rdicapai rdalam rpenelitian rini radalah runtuk 

meningkatkan rhasil rbelajar rsiswa rpada rmata rpelajaran rmatematika rdalam 

menggunakan rmetode rProblem rPased rLearning rdengan rbantuan rMovie 

Learning rdi rkelas rIV rUPT rSDN r10 rMakale rSelatan. 
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D. Manfaat rPenelitian 

 Adapun rmanfaat rdari rpenelitian rini radalah rsebagai rberikut: 

1. Manfaat rTeoritis 

 Hasil rpenelitian rini rdihadapkan rdapat rmemberikan rwawasan ratau 

pengetahuan rbahwa rdengan rmenggunakan rPenerapan rProblem rBased rLearning 

dengan rbantuan rMovie rLearning rdalam rmeningkatkan rhasil rbelajar rsiswa rpada 

mata rpelajaran rmatematika rdi rkelas rIV rUPT rSDN r10 rMakale rSelatan. 

2. Manfaat rPraktis 

a.  rBagi rSiswa 

 Sebagai rupaya runtuk rmengembangkan rdan rmeningkatkan rhasil rbelajar 

siswa rpada rmata rpelajaran rmatematika rmelalui rmodel rpembelajaran rproblem 

based rlearning rdengan rbantuan rmovie rlearning. 

b. Bagi rGuru 

 Sebagai rmasukan rbagi rguru rkelas rdalam rupaya rpeningkatan rhasil 

belajar rmatematika rserta rmendapatkan rcara refektif rmelalui rpenyajian 

pembelajaran rmenggunakan rmetode rproblem rbased rlearning rdengan rbantun 

movie rlearning. 

c.  rBagi rSekolah 

 Sebagai rmasukan rbagi rsekolah rdalam rupaya rmeningkatkan 

pembelajaran rmatematika rsehingga rmelalui rpenggunaan rmodel rpembelajaran 

problem rbased rlearning rdengan rbantuan rmovie rlearning rdapat rmenunjang 

tercapainya rmutu rPendidikan. 
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d.  rBagi rPeneliti 

 Hasil rdari rpenelitian rini rdapat rdijadikan rsebagai rreferensi ratau rrujukan 

dalam melaksanakan penelitian rsejenis runtuk rkedepann.


