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BAB iII 

KAJIAN iPUSTAKA, iKERANGKA iPIKIR, iDAN iHIPOTESIS iTINDAKAN 

A. Kajian iPustaka 

1. Model iPembelajaran iKooperatif iTipe iStudent iTeam iAchievement

iDivision i(STAD) 

a. Model iPembelajaran iKooperatif

Kooperatif iberasal idari ikata icooperative iyang iartinya imengerjakan

isesuatu isecara ibersama-sama idengan isaling imembantu isatu isama ilainnya

isebagai isatu ikelompok iatau isatu itim i(Sinambela iet ial., i2022).

iPembelajaran ikooperatif imerupakan isebuah istrategi ipembelajaran iyang

imelibatkan isiswa iyang ibekerja isecara ikolaborasi iuntuk imencapai itujuan

ibersama. iMelalui ipembelajaran iini iakan imemberi ikesempatan ipada isiswa

iuntuk ibelajar idengan isesama isiswa idalam itugas-tugas iyang iterstruktur

iserta isiswa iakan imenjadi isumber ibelajar ibagi itemannya iyang ilain. iJadi

ipembelajaran ikooperatif idikembangkan idengan idasar iasumsi ibahwa

iproses ipembelajaran iakan ilebih ibermakna ijika ipeserta ididik idapat isaling

imengajari. iAda iempat iunsur ipenting idalam ikonsep istrategi ipembelajaran

ikooperatif, iyaitu: i1) iAdanya ipeserta idalam ikelompok, i2) iAdanya iaturan

idalam ikelompok, i3) iAdanya iupaya ibelajar isetiap ianggota ikelompok, i4)

iAdanya itujuan iyang igarus idicapai.
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Jadi idapat idisimpulkan ibahwa imodel ipembelajaran ikooperatif

imerupakan ipendekatan iyang idapat imendorong imotivasi isiswa, iserta

imenekankan ipada ikerja isama iantar isiswa idalam isuatu ikelompok iuntuk

imencapai itujuan ipembelajaran ibersama. 

b. Model iPembelajaran iKooperatif iTipe iStudent iTeam iAchievement iDivision

i(STAD) 

(Murthada iMurthada i& iSeri iMughni iSulubara, i2023) iModel

ipembelajaran iSTAD i(Student iTeams iAchievement iDivision) iadalah imodel

iyang idikembangkan idari imodel ipembelajaran ikooperatif ioleh iRobert

iSlavin idan irekan-rekannya idi iUniversitas iJohn iHopkins, imodel iini

imerupakan isalah isatu istrategi ipembelajaran ikooperatif iyang idilakukan

idengan icara imembagi ipeserta ididik idalam ibeberapa ikelompok ikecil iagar

ipeserta ididik isaling ibekerjasama iuntuk imenyelesaikan itujuan ipembelajara.

iGagasan iutama iSTAD iadalah imemacu isiswa iagar isaling imendorong idan

imembantu isatu isama ilain iuntuk imenguasai iketerampilan iyang idiajarkan

iguru. iPembelajaran istudent iteams iachievement idivision i(STAD) imerupakan

isalah isatu itipe ipembelajaran ikooperatif iyang imenekankan iinteraksi

idiantara isiswa iuntuk isaling imemotivasi idan isaling imembantu idalam

imenguasai imateri idan imencapai iprestasi isecara imaksimal i(I. iWulandari,

i2022). 

Berdasarkan ibeberapa ipendapat itersebut idapat idisimpulkan ibahwa

imodel ipembelajaran ikooperatife itipe iStudent iTeam iAchieviement iDivision

i(STAD) iadalah isuatu imodel ipembelajaran iyang imengedepankan ikolaborasi
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antar isiswa idalam ikelompok idi imana isetiap isiswa ibertanggung ijawab iatas

ipembelajaran idirinya isendiri, inamun itetap ibekerja isama iuntuk imencapai

itujuan ipembelajaran ibersama. 

Adapun ilangkah-langkah iatau isintaks imodel itipe iSTAD iyaitu: i1)

iMenyampaikan itujuan idan imotivasi isiswa, i2) iMenyajikan iatau

imendemonstrasikan imateri, i3) iMengorganisasikan isiswa iumtuk

imembentuk ikelompok ibelajar, i4) iMembimbing ikelompok iuntuk ibekerja

idan ibelajar ibersama ikelompoknya, i5) iEvaluasi ihasil ibelajar, i6) iMemberi

ipenghargaan i(Ariani, i2024) 

Kelebihan idan ikekurangan imodel iSTAD iantara ilain; iKeunggulan

iModel iPembelajaran iSTAD i: i(1) iSiswa ibekerja isama iuntuk imencapai

itujuan idengan iberpegang iteguh ipada inorma-norma ikelompok, i(2) iSiswa

iaktif imendukung idan imemotivasi iagar iberhasil ibersama, i(3) iAktif iberperan

isebagai itutor isejawat iuntuk ilebih imeningkatkan ikeberhasilan ikelompok,

i(4) iInteraksi iantar isiswa iseiring idengan imeningkatnya ikemampuan

imengemukakan ipendapat. iKelemahan ipenggunaan imodel ipembelajaran

iSTAD iadalah: i(1) iBeberapa isiswa imungkin ibingung ikarena itidak iterbiasa

idengan iperlakuan iseperti iini. i(2) iDiperlukan iwaktu ibagi isiswa iuntuk

imemahami idan iterbiasa idengan ihal ibaru, i(3) iMembutuhkan ikemampuan

ikhusus iguru isehingga itidak isemua iguru idapat imelakukan ipembelajaran

ikooperatif iSTAD, i(4) iMenuntut isifat itertentu idari isiswa, imisalnya isifat

isuka ibekerja isama. 
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2. Matematika 

a. Pengertian iMatematika 

Ernawati iet ial., in.d. i(2022) iMatematika iadalah iilmu ipengetahuan

iyang idiperoleh idengan ibernalar iyang imenggunakan iistilah iyang

ididefenisikan idengan icermat, ijelas, idan iakurat. iTerdapat ilambang-lambang

iatau isimbol idan imemiliki iarti iserta idapat idigunakan idalam ipemecahan

imasalah iyang iberkaitan idengan ibilangan. iMatematika iadalah iilmu iyang

ikeberadaannya imutlak, itidak idapat idirevisi ikarena ididasarkan ipada

ideduksi imurni iyang imerupakan ikesatuan isistem idalam ipembuktian

imatematika i(Sinaga iet ial., i2021). iLanjut imenurut i(Lusianisita i& iRahaju,

i2021) imatematika imerupakan isalah isatu idisiplin iilmu iyang ididalamnya

iterdapat isuatu iproses imembangun ipemahaman itentang ifakta, ikonsep,

iprinsip, idan iketerampilan isesuai idengan ikemampuan isiswa, idimana iguru

imengajarkan imateri idan isiswa imenggunakan ipotensinya iserta isolusinya

iuntuk imengembangkan ifakta, imembangun ipemahaman ikonsep, iprinsip,

idan iketerampilan. iserta ipemecahan imasalah. 

Dari ibeberapa ipendapat idapat idisimpulkan ibahwa imatematika

imerupakan iilmu itentang ibilangan iyang iberkaitan idengan istruktur,

ihubungan, idan ikonsep-konsep iabstrak. iMatematika imenjadikan imanusia

imampu iberpikir ilogis, ikritik, idan ikreatif iumtuk imenemukan ijawaban idari

isuatu imasalah. 
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b. Tujuan iMatematika 

Tujuan idari imempelajari imatematika idalam iPermendikbud iNomor

i22 iTahun i2016 iyaitu: i1) iMampu imenggeneralisasi ipola, ifakta, ifenomena,

iatau idata iyang iada, i2) iMampu imemahami ikonsep iserta imengaplikasikan

iprosedur imatematika idalam ikehidupan isehari-hari, i3) iMampu

imengoperasikan, imenyederhanakan idan imenganalisis ikomponen

imatematika, i4) iMampu imemecahklan imasalah imatematika,

imengkomunikasikan igagasan imelalui isimbol, itabel, idiagram, iatau imedia

ilainnya, i5) iMampu imelakukan ipenalaran, i6) iMenumbuhkan isikap ipositif

iseperti isikap ilogis, ikritis, icermat, iserta iteliti i(Fianingrum iet ial., i2023). 

c. Penjumlahan idan iPengurangan 

1) Penjumlahan 

Penjumlahan imerupakan isebuah iproses imenggabungkan

isekelompok ibilangan iatau ilebih isehingga imenjadi isuatu ibilangan

imisalnya iapabila ia i& ib idijumlahkan, imaka ihasilnya iditunjukkan

idengan ia i+ ib. iPenjumlahan isendiri idapat idiartikan isebagai ihasil idari

imenggabungkan ibesarnya isatu ibilangan idengan ibilangan ilain iyang

iditandai idengan itanda iplus i(+) iyang imenandakan ibilangan itersebut

itelah idijumlahkan idan imenghasilkan iangka ibaru. 

2) Pengurangan 

Pengurangan iadalah ioperasi ihitung imatematika iyang

imengurangkan iatau imengambil isejumlah iangka idari iangka itertentu
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isehingga imenghasilkan inilai itertentu iyang ipasti. iTanda iyang idigunakan

idalam ipengurangan iyaitu itanda iminus i(-).

3. Konsep iMedia iPembelajaran 

a. Media iPembelajaran 

Media ipembelajaran imerupakan isalah isatu istrategi idalam iproses

ipembelajaran iyakni ibelajar isambil ibermain. i(Saleh iet ial., i2023)

imenyatakan ibahwa imedia ipembelajaran imerupakan isarana ipenyampaian

iinformasi idari ikomunikator i(guru) ikepada ikomunikan i(siswa) isebagai

ipenerima. iJika ilingkungan ibelajar idirancang isecara isistematis iakan idapat

imencapai itujuan ipembelajaran idengan ioptimal. iSelanjutnya imenurut

iHasan iet ial. i(2021) imedia ipembelajaran imerupakan imedia iyang idigunakan

idalam iproses ipembelajaran iyang ibertujuan iuntuk imenyampaikan ipesan

iatau iinformasi iyang imemuat imaksud iatau itujuan ipembelajaran. iKemudian

imenurut i(Abdullah iet ial., i2024) ipengertian imedia ipembelajaran imencakup

isegala ibentuk iteknologi iyang idigunakan isebagai ialat iuntuk imenyampaikan

iinformasi iatau imateri ipembelajaran. iMedia ipembelajaran idapat iberupa

ivisual, iaudio, iatau imultimedia idan imembantu imendorong iinteraksi,

imemperjelas ikonsep, idan imemotivasi isiswa idalam iproses ibelajar

imengajar. 

Berdasarkan ibeberapa ipendapat itersebut, idapat idisimpulkan ibahwa

imedia ipembelajaran iadalah isegala isesuatu iyang idapat idigunakan ioleh

iseorang ipendidik iuntuk imenyampaikan imateri ipembelajaran ikepada isiswa

iagar imudah idipahami isehingga itujuan idari ipembelajaran idapat itercapai. 
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Media ipembelajaran imerupakan isalah isatu ihal ipenting idalam

iproses ibelajar imengajar. iSecara iumum, imanfaat imedia idalam iproses

ipembelajaran iadalah imemudahkan iinteraksi iantara iguru idengan ipeserta

ididik isehingga ikegiatan ipembelajaran iakan ilebih iefektif idan iefisien. iSecara

ikhusus iada ibeberapa ipendapat imengenai imanfaat imedia ipembelajaran

iyaitu, i(Fadilah iet ial., i2023) imanfaat imedia ipembelajaran iyaitu iuntuk

imembantu iatau imempermudah ipendidik idalam imenjelaskan iserta ipeserta

ididik idalam imemahami imateri ipelajaran. iPemanfaatan imedia idalam

ipembelajaran idapat imembangkitkan ikeinginan idan iminat ibaru,

imeningkatkan imotivasi idan irangsangan ikegiatan ibelajar ibahkan iminat

ibaru ipada ipeserta ididik. iMedia ipembelajaran ijuga ibermanfaat idalam

imenyampaikan ipesan isecara ivisual idan itidak iterlalu itergantung ipada

iverbalisasi, isehingga imemperjelas ikonsep iyang idisampaikan. iSelain iitu,

ipenggunaan imedia ijuga idapat imeningkatkan iminat idan iantusiasme isiswa

idalam iproses ibelajar i(Ramopoly iet ial., i2024). i 

Berdasarkan ibeberapa ipendapat idi iatas, idapat idisimpulkan ibahwa

imanfaat imedia ipembelajaran iyaitu iuntuk imembantu imempermudah

ipendidik idalam imenyampaikan imateri iserta idapat imembantu isiswa iagar

ilebih imemahami imateri ipembelajaran idan ilebih iaktif idalam iproses

ipembelajaran idi ikelas. 
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b. Media iULTRASI i(Ular iTangga iNumerasi) 

1. Pengertian iMedia iUlar iTangga 

Belajar imelalui ipermainan imerupakan imetode ibelajar imengajar

iyang iefektif ibagi ianak, idengan imenggunakan icara iini iakan imemberi

ikegembiraan idan ikepuasan ikepada imereka idalam imateri iyang idi

isampaikan. iMenurut i(Sadiman iet ial., i2018) ipermainan iadalah isebuah

ikompetisi idiantara ipara ipemain iyang isaling iberinteraksi idengan imengikuti

iaturan itertentu iuntuk imencapai itujuan itertentu. iBelajar imelalui ibermain

idapat imeningkatkan imotivasi ibelajar isiswa. 

Media iular itangga imerupakan ihasil ipengembangan idari ipermainan

iular itangga iklasik, isebuah ipermainan itradisional iyang itelah imenjadi ibagian

idari ibudaya ibermain idi iberbagai ibelahan idunia, itidak ihanya imemberikan

ihiburan inamun ijuga itelah imenginspirasi ipengembangan imedia

ipembelajaran iinovatif. iMedia iini itidak ihanya imenghadirkan ikeseruan

ipermainan, itetapi ijuga imenyajikan isejumlah ipertanyaan iseputar inumerasi,

idan imemperkaya ipengalaman ibelajar isiswa i(Oli iet ial., i2024). i 

Media iular itangga imerupakan isalah isatu imedia iyang imelibatkan

isemua ipeserta ididik idalam ibekerja ikelompok idan imemberi ikesempatan

iuntuk ibekerja isama idan isaling ibertukar ipendapat iantar isiswa. 

2. Manfaat iMedia iUlar iTangga iNumerasi 

Menurut i(Ferryka, i2018) imedia iular itangga imemiliki imanfaat

imembantu isiswa imemahami ikonsep imatematika ipada imateri ipenjumlahan

idan ipengurangan, ikemudian idalam imempelajari imateri itersebut iakan ilebih
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imenarik ikarena isiswa idapat imelakukan iaktivitas ibermain imatematika,

iselain iitu isemua isiswa iakan iaktif ibelajar. iSelanjutnya imedia iular itangga

inumerasi idapat imemotivasi isiswa iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar

imereka ikarena iterdapat ikeinginan idan itujuan iuntuk imencapai ipetak ifinish

ipaling iawal. iDi isamping iitu, ipermainan iini ijuga isangat imenyenangkan idan

ibukan ihal ibaru ibagi isiswa isehingga isiswa ilebih imudah imengerti icara

ibermain. iMedia iini imampu imembuat isiswa imenjadi ilebih ibersemangat

idalam imelaksanakan ipembelajaran, isalah isatunya idalam ibelajar iberhitung

idan iperlahan idapat imeningkatkan ihasil ibelajar imatematika isiswa i(Hamid

iet ial., i2024). i 

3. Komponen iMedia iUlar iTangga iNumerasi 

Adapum ibeberapa ikomponen idari ipermainan iular itangga

idiantaranya; 

a) Papan iPermainan i 

Papan ipermainan idibuat iberbentuk ipersegi iyang ididalamnya

iterdapat i100 ijumlah ikotak idengan iberbagai iwarna. iSetiap ikotak

imemiliki inomor idan iterdapat ibeberapa ikotak iberisi ipertanyaan,

idimana iketika ipion iberada ipada ikotak iyang iberisi ikartu ipertanyaan

imaka ipemain iharus imengambil idan imenjawab ipertanyaan. iSelain

iitu, ididalam ipapan ipermainan ijuga iterdapat iular idan itangga, iketika

ipemain iberada ipada ikotak iyang iberisi itangga imaka ipemain inaik

isesuai iperintah idengan imengikuti itangga, isedangkan ijika ipemain
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iberada ipada ikotak iyang iberisikan ikepala iular imaka ipemain iharus

iturun isampai idi iekor iular. 

 

 

 

 

Gambar i2.1 iPapan iPermaian iUltrasi 

b) Dadu 

Dadu idalam ipermainan iular itangga iberbentuk ikubus, ipada imasing-

imasing isisinya iterdapat imata idadu i1 ihingga i6. iPengundian

idilakukan isatu ikali ioleh ipemain, ihasil ilemparan imenentukan iberapa

ilangkah imereka imaju idi ipapan ipermainan, idan ijika imendapat imata

idadu i6 imaka ipemain iboleh imengundi ilagi ikemudian imaju isesuai

idengan imata idadu iyang ididapatkan. 

Gambar i2.2 iDadu iUltrasi 

c) Pion 

Pion idalam ipermainan iular itangga idigunakan ipemain iuntuk

imenunjukkan iposisi imereka idi ipapan ipermaianan. iSetiap ipemain

imemiliki i1 ipion iyang iberbeda. 
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Gambar i2.3 iPion iUltrasi 

d) Kartu iPintar 

Kartu ipintar iyang idibuat isemenarik imungkin iyang iterdiri idari

iberbagai iwarna iyang iberisikan ipertanyaan iterkait idengan imateri

iyang idipelajari. 

 

 

 

Gambar i2.4 iKartu iPintar iUltrasi 

4. Kelebihan idan iKekurangan iMedia iUlar iTangga iNumerasi 

Pada isetiap imedia itentu imemiliki ikelebihan idan ikekurangan,

iadapun ikelebihan idan ijuga ikekurangan idari imedia ipembelajaran iULTRASI

i(Ular iTangga iNumerasi) iyaitu: 

Menurut i(Ramopoly iet ial., i2024) isalah isatu ikelebihan idari

imenggunakan imedia ipembelajaran ipermainan iular itangga inumerasi iadalah

isiswa imenjadi iaktif idalam iproses ibelajar, iinteraksi iantar isiswa iyang

imendorong ikerja isama ikelompok, iserta ikemudahan isiswa idalam

imemahami imateri idan imeningkatkan imotivasi ibelajar. iKeunggulan ilain

idari imedia ipembelajaran iberbentuk ipermainan iular itangga itermasuk

ikemampuan isiswa iuntuk ibelajar isambil ibermain, ikerja ikelompok idalam
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iproses ipembelajaran, ikemudahan ibelajar iberkat igambar-gambar iyang

iterdapat idalam ipermainan, idan ibiaya iproduksi iyang irelatif iterjangkau. 

Adapun ikekurangan imedia ipembelajaran iular itangga inumerasi

iyaitu; i1) iPenggunaan imedia iyang imembutuhkan iwaktu ilebih ibanyak iuntuk

imenjelaskan ilangkah ipenggunaan imedia ikepada isiswa. i2) iKericuhan

imuncul iakibat isiswa iyang ikurang imemperhatikan idan ikurang imemahami

iperaturan ipermainan, i3) iUlar itangga idi ikembangkan ihanya ipada imateri

itertentu 

5. Langkah- iLangkah iPenggunaan iMedia iUlar iTangga iNumerasi 

Didalam ipermainan iular itangga iterdapat ikotak iyang imemiliki itanda

itanya iartinya isiswa iakan imenjawab isuatu ipertanyaan. iSiswa idiminta iuntuk

ibisa imenjawab isoal-soal itersebut iuntuk ibisa imelangkah ike itahap

iselanjutnya. iSistem ipermainan iular itangga idapat idirincikan isebagai

iberikut: 

a. Guru imengenalkan imedia iultrasi ikepada isiswa. 

b. Guru imembagi isiswa idalam ikelompok ipermaianan, itiap ikelompok

iterdiri i3-4 iorang. 

c. Sebelum imemulai ipermainan iguru imembacakan iaturan ipermainan

ikemudian imembagikan ilembar ikerja ikepada isetiap ikelompok. 

d. Permaian idimulai idengan imelakukan ihom ipim ipa i(perwakilan i1

isiswa idari isetiap ikelompok), ikelompok iyang imenang imendapat

ibagian iuntuk imelempar idadu ilebih iawal, idan iyang ikalah

imemperhatikan idan imenunggu igiliran iuntuk ibermain. 



20

e. Nilai idadu iyang ikeluar imenentukan iberapa ilangkah ipion iharus

idijalankan ioleh ikelompok itersebut. 

f. Setelah imelangkah, idan iberhenti idi isatu ikotak iyang iterdapat itanda

itanya imaka ikelompok iharus imengambil ikartu ipintar, ikemudian

imenulis isoal idan imenjawabnya ipada ilembar ikerja iyang itelah

idibagikan iguru isebelumnya. 

g. Sembari ikelompok iyang imendapat ikertas ipintar imenulis isoalnya

ipada ilembar ikerja, imaka idiberi ikesempatan ikepada ikelompok

iberikutnya iuntuk ibermain iatau imelempar idadu. 

h. Kelompok iyang imengerjakan isoal idiberi iwaktu i1 imenit i30 idetik. 

i. Pertanyaan-pertanyaan iyang ididapat iselama ipermainan iakan

imendapat ipoin idimana isatu ipertanyaan imendapat i10 ipoin. 

j. Jika ikelompok imendapatkan iangka idadu i6, imaka iakan imendapat

ikesempatan iuntuk imengacak idadu i1 ikali ilagi. 

k. Apabila ikelompok imemperoleh ikotak iyang ibergambar itangga,

imaka iberhak iuntuk inaik ike ikotak isesuai idengan itingginya itangga

itersebut. 

l. Apabila ikelompok imemperoleh ikotak iyang ibergambar ikepala iular,

imaka iharus iturun idari ikepala iular isampai ike iekor iular iitu iberada. 

m. Permainan idimenangkan ioleh ikelompok iyang iberhasil imencapai

ipuncak iular itangga ilebih iawal. 

n. Setelah iselesai, idiakhir ipermainan iLembar iKerja iKelompok

idikumpulkan idan idinilai ioleh iguru. 
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4. Hasil iBelajar 

Hasil ibelajar imerupakan iperubahan iyang iterjadi ipada idiri iindividu

iyang ibelajar, ibukan isaja iperubahan imengenai ipengetahuan itetapi

ikemampuan iuntuk ipembentukan ikecakapan, ikebiasaan isikap, ipengertian

ipenguasaan, idan ipenghargaan idalam idiri iindividu iyang ibelajar

i(Aturrohmah, i2023). 

Indikator iMenurut iMoore i(Ricardo, i2017) iindikator ihasil ibelajar

iada itiga iranah, iyaitu: 

1) Ranah iKognitif, idiantaranya ipengetahuan, ipemahaman,

ipengaplikasian, ipengkajian, ipembuatan, iserta ievaluasi. iRana ikognitif

imemfokuskan iterhadap ibagaimana isiswa imendapat ipengetahuan

iakademik imelalui imetode ipelajaran, imedia ipembelajaran, imaupun

ipenyampaian iinformasi. 

2) Ranah iAfektif, imeliputi ipenerimaan, imenjawab, idan imenentukan inilai.

iRanah iefektif iberkaitan idengan isikap, inilai, ikeyakinan iyang iberperan

ipenting idalam iperubahan itingkah ilaku. 

3) Ranah iPsikomotorik, imeliputi, ifundamental imovement, igeneric

imovement, iordinative imovement, icreative imovement. iRanah

ipsikomotor imeliputi iketerampilan idan ipengembangan idiri iyang

idigunakan ipada ikinerja iketerampilan imaupun ipraktek idalam

ipengembangan ipenguasaan iketerampilan. 
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B. Kerangka iPikir 

 Hasil ibelajar imatematika isiswa idinilai imasih ipada itingkat iyang irelatif

irendah idapat idilihat ipada ipenjelasan iBab iI, iHal iini idisebabkan ikarena

isiswa ikesulitan idalam imengoperasikan ibilangan itermasuk ipada imateri

ipenjumlahan idan ipengurangan. iSelain iitu ikurangnya ikeaktifan isiswa

idalam iproses ipembelajaran, isiswa ihanya imenerima iinformasi idari iguru.

iAdapun iguru iyang ikurang ikreatif idalam imengelola ikelas, imenyampaikan

imateri idan ikurangnya ipenggunaan imedia ipembelajaran iuntuk imenarik

iminat isiswa idalam ibelajar, ibahkan iguru ihanya imenggunakan imetode

iceramah idalam imenyampaikan imateri idan idilanjutkan idengan ilatihan isoal.

iOleh ikarena iitu, idibuat isebuah idesain ipembelajaran iyang idiharapkan idapat

imembantu isiswa idalam imemahami imateri. iPembelajaran iyang

idirencanakan iyaitu idengan imenerapkan imodel ipembelajaran ikooperatif

itipe iSTAD idengan ibantuan imedia iular itangga inumerasi i(ULTRASI). iModel

iini imenekankan ipada ikeaktifan isiswa, isiswa iakan imencari ipengalaman

ibelajar imereka isendiri itetapi itidak iluput idari ibantuan iguru idan ikerja isama

iantar isiswa. 
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Rendahnya Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas III UPT SDN 1 Sangalla’ Utara 

Hasil Belajar Siswa Kelas III Pada Mata Pelajaran
Matematika Meningkat 

 Adapun ialur ikerangka ipikir idalam ipenelitian iini idapat idigambarkan

isebagai iberikut; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar i2.5 iBagan iKerangka iPikir 

Aspek Siswa 

Kurangnya keaktifan dan
ketertarikan siswa dalam belajar
serta cepat merasa bosan dengan
cara guru mengajar didalam
kelas. 

Aspek Guru 

Guru kelas III belum
menggunakan model serta
media pembelajaran pada saat
mengajar didalam kelas. 

Langkah-Langkah Penerapan Model Kooperatif Tipe STAD
berbantuan Media ULTRASI sebagai berikut:

1. Langkah Persiapan 
a. Melakukan kegiatan apersepsi 
b. Mempersiapkan materi 
c. Menyampaikan tujuan pembelajaran serta memotivasi siswa 

2. Langkah Pelaksanaan 
a. Memperkenalkan model pembelajaran kooperatif tipe STAD 

dan media Ultrasi 
b. Menjelaskan point penting materi 
c. Mengorganisasikan siswa (kelompok) dan membagi LKK 
d. Membimbing kelompok dalam bekerja dan belajar bersama 

3. Langkah Mengakhiri 
a. Mengumpulkan LKK 
b. Penilaian atau evaluasi 
c. Refleksi 
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C. Hipotesis iTindakan 

Rumusan imasalah idan ikajian ipustaka, ihipotesis itindakan iyang

iditempuh iuntuk imengatasi ipermasalahan iadalah: iJika imodel ipembelajaran

ikooperatif itipe iSTAD imelalui imedia ipembelajaran iUltrasi i(Ular iTangga

iNumerasi) idigunakan idengan ibaik imaka idapat imeningkatkan ihasil ibelajar

imatematika isiswa idi ikelas iIII iUPT iSDN i1 iSangalla’ iUtara.

 

 

 


