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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai penggunaan 

media canva untuk meningkatkan hasil belajar siswa dari materi meliuk dan 

menerjang dikelas IV UPT SD Negeri 8 Kurra  maka dapat disimpulkan: 

1. Penggunaan media canva pada pembelajaran bahasa indonesia materi meliuk 

dan menerjang kelas IV UPT SD Negeri 8 Kurra dilaksanakan dengan baik. 

Hal ini diketahui dari nilai observasi aktivitas guru pada siklus I yaitu 67,2% 

dengan kategori cukup baik, kemudian mengalami peningkatan pada siklus II 

menjadi 80% menjadi kategori baik.maka dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media canva pada materi bahasa indonesia meliuk dan menerjang 

berjalan dengan baik dan mengalami peningkatan pada setiap siklus dan 

mampu mencapai indikator yang ditetapkan. 

2. Hasil peningkatan siswa kela IV UPT SD Negeri 8 Kurra pada materi meliuk 

dan menerjang mengalami peningkatan setelah dilaksanakannya penggunaan 

media canva. Tingkat yang dicapai pada penelitian ini mengalami 

peningkatan, terbukti dari nilai rata-rata siswa di siklus I hanya mencapai 

67,2% dengan kategori cukup dengan ketuntasan belajar 44,4% (kurang) dan 

mengalami peningkatan pada siklus II dengan nilai rata-rata siswa mencapai 
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80%  dengan kategori baik dangan ketuntasan 88,8% (sangat baik). 

Berdasarkan penjelasan tersebut, dapat diambil kesimpulan bahwa 

penggunaan media canva dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV 

UPT SD Negeri 8 Kurra. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dikemukakan diatas maka 

disarankan sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Diharapkan akan mempertimbangkan kebijakan dalam melaksanakan 

proses pembelajaran untuk memilih dan menetapkan media pembelajaran 

mana yang cocok demi perbaikan kualitas pembelajaran, salah satunya 

dengan menggunakan media canva. 

2. Bagi Siswa 

Diharapkan belajar yang yang rajin dan tetap fokus memperhatikan 

pembelajaran agar dapat meningkatkan hasil belajarnya melalui kegiatan 

pembelajaran menggunakan media canva. 

3. Bagi Peneliti 

Bagi peneliti berikutnya agar dapat mengembangkan peneliti dengan 

menggunakan media canva dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

 


