PENERAPAN MODEL TEAM GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN
MEDIA ANAGRAM UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
BAHASA INDONESIA KELAS |11 SDN 3 KURRA

SKRIPSI

Oleh :

KRISTIANITA PARANGGAI

221118124

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS KRISTEN INDONESIA TORAJA
2025



PENERAPAN MODEL TEAM GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN

MEDIA ANAGRAM UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

BAHASA INDONESIA KELAS |11 SDN 3 KURRA

SKRIPSI

Diajukan kepada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar untuk
memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

Oleh :
KRISTIANITA PARANGGAI
221118124

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS KRISTEN INDONESIA TORAJA
2025















MOTTO

“"Memulai dengan penuh keyakinan, menjalankan dengan penuh keikhlasan,

menyelesaikan dengan penuh kebahagiaan™

PERSEMBAHAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Tuhan Yesus juru selamatku, kupersembahkan
karya sederhana ini sebagai bukti dan cinta kepada kedua orang tuaku dan
saudara-saudaraku yang selalu memberi dorongan, motivasi,mendoakanku dan
membantu aku dengan penuh kasih sayang. Juga kepada semua keluarga serta

teman-temanku yang selalu hadir memberi dukungan.

Vi



ABSTRAK

Paranggai Kkristianita 2025. Penerapan Model Pembelajaran Team Games
Tournament Berbantuan Media Anagram Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Bahasa Indonesia Kelas Il SDN 3 Kurra Kabupaten Tana Toraja. SKripsi.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan.Universitas Kristen Indonesia Toraja. Dibimbing oleh: (1) Dr.
Susanna Vonny N. Rante, S.T., M.Pd DAN (2) Hendrik S.Pd., M.Pd

Kata Kunci: Model Team Games Tournament. Media Anagram. Hasil Belajar
Bahasa Indonesia

Permasalahan penelitian ini adalah “Bagaimana penerapan model
pembelajaran team games tournament ( TGT) terhadap hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas 11l SDN 3 Kurra?. Adapun tujuan
penelitian ini yaitu untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia dengan menggunakan model pembelajaran team games
tournament berbantuan media anagram pada siswa kelas 111 SDN 3 Kurra. Jenis
penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian tindakan kelas
ini direncanakan terdiri dari empat tahap yaitu: (a) Perencanaan, (b) Tindakan, (c)
Observasi, (d) Refleksi. Penelitian ini dilaksanakan dalam dua siklus dan setiap
dilaksanakan 2 kali pertemuan. Sumber data dalam penelitian ini adalah siswa
kelas 111 SDN 3 Kurra yang berjumlah 10 orang terdiri dari 5 orang laki-laki dan 5
orang perempuan pada semester genap 2025. Teknik pengumpulan data yang
digunakan tes, observasi, wawancara dan dokumentasi. Fokus penelitian adalah
fokus proses dan fokus hasil. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan
hasil belajar Bahasa Indonesia siswa pada materi ragam benda dan ciri-cirinya dan
kewajiban dan hak setiap individu dengan penerapan model pembelajaran team
games tournament berbantuan media anagram dapat dilihat dari tes formatif siswa
yang dilaksanakan pada akhir siklus. Hasil tes siklus I dengan ketuntasan belajar
40% dengan kriteria yang sangat kurang dilanjutkan ke siklus Il dengan nilai
ketuntasan 91% pada kriteria sangat baik. Berdasarkan hasil penelitian yang
dilaksanakan selama 2 siklus disimpulkan bahwa dengan penerapan model
pembelajaran team games tournament berbantuan media anagram dapat
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 111
SDN 3 Kurra kecamatan Kurra.
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