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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Pustaka 

1. Pengertian iPendekatan iTPACK 

Pendekatan iyang isesuai iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar idengan 

menggunakan iteknologi iyaitu ipendekatan iTechnological iPedagogical iContent 

Knowledge i(TPACK). iTPACK imerupakan isuatu ipenyusunan ikerja iyang idapat 

menggambarkan ipengetahuan iuntuk imengajar isecara iefektif i(praktek ipedagogi) 

dan ipemahaman ikonsep idengan imenerapkan isuatu iteknologi idilingkungan 

pembelajaran i(Safitri, idkk, i2021). 

Technological, iPedagogical, iAnd iContent iKnowledge i(TPACK) iadalah 

pemahaman iyang idibutuhkan ioleh iguru idalam imemanfaatkan iteknologi isecara 

tepat ikedalam ikegiatan ibelajar imengajar idi iberbagai ikonten imateri, iserta 

mengajarkan imateri imenggunakan iteknologi idan imetode ipedagogi iyang isesuai 

(Utama, i2022). iTechnological, iPedagogical, iAnd iContent iKnowledge i(TPACK) 

merupakan isuatu ikerangka ikerja iyang idigunakan iuntuk imerancang imodel 

pembelajaran imodern idengan ipenggabungan itiga ikomponen iutama iyaitu 

komponen iteknologi, ipedagogi iatau ipengetahuan. iKetiga iunsur iini ikemudian 

disatukan imenjadi isatu ikesatuan idalam isuatu iperencanaan ipembelajaran, iproses 

serta ievaluasi idalam ipendidikan iyang ikemudian iakan imenjadi isatu ikesatuan yang 

mampu imelakukan ipengembangan ipendidikan ipada imasa idepan iyang iakan 

disebut isebagai iera iteknologi idigital. iDalam idunia ipendidikan idibutuhkan 

berbagai imacam isuatu ikomponen iyang idapat imenunjang iproses ikegiatan ibelajar 
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mengajar, isalah isatunya iyaitu imodel ipembelajaran iyang idapat imenjadikan 

kegiatan ipembelajaran iberjalan idengan imaksimal i(Agustina, idkk, i2023). i 

Melalui ipembelajaran iyang iberbasis iteknologi iatau iTPACK, imemiliki 

tujuan idalam ipembelajaran. iTPACK imerupakan ijenis ipengetahuan iyang iperlu 

dimiliki ioleh iguru iagar imereka idapat imengintegrasikan iteknologi idengan iproses 

belajar idengan ilebih ibaik. iSeiring iberjalannya iwaktu, iTPACK itelah iberubah 

menjadi isebuah iinovasi iyang idapat idifungsikan iuntuk imelihat iseberapa ijauh 

pengetahuan iguru idalam imelibatkan iteknologi idalam ipembelajaran i(Saputra 

2021). 

2. Langkah-langkah ipembelajaran iTPACK iberbantuan imedia iWordwall: 

a. Menentukan itopik iatau imateri iyang iakan idiajarkan. 

b. Memilih imetode ipengajaran iyang isesuai idengan imateri, imisalnya 

permainan iinteraktif. 

c. Menggunakan iwordwall i isebagai ialat iuntuk imembuat iaktivitas 

interaktif. 

d. Rancang iaktivitas idi iwordwall iyang isesuai idengan imateri idan metode 

ipengajaran iyang itelah idipilih. iMisalnya imembuat ikuis tentang isistem 

ipernapasan imanusia iyang imemungkinkan isiswa menjawab 

ipengajaran iyang itelah idipilih. i 

e. Memastikan ibahwa iaktivitas idi iwordwall imendukung ipemahaman 

materi 

f. Menggunakan imedia iWordwall isebagai ialat imengevaluasi pemahaman 

isiswa. 
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3. Pengertian iMedia iPembelajaran 

Harsiwi i& iArini i(2020) imengemukakan imedia ipembelajaran isebagai 

komponen ipembelajaran iyang isangat ipenting isebagai ijembatan idalam 

penyampaian imateri. iPenggunaan imedia idalam ipembelajaran ijuga idapat 

memberikan iefek ipositif idan imanfaat iyang isangat iluar ibiasa idalam memudahkan 

iproses ibelajar isiswa. imedia ijuga imerupakan idasar iyang isangat penting iyang 

ibersifat imelengkapi idan imerupakan ikomponen ipenting idari iproses pembelajaran 

iyang iberhasil. i 

Media ipembelajaran iadalah ibagian idari isistem ipembelajaran iyang idapat 

menyampaikan ipesan idan imeningkatkan ikemampuan iberpikir, imerasakan, 

mengubah iperilaku imenjadi ilebih iproduktif, idan imendorong iminat isiswa. 

Penggunaan imedia ipembelajaran imemiliki iperan ipenting idalam imeningkatkan 

proses ibelajar isiswa idengan imendorong iminat, ikeaktifan, idan imotivasi imereka 

untuk ibelajar. iDengan idemikian, imedia ipembelajaran idapat imembantu mencapai 

hasil iyang ioptimal idan imeningkatkan iproses ibelajar i(Ramopoly, idkk, i2024). 

Secara iumum, imanfaat, imedia idalam iproses ibelajar idan ipembelajaran iadalah 

memudahkan iinteraksi iantar iguru idengan ipeserta ididik, isehingga ikegiatan 

pembelajaran iakan ilebih iefektif idan iefisien. 

Media ipembelajaran iadalah ialat iyang idigunakan iguru isebagai imedia 

untuk imenyampaikan imateri ipembelajaran isehingga isampai ikepada isiswa dengan 

iefektif. iMedia ipembelajaran isangat ipenting iuntuk imembantu isiswa memperoleh 

ipengetahuan, ikemampuan, idan iketerampilan i(Pagarra i& Syawaludin, i2022). 



9 
 

 
 

4. Jenis-Jenis iMedia iPembelajaran 

Menurut iPutri i(2020) imedia ipembelajaran idapat idikelompokkan imenjadi 

i3, iyaitu: 

a. Media iVisual 

Media ivisual iadalah imedia iyang ihanya idapat idilihat imelalui 

indera ipenglihatan. iMedia ivisual iini idibagi imenjadi idua ibagian, iyaitu 

media ivisual iyang idapat idiproyeksikan idan imedia ivisual iyang itidak dapat 

idiproyeksikan. iPendidik isering imenggunakan imedia iini idalam proses 

ipembelajaran. 

b. Media iAudio 

Media iaudio iadalah imedia iyang ihanya idapat ididengarkan imelalui 

indera ipendegaran, iyang idirancang iuntuk imerangsang ipikiran, iperhatian, 

perasaan idan ikemampuan isiswa iuntuk imempelajari imateri ipelajaran. 

Media iaudio iini ibiasa i idigunakan ipada imateri ipelajaran iyang 

berhubungan idengan imendengarkan 

c. Media iAudio iVisual 

Media iaudio ivisual iadalah imedia iyang idapat idilihat ioleh iindera 

penglihatan idan isekaligus idapat idi idengarkan ioleh iindera ipendengaran. 

Media iaudio ivisual iini idiyakini idapat ilebih ioptimal imenyajikan ibahan 

ajar ikepada isiswa. iContoh imedia iaudio ivisual iantara ilain itelevisi, 

program ividio idan iprogram islide isuara. 

5. Manfaat iMedia iPembelajaran 
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Manfaat imedia ipembelajara iadalah iuntuk imemperlancar iinteraksi iantara 

pendidik idan ipeserta ididik idalam imencapai itujuan ipembelajaran i(Fadilah i& 

Kanya, i2023) imengemukakan ibeberapa imanfaat imedia ipembelajaran iadalag 

sebagai iberikut: 

a. Penyampaian imateri idapat idiseragamkan; 

b. Proses ipembelajaran ilebih imenarik; 

c. Pembelajaran imenjadi ilebih iinterktif; 

d. Jumlah iwaktu ibelajar-mengajar idapat idikurangi; 

e. Kualitas ibelajar isiswa idapat iditingkatkan; 

f. Proses ipembelajaran idapar iterjadi idimanapun idan ikapanpun; 

g. Sikap ipositif isiswa iterhadap iproses ibelajar idapat iditingkatkan; 

h. Peran iguru idapat iberubah ike iarah iyang ilebih ipositif idan iproduktif. 

6. Pengertian iMedia iPembelajaran iWordwall 

Salah isatu imedia ipembelajaran iberbasis iTPACK iadalah iwordwall 

berbasis igames, imerupakan isebuah iweb iaplikasi iyang idapat idigunakan ibagi 

semua ikalangan iuntuk imembuat igames iedukasi iberbasis ikuis iyang 

menyenangkan. iDengan iadanya imedia iini ipeserta ididik iakan ilebih iaktif idan 

tertarik idalam imengikuti ipembelajaran iyang ibisa imeningkatkan iminat/motivasi 

berlajar ipeserta ididik. iSalah isatu ikelebihan idari iweb iini idibandingkan iweb game 

ilainnya iadalah itampilannya iyang imenarik iserta imudah idigunakan, ijuga banyak 

imode igame iyang idapat idigunakan ihal iini imembuat ipeserta ididik menjadi ilebih 

isenang isaat imelakukan ipembelajaran. iSebagaimana ihasil penelitian iPutri, idkk 

i(2020) idalam iskripsinya imengatakan ibahwa imedia Wordwall imampu 
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imenciptakan iinteraksi iyang imenguntungkan ibagi pembelajaran ipeserta ididik, 

idan imemperoleh ihasil iyang iefektif idalam menerapkan imedia ipembelajaran iini. i 

Wordwall imerupakan isebuah iaplikasi iweb iyang idijadikan isebagai isuatu 

media ipembelajaran, isumber ibelajar, iatau ialat ipenilaian iyang imenarik ibagi siswa. 

iMedia iWordwall idapat imenjadi isolusi iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar siswa 

idengan iberbagai ikonsep ipermainan iiteraktif iyang iberada idalam iwebsite (Fidya 

i& iOktaviana, i2021). 

Wordwall imemiliki imanfaat idalam iproses ipembelajaran, iyaitu imembuat 

pembelajaran ilebih imenarik, ifasilitas ipembelajaran imenyenangkan idan interaktif, 

imeningkatkan imotivasi ibelajar isiswa, imeningkatkan iketerlibatan siswa, imembuat 

ipembelajaran ilebih imudah idipahami ioleh ipeserta ididik, merangsang isiswa iuntuk 

iberfikit ikritis, idan ijuga igame iyang idibuat idapat dicetak idalam iformat iPDF 

isehingga imemudahkan idisaat imemiliki i imasalah i jaringan i(Sabitha i& 

iHasanudin, i2023). 

7. Pengertian iIPAS 

Ilmu iPengetahuan iAlam iatau iSosial i(IPAS) iadalah iilmu iyang mempelajari 

iatau imengkaji itentang imakhluk ihidup idan ibenda imati idi ialam semesta iserta 

iinteraksinya, idan imengkaji ikehidupan imanusia isebagai iindividu sekaligus 

isebagai imakhluk isosial iyang iberinteraksi idengan ilingkungannya. Pendidikan 

iIPAS imemiliki iperan idalam imewujudkan iProfil iPelajar iPancasila sebagai 

igambaran iideal iprofil ipeserta ididik iIndonesia. iIPAS imembantu ipeserta didik 

imenumbuhkan ikeingintahuannya iterhadap ifenomena iyang iterjadi disekitarnya. 

iKeingintahuan iini idapat imemicu ipeserta ididik iuntuk ibagaimana alam isemesta 
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ibekerja idan iberinteraksi idengan ikehidupaan imanusia idi imuka bumi. iPemahaman 

iini idapat idimanfaatkan iuntuk imengidentifikasi iberbagai masalah iyang idihadapi i 

idan imenemukan isolusi iuntuk imencapai itujuan pembangunan iberkelanjutan. 

iPrinsip idasar imetodologi iilmiah idalam pembelajaran iIPAS iakan imelatih isikap 

iilmiah i(keingintahuan iyang itinggi, kemampuan iberfikir ikritis, ianalitis idan 

ikemampuan imengambil ikeseimpulan yang itepat) iyang imelahirkan ikebijaksanaa 

idalam idiri ipeserta ididik (Kemendikbud, i2022). 

IPAS iadalah ipenyederhanaan idari imata ipelajaran iilmu ipengetahuan ialam 

dan isosial i(IPAS). iIPAS imemiliki idua ielemen, iyaitu iilmu isains idan isosial. IPAS 

adalah iilmu iyang imembahas ihubungan iantara imakhluk ihidup idan ibenda imati di 

alam isemesta iserta ihubungan ikehidupan imanusia isebagai imakhluk iindividu idan 

sosial idengan ilingkungannya i(Rani i& iMujianto, i2023). 

IPAS iadalah ikajian iilmu ipengetahuan iyang imembahas imengenai makhluk 

ihidup ibeserta iinteraksinya idengan ilingkungannya idan ialam isemesta. 

Penggabungan iIPA idan iIPS idiantaranya iuntuk imemicu ianak iagar idapat 

mengelolah ilingkungan ialam idan isosial idisekitarnya i(Meylovia i& iJulianto, 

2023). 

Dengan imempelajari iIPAS, ipeserta ididik idapat imengetahui itujuan 

pembelajaran iIPAS i(Kemendikbudristek iNo. i033/NKRI i2022) imenyatakan tujuan 

ipembelajaran iIPAS isebagai iberikut: i 

1) Mengembangkan iketertarikan iserta irasa iingin itahu isehingga ipeserta ididik 

terpicu iuntuk imengkaji ifenomena iyang iada idisekitar imanusia, imemahami 

alam isemesta idan ikaitanya idengan ikehidupan imanusia. 
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2) Berperan iaktif idalam imemelihara, imenjaga, imelestarikan ilingkungan alam, 

mengelolah isumber idaya ialam idan ilingkungan idengan ibijak. 

3) Mengembangkan iketerampilan iinkuiri iunntuk imengidentifikasi, 

merumuskan ihingga imenyelesaikan imasalah imelalui iaksi inyata. 

4) Mengerti isiapa idirinya, imemahami ibagai imana ilingkungan isosial idia 

berada, imemaknai ibagaimanakah ikehidupan imanusia idan imasyarakat 

berubah idari iwaktu ike iwaktu. i 

5) Memahami ipesyaratan iyang idiperlukan ipeserta ididik iuntuk imenjadi 

anggota isuatu ikelompok imasyarakat idan ibangsa iserta imemahami iarti 

menjadi ianggota imasyarakat ibangsa idan idunia, isehingga idia idapat 

berkontribusi idalam imenyelesaikan ipermasalahan iyang iberkaitan idengan 

dirinya idan ilingkungan idi isekitarnya. 

8. Pengertian iHasil iBelajar 

Hasil ibelajar isebagai iakibat idari iproses ibelajar iseseorang iterkait idengan 

perubahan iperilaku ipada idiri iorang iyang ibelajar. iBentuk iperubahan isebagai hasil 

idari ibelajar iberupa iperubahan ipengetahuan, ipemahaman, isikap idan tingkah laku, 

iketerampilan idan ikecakapan. iPerubahan isebagai ihasil ibelajar ibersifat relatif 

imenetap idan imemiliki ipotensi iuntuk idapat iberkembang. iHasil ibelajar dapat 

idiamati idan idiukur isecara ilangsung idengan imemberikan ites imaupun inon tes 

i(Sari, i2020). 

Hasil ibelajar imerupakan iprestasi iyang idicapai isiswa isecara iakademis 

melalui iujian idan itugas, ikeaktifan ibertanya idan imenjawab ipertanyaan iyang 

mendukung iperolehan ihasil ibelajar itersebut. iDikalangan iakademis imemang 
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sering imunncul ipemikiran ibahwa ikeberhasilan ipendidik itidak iditentukan ioleh 

nilai isiswa iyang itertera idi iraport iatau idi iijazah, iakan itetapi iuntuk iukuran 

keberhasilan ibidang ikognitif idapat idiketahui imelalui ihasil ibelajar iseorang isiswa 

(Fernando, idkk, i2024). 

Hasil ibelajar iseseorang idipengaruhi ioleh ibanyak ifaktor, ibaik ifaktor idari 

dalam idiri iseseorang i(faktor iinternal) imaupun ifaktor idari iluar i(faktor ieksternal). 

Faktor iinternal imerupakan ifaktor iyang ibersumber idari idalam idiri ipeserta ididik 

sendiri iyang imempengaruhi ihasil ibelajarnya. iFaktor iinternal imeliputi iminat 

belajar, imotivasi ibelajar, iperhatian ibelajar, ikondisi ifisik idan ikesehatan, 

sedangkan ifaktor ieksternal imerupakan ifaktor iyang iberasal idari iluar i idiri ipeserta 

didik. iFaktor iinternal imeliputi, imetode iguru idalam imengajar, iruang ikelas, 

lingkungan ikeluarga, ikurikulum, ilingkungan isekolah idan ilingkungan masyarakat 

(Marlina, idkk, i2021). 

9. Indikator iHasil iBelajar 

Menurut iNur i& iAnisa i(2023) iindikator ihasil ibelajar imerupakan ihasil 

yang idiperoleh isiswa iselama ibelajar idi isekolah iyang imerupakan igabungan itiga 

ranah, iyaitu: 

a. Ranah ikognitif, idiperoleh idari ihasil ibelajar isiswa iyang iditandai idengan 

hasil inilai iulangan iharian imaupun isemester. 

b. Ranah iafektif, imerupakan ipenilaian ihasil ibelajar iyang imenyangkut 

perilaku isiswa isetiap imengikuti iproses ipembelajaran idalam ikelas. i 

c. Ranah ipsikomotorik, ipenilaian iterhadap ihasil ibelajar isiswa iyang 

dituangkan idalam ibentuk ipenyesuaian itugas-tugas iyang idiberikan iguru di 
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sekolah, iuntuk idikerjakan idan idikembangkan idi irumah, isehingga idapat 

ditentukan isiswa imampu imengumpulkan itugas itersebut iuntuk idinilai idi 

sekolah. 

A. Kerangka iPikir 

Dalam ipelaksanaan ikegiatan ipembelajaran idengan imenggunakan 

pendekatan idan imedia ipembelajaran iyang itepat idapat imemudahkan isiswa dalam 

mengikuti ikegiatan ipembelajaran i iyang imenyenangkan ibagi isiswa. iHal itersebut 

dilakukan iagar isiswa imempunyai iketertarikan idalam imengikuti iproses 

pembelajaran, isehingga imampu imeningkatkan ihasil ibelajarnya. 

Namun ikenyataannya ihasil ibelajar isiswa ikelas iV ipada imata ipelajaran 

IPAS idi iSDN i8 iMakale imasih irendah. iHal iini idisebabkan ikarena iguru ikurang 

melibatkan isiswa idalam iproses ipembelajaran idan iguru ijuga imasih ikurang dalam 

menggunakan ipendekatan idan imedia ipembelajaran isehingga isiswa imerasa bosan 

dan ipembelajaran itersebut ikurang imenarik ibagi isiswa. iUntuk imengatasi 

permasalahan itersebut, imaka iperlu iditerapkan ipendekatan ipembelajaran idan 

media ipembelajaran iyang itepat, iadalah ipendekatan iTPACK idan imedia wordwall. 

i 

Dengan imenerapkan ipendekatan iTPACK iberbantuan imedia iwordwall 

diharapkan idapat imenarik iperhatian isiswa, ipembelajaran ilebih imenarik i idan 

tidak imembosankan ibagi isiswa isehingga idapat imeningkatkan ihasil ibelajar siswa. 

iDengan idasar iinilah isehingga ipeneliti imenjadikan ikerangka ipikir mengenai 

iPeningkatan iHasil iBelajar iIPAS iMelalui iPendekatan iTPACK Berbantuan iMedia 

iWordwall idi iKelas iV iSDN i8 iMakale. iBerdasarkan iuraian tersebut, imaka 

idikemukakan ialur iatau ibagan ikerangka ipikir ipenelitian isebagai berikut: 
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Gambar i2.1 iBagan iKerangka iPikir 

 

 

Hasil Belajar Siswa Kelas V Pada Mata Pelajaran IPAS di 

SDN 8 Makale masih rendah 

               Aspek Guru: 

1. Kurang melibatkan siswa 

dalam proses pembelajaran. 

2. Penggunaan pendekatan dan 

media pembelajaran yang 

belum optimal dan kurang 

bervariasi. 

Aspek Siswa: 

1. Kurangnya dukungan dari 

orang tua. 

2. Kurangnya keaktifan siswa 

dalam proses pembelajaran. 

 

 

Penggunaan Pendekatan pembelajaran TPACK berbantuan media Wordwall: 

1. Menentukan topik atau materi yang akan diajarkan. 

2. Memilih metode pengajaran yang sesuai dengan materi, misalnya permainan 

interaktif. 

3. Menggunakan wordwall  sebagai alat untuk membuat aktivitas interaktif. 

4. Rancang aktivitas di wordwall yang sesuai dengan materi dan metode 

pengajaran yang telah dipilih. Misalnya membuat kuis tentang sistem 

pernapasan manusia yang memungkinkan siswa menjawab pertanyaan dan 

memberikan umpan balik. 

5. Memastikan bahwa aktivitas di wordwall mendukung pemahaman materi 

6. Menggunakan media Wordwall sebagai alat mengevaluasi pemahaman siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Melalui Pendekatan TPACK berbantuan media  Wordwall dapat meningkatkan Hasil 

belajar siswa Kelas V pada mata pelajaran IPAS di SDN 8 Makale 
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C. Hipotesis iTindakan i 

Berdasarkan ilatar ibelakang, ikajian iteori idan ikerangka ipikir itersebut, 

dapat idirumuskan ihipotesis itindakan isebagai iberikut: i“jika imenggunakan 

pendekatan iTPACK iberbantuan imedia iWordwall, imaka i ihasil ibelajar isiswa pada 

mata ipelajaran iIPAS iKelas iV iSDN i8 iMakale iakan imeningkat”. 

 


