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Lampiran 1 Modul Ajar Siklus 1 pertemuan 1 

MODUL KURIKULUM MERDEKA 2024 

MATEMATIKA SD KELAS II 

Siklus 1 Pertemuan I 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama : Imelda Bara’ Padang 

Sekolah : UPT SDN 3 MAKALE 

Tahun Penyusunan : 2024 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran                             : Matematika 

Fase/Kelas : b/II 

Semester : II (Genap) 

Materi                                           : Pekalian 

Alokasi Waktu : 1x pertemuan 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Peserta didik dapat memahami pengertian dan dapat menggunakannya 

 Peserta didik dapat mengetahui saat kapan perkalian digunakan 

 Peserta didik dapat mengetahui bentuk sederhana perkalian, menggunakan media     

permainan monopoli perkalian serta mengonfirmasi hasil perhitungannya 

 Peserta didik dapat menghitung perkalian bilangan baris 1 dan baris lainnya 

 Mengetahui saat kapan perkalian digunakan, merumuskannya ke dalam bentuk 

perkalian, dan membaca bentuk perkaliannya. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bergotong-royong, 

bernalar kritis,kreatif, inovatif, mandiri, dan berkebhinekaan global. 

E. SARANA DAN PRASARANA 

1. Alat tulis                                  5.  Lembar observasi siswa 

2. Ruang kelas                            6. Lembar kerja siswa 

3. Media papan monopoli          7. Angket 

4. Lembar observasi guru 

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

Pembelajaran tatap muka 

Model game bassed learning berbantuan media permainan monopoli 

Metode tanya jawab 

Diskusi  
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H. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Laptop 

1. 2. Media permainan monopoli 

2. 3.  Buku siswa kurikulum merdeka kelas 2 SD/MI, lembar kerja peserta didik 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran: 

a) Peserta didik dapat mengetahui konsep perkalian sebagai penjumlahan berulang 

b) Peserta didik dapat menghitung hasil perkalian bilangan 1-10 

 

B. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa itu perkalian? 

2. Ada yang pernah bermain monopili? 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS PERTEMUAN 1 PERTEMUAN I 

Model game based learning dengan bantuan media permainan monopoli  

Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik 

Kegiatan Awal 

a) Guru memasuki kelas dan 

mengucapkan salam kepada peserta 

didik 

b) Guru meminta salah satu peserta 

didik untuk memimpin doa belajar. 

c) Guru mengecek kehadiran satu 

persatu peserta didik 

d) Guru memberikan pertanyaan 

pemantik kepada siswa 

e) Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran yang akan di capai 

f) Guru menjelaskan materi perkalian 

sambil memperkenalkan media 

permainan monopoli 

 

Kegiatan Awal 

a)Peserta didik menjawab salam dari 

guru. 

b)Peserta didik memimpin doa untuk 

memulai pelajaran. 

c) Peserta didik menjawab panggilan dari 

guru saat dilakukan pengecekan  

kehadiran. 

d) Siswa menjawab pertanyaan guru 

e)Peserta didik menyimak tujuan 

pembelajaraan yang disampaikan oleh 

Guru. 

f) Siswa mendengar penjelasan guru 

Kegiatan inti guru 

 

Kegiatan Inti Siswa 

Langkah model pembelajaran game bassed 

learning dengan bantuan media permainan 

monopoli 
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a) Guru menentukan dan memberikan topik 

atau materi permainan yang akan 

digunakan dalam pembelajaran melalui 

permainan monopoli. 

b) Guru menyiapan sarana pendukung yang 

dibutuhkan untuk menunjang suksesnya 

pembelajaran sesuai dengan aturan 

permainan monopoli dengan tujuan 

permbelajaran. 

c) Guru menjelaskan kepada siswa maksud 

dan tujuan serta peraturan permaianan 

monopoli terlebih dahulu, agar siswa 

tidak bingung selama proses 

pembelajaran  

d) Guru menetukan berapa lama proses 

permainan monopoli berlangsung. 

e) Guru membagi siswa menjadi kelompok, 

dan menetukan pion untuk setiap 

kelompok setelah itu guru menjelaskan 

aturan permainan monopoli.  

f) Selama proses pembelajaran berlangsung 

guru sebagai pemimpinnya 

g) Ketika waktu yang telah ditentukan habis, 

maka guru memberi aba-aba kepada siswa 

agar siswa berhenti melakukan permainan 

monopoli kemudian siswa melaporkan 

hasil kepada guru 

h) Guru memberikan Kesimpulan dan 

melakukan evaluasi terhadap siswa. 

 

a) Siswa mendengarkan penjelasan guru 

b) Siswa menunggu dengan tenang 

sambil mempersiapkan diri. 

c) Siswa mendengarkan penjelsan guru 

dengan saksama mengenai peraturan 

permainan monopoli. 

d) Siswa memperhatikan alokasi waktu 

yang diberikan dan mulai 

merencenakan strategi mereka untuk 

menyelesaikan permainan monopoli 

atau tugas dalam waktu yang 

ditentukan. 

e) Siswa bergabung dalam kelompok 

yang ditentukan oleh guru 

f) Siswa atif memainkan permainan 

monopoli sesuai dengan aturan dan 

petunjuk yang telah disampaikan 

g) Setelah waktu permainan habis, siswa 

diminta untuk berhenti bermain dan 

melaporkan hasil kerja kelompok 

mereka kepada guru. 

h) Siswa mendengarkan kesimpulan dari 

guru mengenai hasil permainan dan 

menerima evaluasi terkait kinerja 

mereka sela proses pembelajaran. 

Kegiatan Penutup Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan pesan-pesan motivasi 

kepada peserta didik. 

2. Guru menyampaikan materi yang akan 

dipelajari dipertemuan berikutnya. 

3. Guru mengakhiri pembelajaran dengan 

mengucapkan salam 

1. Peserta didik mendengarkan pesan-  

pesan motivasi dari guru. 

2. Peserta didik mendengarkan 

penyampaian guru terkait materi 

yang akan dipelajari dipertemuan 

3. Peserta didik mengucapkan salam 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

Nama: 

Kelas: 

 1.Hitunglah soal perkalian berikut dengan benar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D. REFLEKSI GURU 

Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan 

pembelajaran yang telah mulai dari mempersiapkan, melaksanakan, hingga 

mengevaluasi kegiatan pembelajran yang dilakukan selama pertemuan. 

Refleksi guru bertujusn untuk menilai kekurangan dsn kelebihan dari kegiatan 

pembelajaran. Kemudian menjadi bahan evaluasi untuk pembelajaran berikutnya. 

Refleksi tersebut berupa pertanyaan. 

a. Apakah dalam proses pembelajaran sudah dapat melibatkan siswa dengan aktif? 

b. Apakah model dan media yang digunakan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi pembelajaran yang akan dicapai? 

c. Apakah selama pelaksanaan pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa dan dapat memberikan semangat kepada siswa untuk lebih antusias dalam 

pembelajaran selanjutnya. 
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E.  REFLEKSI SISWA 

Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses belajar yang 

sudah dialami 

a. 1. Apa kesan kalian tentang materi ini? 

2. Materi apa yang sudah kalian pahami? 

b. 3. Bagian mana yang belum kalian pahami? 

c. 4. Apakah menggunakan media permainan monopoli membuat kalian senang? 

F. DAFTAR PUSTAKA 

       Buku guru matematika untuk sekolah dasar kelas II 

       https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-

sd.html 

https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
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Lampiran l2 lLembar lobservasi lguru l lSiklus l1 lpertemuan l1 

LEMBAR lOBSERVASI lKEGIATAN lGURU 

Siklus l1 lPertemuan l1 

Nama lSekolah l l l l : lUPT lSDN l3 lMAKALE 

Mata lPelajaran : lMatematika 

Kelas/Semester l : lII/II 

Materi lPokok l l l : lPerkalian l 

Hari/Tanggal  : lSabtu l18 lJanuari l2025 

Petunjuk lpengisian l 

Keterangan l: 

4 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lsangat lbaik lkomponen lyang ldiamati. 

3 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lbaik lkompenen lyang ldiamati. 

2 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lcukup lkomponen lyang ldiamati. 

1 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lsangat lkurang lkomponen lyang ldiamati. 

 Amatilah lkegiatan lbelajar lmengajar lyang ldilakukan loleh lsiswa ldengan 

lmemberi ltanda lcentang l() lpada lkolom lyang ltersedia lsesuai ldengan lpengamatan 

lguru lpada lsaat lmengajar. 

No Komponen lyang ldiamati Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan lAwal 

1 Guru lmemulai lpembelajaran 

ldengan lpenyapa lsiswa 

 

 

     

 

2 Guru lmenanyakan lkabar       

3 Guru lmemberikan lkesempetan 

luntuk lsalah lsatu lsiswa luntuk 

lmeminpin llagu ldan lberdoa 

 

 

    

 

 

 

4 Guru lmengecek lkehadiran 

lsiswa 

 

 

     

 

5 Guru lmemberikan lpertanyaan 

lpemantik lkepada lsiswa 

 

 

    

 
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Kegiatan lInti 

1 Guru lmenentukan ldan 

lmemberikan ltopik latau lmateri 

lpermainan lyang lakan 

ldigunakan ldalam lpembelajaran 

lmelalui lpermainan lmonopoli. 

 

 l 

     

 

2 Guru lmenyiapan lsarana 

lpendukung lyang ldibutuhkan 

luntuk lmenunjang lsuksesnya 

lpembelajaran lsesuai ldengan 

laturan lpermainan lmonopoli 

ldengan ltujuan lpermbelajaran. 

 

 

 l 

    

 

 

 

 

 

3 Guru lmenjelaskan lkepada 

lsiswa lmaksud ldan ltujuan lserta 

lperaturan lpermaianan 

lmonopoli lterlebih ldahulu, lagar 

lsiswa ltidak lbingung lselama 

lproses lpembelajaran l 

 

 

 l 

     

 

 

4 Guru lmenetukan lberapa llama 

lproses lpermainan lmonopoli 

lberlangsung. 

 

 

 l 

    

 

 

 

5 Guru lmembagi lsiswa lmenjadi 

lkelompok, ldan lmenetukan 

lpion luntuk lsetiap lkelompok 

lsetelah litu lguru lmenjelaskan 

laturan lpermainan lmonopoli. l 

 

 

 l 

    

 

 

 

6 Selama lproses lpembelajaran 

lberlangsung lguru lsebagai 

lpemimpinnya 

 

 l 

    

 

 



70 
 

 
 

7 Ketika lwaktu lyang ltelah 

lditentukan lhabis, lmaka lguru 

lmemberi laba-aba lkepada lsiswa 

lagar lsiswa lberhenti lmelakukan 

lpermainan lmonopoli lkemudian 

lsiswa lmelaporkan lhasil lkepada 

lguru 

 

 

 l 

    

 

 

 

8 Guru lmemberikan lKesimpulan 

ldan lmelakukan levaluasi 

lterhadap lsiswa. 

 

 l 

    

 

 

Kegiatan lPenutup 

1 Guru lmenutup lpembelajaran 

ldengan lmempersilahkan lsalah 

lsatu lsiswa lmemimpin ldalam 

ldoa 

 

 

     

 

2 Guru lmemberikan lsalam       

Jumlah    

Jumlah lskor lyang ldiperoleh 51 

Jumlah lskor lmaksimal 64 

Nilai lobservasi 79 

Kualifikasi Baik 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑙𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑙𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑙𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑙𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑙𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑙 

  lx100 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lJumlah lslor lmaksimal 
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 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lKeterangan 

Rentang lNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat lbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat lkurang 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lMakale, l18 lJanuri 

l2025 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l 
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Lampiran l3 lLembar lObservasi lSiswa lsiklus l1 

LEMBAR lOBSERVASI lKEGIATAN lBELAJAR lMENGAJAR 

(ASPEK lSISWA) 

Siklus l1 lPertemuan l1 

Nama lSekolah l : lUPT lSDN l3 lMAKALE 

Mata lPelajaran : lMatematika 

Kelas/Semester l l l l l l l l l l l: lII/II 

Materi lPokok  l l l l l l l l l l l l: lPerkalian l 

Hari/Tanggal  : lSabtu l18 lJanuari l2025 

Petunjuk lpengisian l l l l l l: 

Keterangan l: 

1 l= lJika l l l1-7 lsiswa lmelaksanakan ldengan lsangat lkurang lkompenen lyang ldiamati. 

2 l= lJika l l8-13 lsiswa lmelaksanakan ldengan lcukupkomponen lyang ldiamati. 

3 l= lJika l14-19 lsiswa lmelaksanakan lkomponen lbaik lyang ldiamati. 

4 l= lJika l20-28 lsiswa lmelaksanakan lkomponen lsangat lbaik lyang ldiamati. 

 

 Amatilah lkegiatan lbelajar lmengajar lyang ldilakukan loleh lsiswa ldengan 

lmemberi ltanda lcentang l() lpada lkolom lyang ltersedia lsesuai ldengan lpengamatan 

lguru lpada lsaat lmengajar. 

No Komponen Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan lAwal 

1 Menjawab lsalam ldari lguru ldan 

lmempersiapkan ldiri luntuk 

lmenerima lpembelajaran 

 

 

    

 

 

2 Siswa lmenjawab lkabar       

3 Salah lsatu lsiswa lmemimpin llagu 

ldan lberdoa 

      

4 Siswa lmenjawab ldan lmengankat 

ltangan lsaat lNamanya ldipanggil 

      

5 Siswa lmenjawab lpertanyaan 

lpemantik ldari lguru 

      

Kegiatan lInti 

1 Siswa lmendengarkan lpenjelasan 

lguru 

      

2 Siswa lmenunggu ldengan ltenang 

lsambil lmempersiapkan ldiri. 

      

3 Siswa lmendengarkan lpenjelsan       
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lguru ldengan lsaksama lmengenai 

lperaturan lpermainan lmonopoli. 

4 Siswa lmemperhatikan lalokasi 

lwaktu lyang ldiberikan ldan lmulai 

lmerencenakan lstrategi lmereka 

luntuk lmenyelesaikan lpermainan 

lmonopoli latau ltugas ldalam lwaktu 

lyang lditentukan. 

 

 

 

   

 

 

  

5 Siswa lbergabung ldalam lkelompok 

lyang lditentukan loleh lguru 

      

6 Siswa latif lmemainkan lpermainan 

lmonopoli lsesuai ldengan laturan 

ldan lpetunjuk lyang ltelah 

ldisampaikan 

 

 

   

 

  

7 Setelah lwaktu lpermainan lhabis, 

lsiswa ldiminta luntuk lberhenti 

lbermain ldan lmelaporkan lhasil 

lkerja lkelompok lmereka lkepada 

lguru. 

 

 

    

 

 

8 Siswa lmendengarkan lkesimpulan 

ldari lguru lmengenai lhasil 

lpermainan ldan lmenerima levaluasi 

lterkait lkinerja lmereka lsela lproses 

lpembelajaran 

 

 

   

 

 

 

 

Kegiatan Penutup 

1 Salah satu siswa memimpin doa       

2 Siswa menjawab salam guru       

Jumlah    

Jumlah skor yang diperoleh 41 

Jumlah skor maksimal 64 

Nilai observasi 64,0 

Kualifikasi Cukup 

 

                       𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

    x100 

                                                               Jumlah skor maksimal 
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             Keterangan 

Rentang Nilai Kualifikasi 

81-100 Sangat baik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat kurang 

 

                                                                        Makale, 18 januari 2025 

 

 

 

                                                                            

                                                                         Imelda Bara’ Padang  
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Lampiran 4 modul ajar siklus 1 pertemuan II 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA SD KELAS II 

Siklus 1 pertemuan II 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama : Imelda Bara’ Padang 

Sekolah : UPT SDN 3 MAKALE 

Tahun Penyusunan : 2024 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran                             : Matematika 

Fase/Kelas : b/II 

Semester : II (Genap) 

Materi                                           : Pekalian 

Alokasi Waktu : 1x pertemuan 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Peserta didik dapat memahami pengertian dan dapat menggunakannya 

 Peserta didik dapat mengetahui saat kapan perkalian digunakan 

 Peserta didik dapat mengetahui bentuk sederhana perkalian, menggunakan media     

permainan monopoli perkalian serta mengonfirmasi hasil perhitungannya 

 Peserta didik dapat menghitung perkalian bilangan baris 1 dan baris lainnya 

 Mengetahui saat kapan perkalian digunakan, merumuskannya ke dalam bentuk 

perkalian, dan membaca bentuk perkaliannya. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bergotong-royong, 

bernalar kritis,kreatif, inovatif, mandiri, dan berkebhinekaan global. 

E. SARANA DAN PRASARANA 

1.Alat tulis                                 5. Lembar observasi siswa 

2.Ruang kelas                           6. Angket 

3. Media papan monopoli         7. Lembar kerja siswa 

4. Lembar observasi guru 

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

Pembelajaran tatap muka 

Model game bassed learning berbantuan media permainan monopoli 

Metode tanya jawab 

Diskusi  
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H. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Laptop 

3. 2. Media permainan monopoli 

4. 3.  Buku siswa kurikulum merdeka kelas 2 SD/MI, lembar kerja peserta didik 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran: 

a. Siswa mampu memahami perkalian 

b. Siswa mengetahui saat kapan perkalian digunakan. 

 

B. PERTANYAAN PEMANTIK 

3. Apa itu perkalian? 

4. Ada yang pernah bermain monopili? 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS rPERTEMUAN r1 rPERTEMUAN rII 

Model rgame rbased rlearning rdengan rbantuan rmedia rpermainan rmonopoli r 

Kegiatan rGuru Kegiatan Peserta Didik 

Kegiatan rAwal 

a) Guru rmemasuki rkelas rdan 

rmengucapkan rsalam rkepada 

rpeserta rdidik 

b) Guru rmeminta rsalah rsatu rpeserta 

rdidik runtuk rmemimpin rdoa rbelajar. 

c) Guru rmengecek rkehadiran rsatu 

rpersatu rpeserta rdidik 

d) Guru rmemberikan rpertanyaan 

rpemantik rkepada rsiswa 

e) Guru rmenjelaskan rtujuan 

rpembelajaran ryang rakan rdi rcapai 

f) Guru rmenjelaskan rmateri rperkalian 

rsambil rmemperkenalkan rmedia 

rpermainan rmonopoli 

 

Kegiatan Awal 

a)Peserta didik menjawab salam dari 

guru. 

b)Peserta didik memimpin doa untuk 

memulai pelajaran. 

c) Peserta didik menjawab panggilan 

dari guru saat dilakukan pengecekan  

kehadiran. 

d) Siswa menjawab pertanyaan guru 

e) Siswa menyimak tujuan pembelajaraan 

yang disampaikan oleh Guru. 

f) Siswa mendengar penjelasan guru 

Kegiatan rinti rguru 

 

Kegiatan Inti Siswa 

Langkah rmodel rpembelajaran rgame rbassed 

rlearning rdengan rbantuan rmedia rpermainan 

rmonopoli 
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a) Guru rmenentukan rdan rmemberikan 

rtopik ratau rmateri rpermainan ryang rakan 

rdigunakan rdalam rpembelajaran rmelalui 

rpermainan rmonopoli. 

b) Guru rmenyiapan rsarana rpendukung 

ryang rdibutuhkan runtuk rmenunjang 

rsuksesnya rpembelajaran rsesuai rdengan 

raturan rpermainan rmonopoli rdengan 

rtujuan rpermbelajaran. 

c) Guru rmenjelaskan rkepada rsiswa 

rmaksud rdan rtujuan rserta rperaturan 

rpermaianan rmonopoli rterlebih rdahulu, 

ragar rsiswa rtidak rbingung rselama rproses 

rpembelajaran r 

d) Guru rmenetukan rberapa rlama rproses 

rpermainan rmonopoli rberlangsung. 

e) Guru rmembagi rsiswa rmenjadi 

rkelompok, rdan rmenetukan rpion runtuk 

rsetiap rkelompok rsetelah ritu rguru 

rmenjelaskan raturan rpermainan 

rmonopoli. r 

f) Selama rproses rpembelajaran 

rberlangsung rguru rsebagai 

rpemimpinnya 

g) Ketika rwaktu ryang rtelah rditentukan 

rhabis, rmaka rguru rmemberi raba-aba 

rkepada rsiswa ragar rsiswa rberhenti 

rmelakukan rpermainan rmonopoli 

rkemudian rsiswa rmelaporkan rhasil 

rkepada rguru 

h) Guru rmemberikan rKesimpulan rdan 

rmelakukan revaluasi rterhadap rsiswa. 

 

 

a) Siswa mendengarkan penjelasan guru 

b) Siswa menunggu dengan tenang 

sambil mempersiapkan diri. 

c) Siswa mendengarkan penjelsan guru 

dengan saksama mengenai peraturan 

permainan monopoli. 

d) Siswa memperhatikan alokasi waktu 

yang diberikan dan mulai merencenakan 

strategi mereka untuk menyelesaikan 

permainan monopoli atau tugas dalam 

waktu yang ditentukan. 

e) Siswa bergabung dalam kelompok 

yang ditentukan oleh guru 

f)Siswa atif memainkan permainan 

monopoli sesuai dengan aturan dan 

petunjuk yang telah disampaikan 

g)  Setelah waktu permainan habis, 

siswa diminta untuk berhenti bermain 

dan melaporkan hasil kerja kelompok 

mereka kepada guru. 

h) Siswa mendengarkan kesimpulan dari 

guru mengenai hasil permainan dan 

menerima evaluasi terkait kinerja 

mereka sela proses pembelajaran. 

Kegiatan rPenutup Kegiatan Penutup 

1. rGuru rmemberikan rpesan-pesan 

rmotivasi rkepada rpeserta rdidik. 

2. rGuru rmenyampaikan rmateri ryang r akan 

rdipelajari rdipertemuan rberikutnya. 

3. Guru rmengakhiri rpembelajaran rdengan 

rmengucapkan rsalam 

1. Peserta didik mendengarkan pesan-  

pesan motivasi dari guru. 

2. Peserta didik mendengarkan 

penyampaian guru terkait materi 

yang akan dipelajari dipertemuan 

3. Peserta didik mengucapkan salam 
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LEMBAR KERJA PESRTA DIDIK  

 

Nama:  

Kelas: 

    Jawab soal cerita berikut dengan benar! 

1. Ibu membeli 3 kantong apel, setiap kantong berisi 5 apel. Berapa jumlah 

apel yang dibeli ibu? 

Jawaban: _________ 

2. Di sebuah taman ada 4 bangku, setiap bangku diduduki oleh 3 anak. 

Berapa jumlah anak di taman itu? 

Jawaban: _________ 

3.  
 jika ditulis dalam operasi perkalian menjadi? 

Jawaban: 

 

 

D. REFLEKSI GURU 

 

Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri 

berdasarkan pembelajaran yang telah mulai dari mempersiapkan, melaksanakan, 

hingga mengevaluasi kegiatan pembelajran yang dilakukan selama pertemuan. 

Refleksi guru bertujusn untuk menilai kekurangan dsn kelebihan dari kegiatan 

pembelajaran. Kemudian menjadi bahan evaluasi untuk pembelajaran berikutnya. 

Refleksi tersebut berupa pertanyaan. 

d. Apakah dalam proses pembelajaran sudah dapat melibatkan siswa dengan aktif? 

e. Apakah model dan media yang digunakan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi pembelajaran yang akan dicapai? 

f. Apakah selama pelaksanaan pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa dan dapat memberikan semangat kepada siswa untuk lebih antusias dalam 

pembelajaran selanjutnya. 
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E.  REFLEKSI SISWA 

Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses belajar yang 

sudah dialami 

d. 1. Apa kesan kalian tentang materi ini? 

2. Materi apa yang sudah kalian pahami? 

e. 3. Bagian mana yang belum kalian pahami? 

f. 4. Apakah menggunakan media permainan monopoli membuat kalian senang? 

F. DAFTAR PUSTAKA 

       Buku guru matematika untuk sekolah dasar kelas II 

       https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-

sd.html 

https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
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Lampiran r5 rLembar robservasi rguru rsiklus r1 rpertemuan rII 

LEMBAR rOBSERVASI rKEGIATAN rGURU 

Siklus r1 rPertemuan rII 

Nama rSekolah r r r r : rUPT rSDN r3 rMAKALE 

Mata rPelajaran : rMatematika 

Kelas/Semester r : rII/II 

Materi rPokok r r r : rPerkalian r 

Hari/Tanggal  : rSenin r20 rJanuari r2025 

Petunjuk rpengisian r 

Keterangan r: 

4 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rsangat rbaik rkomponen ryang rdiamati. 

3 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rbaik rkompenen ryang rdiamati. 

2 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rcukup rkomponen ryang rdiamati. 

1 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rsangat rkurang rkomponen ryang rdiamati. 

 Amatilah rkegiatan rbelajar rmengajar ryang rdilakukan roleh rsiswa rdengan 

rmemberi rtanda rcentang r() rpada rkolom ryang rtersedia rsesuai rdengan rpengamatan 

rguru rpada rsaat rmengajar. 

No Komponen ryang rdiamati Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan rAwal 

1 Guru rmemulai rpembelajaran 

rdengan rpenyapa rsiswa 

 

 

     

 

2 Guru rmenanyakan rkabar       

3 Guru rmemberikan rkesempetan 

runtuk rsalah rsatu rsiswa runtuk 

rmeminpin rlagu rdan rberdoa 

 

 

     

 

4 Guru rmengecek rkehadiran 

rsiswa 

 

 

     

 

5 Guru rmemberikan rpertanyaan 

rpemantik rkepada rsiswa 

 

 

     

 
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Kegiatan rInti 

1 Guru rmenentukan rdan 

rmemberikan rtopik ratau rmateri 

rpermainan ryang rakan 

rdigunakan rdalam rpembelajaran 

rmelalui rpermainan rmonopoli. 

 

 

 

 

     

 

 

2 Guru rmenyiapan rsarana 

rpendukung ryang rdibutuhkan 

runtuk rmenunjang rsuksesnya 

rpembelajaran rsesuai rdengan 

raturan rpermainan rmonopoli 

rdengan rtujuan rpermbelajaran. 

 

 

 

 

     

 

 

3 Guru rmenjelaskan rkepada 

rsiswa rmaksud rdan rtujuan rserta 

rperaturan rpermaianan 

rmonopoli rterlebih rdahulu, ragar 

rsiswa rtidak rbingung rselama 

rproses rpembelajaran r 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

4 Guru rmenetukan rberapa rlama 

rproses rpermainan rmonopoli 

rberlangsung. 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

5 Guru rmembagi rsiswa rmenjadi 

rkelompok, rdan rmenetukan 

rpion runtuk rsetiap rkelompok 

rsetelah ritu rguru rmenjelaskan 

raturan rpermainan rmonopoli. r 

 

 

 

     

 

 
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6 Selama rproses rpembelajaran 

rberlangsung rguru rsebagai 

rpemimpinnya 

 

 

     

 

7 Ketika rwaktu ryang rtelah 

rditentukan rhabis, rmaka rguru 

rmemberi raba-aba rkepada rsiswa 

ragar rsiswa rberhenti rmelakukan 

rpermainan rmonopoli rkemudian 

rsiswa rmelaporkan rhasil rkepada 

rguru 

 

 

 r 

 

 

 

 

     

 

 

8 Guru rmemberikan rKesimpulan 

rdan rmelakukan revaluasi 

rterhadap rsiswa. 

 

 

 r 

     

 

Kegiatan rPenutup 

1 Guru rmenutup rpembelajaran 

rdengan rmempersilahkan rsalah 

rsatu rsiswa rmemimpin rdalam 

rdoa 

 

 

     

2 Guru rmemberikan rsalam       

Jumlah    

Jumlah rskor ryang rdiperoleh 59 

Jumlah rskor rmaksimal 64 

Nilai robservasi 92 

Kualifikasi Sangat 

rbaik 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑟𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑟𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑟𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑟𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑟 

  rx100 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rJumlah rslor rmaksimal 
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 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rKeterangan 

Rentang rNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat rbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat rkurang 

 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rMakale 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rObservasi 
 r r 
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Lampiran r6 rLembar robsevasi rsiswa rsiklus r1 rpertemua rII 

LEMBAR rOBSERVASI rKEGIATAN rBELAJAR rMENGAJAR 

(ASPEK rSISWA) 

Siklus r1 rPertemuan rII 

Nama rSekolah r : rUPT rSDN r3 rMAKALE 

Mata rPelajaran : rMatematika 

Kelas/Semester r r r r r r r r r r r: rII/II 

Materi rPokok  r r r r r r r r r r r r: rPerkalian r 

Hari/Tanggal  : r20 rJanuari r2025 

Petunjuk rpengisian r r r r r r: 

Keterangan r: 

1 r= rJika r1-7 r r r rsiswa rmelaksanakan rdengan rsangat rkurang rkompenen ryang rdiamati. 

2 r= rJika r8-13 r r rsiswa rmelaksanakan rdengan rcukupkomponen ryang rdiamati. 

3 r= rJika r14-19 r rsiswa rmelaksanakan rkomponen rbaik ryang rdiamati. 

4 r= rJika r20-28 r rsiswa rmelaksanakan rkomponen rsangat rbaik ryang rdiamati. 

 

 Amatilah rkegiatan rbelajar rmengajar ryang rdilakukan roleh rsiswa rdengan 

rmemberi rtanda rcentang r() rpada rkolom ryang rtersedia rsesuai rdengan rpengamatan 

rguru rpada rsaat rmengajar. 

No Komponen Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan rAwal 

1 Menjawab rsalam rdari rguru rdan 

rmempersiapkan rdiri runtuk 

rmenerima rpembelajaran 

 

 

     

 

2 Siswa rmenjawab rkabar       

3 Salah rsatu rsiswa rmemimpin rlagu 

rdan rberdoa 

 

 

     
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4 Siswa rmenjawab rdan rmengankat 

rtangan rsaat rNamanya rdipanggil 

      

5 Siswa rmenjawab rpertanyaan 

rpemantik rdari rguru 

      

Kegiatan rInti 

1 Siswa rmendengarkan rpenjelasan 

rguru 

      

2 Siswa rmenunggu rdengan rtenang 

rsambil rmempersiapkan rdiri. 

      

3 Siswa rmendengarkan rpenjelsan 

rguru rdengan rsaksama rmengenai 

rperaturan rpermainan rmonopoli. 

      

4 Siswa rmemperhatikan ralokasi 

rwaktu ryang rdiberikan rdan rmulai 

rmerencenakan rstrategi rmereka 

runtuk rmenyelesaikan rpermainan 

rmonopoli ratau rtugas rdalam rwaktu 

ryang rditentukan. 

      

5 Siswa rbergabung rdalam rkelompok 

ryang rditentukan roleh rguru 

      

6 Siswa ratif rmemainkan rpermainan 

rmonopoli rsesuai rdengan raturan 

rdan rpetunjuk ryang rtelah 

rdisampaikan 

      

7 Setelah rwaktu rpermainan rhabis, 

rsiswa rdiminta runtuk rberhenti 

rbermain rdan rmelaporkan rhasil 

rkerja rkelompok rmereka rkepada 

rguru. 

      
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8 Siswa rmendengarkan rkesimpulan 

rdari rguru rmengenai rhasil 

rpermainan rdan rmenerima revaluasi 

rterkait rkinerja rmereka rsela rproses 

rpembelajaran 

      

Kegiatan rPenutup 

1 Salah rsatu rsiswa rmemimpin rdoa       

2 Siswa rmenjawab rsalam rguru       

Jumlah    

Jumlah rskor ryang rdiperoleh 48 

Jumlah rskor rmaksimal 64 

Nilai robservasi 75 

Kualifikasi Baik 

 

 r r r r r r r r r 𝑟 𝑟𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑟𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟 𝑟𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑟𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑟𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑟 

  r r rx100 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rJumlah rslor rmaksimal 

 r r r r r r r r r r r r r rKeterangan 

Rentang rNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat rbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat rkurang 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rMakale 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 

 

 
 r r r r r r r r 

 r rImelda rbara’ rpadang 
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1
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1
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1
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1
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2

0 

 

 

2

1 

 

 

2

2 

 

 

2

3 

 

 

2

4 

 

 

2

5 

 

Sk

or 

Nilai  Ketera

ngan 

Tuntas 

1 L

1 

2 3 2 2 3 4 2 4 4 3 2 2 3 2 3 5 5 4 3 4 3 2 3 3 3 78 62,4 Tinggi 

2 L

2 

2 3 2 2 3 4 2 4 4 3 3 2 2 3 2 3 5 5 4 3 4 3 3 2 3    

71 

58.4 Cukup 

3 L

3 

1 2 1 1 1 1 3 1 1 5 4 2 2 4 3 3 2 1 3 3 3 2 2 1 2 54 64,8 Tinggi  

4 L

4 

1 2 1 2 5 1 3 2 3 2 2 2 1 1 2 1 2 2 2 3 2 2 1 1 1 47 37,6 Rendah  

5 L

5 

1  2 1 2 2 5 3 2 2 1 3 2 1 2 1 2 1 2 3 2 1 2 3 2 1 49 39,2 Rendah 

6 L

6 

2 2 2 2 5 1 2 2 3 2 1 2 3 3 3 4 2 4 4 4 4 1 2 1 1 62 49,6 Cukup 

7 L

7 

1 3 2 1 5 5 1 2 3 2 4 2 3 2 1 2 1 1 2 3 1 2 3 2 1 57 71,5 Tinggi 

8 L

8 

2 4 2 1 2 5 2 1 3 2 1 2 3 4 1 3 3 1 3 4 3 2 4 2 2 60 48 Cukup 

9 L

9 

2 2 1 2 1 5 3 1 2 1 3 1 2 1 1 2 3 1 3 5 3 4 3 4 2 58 46,4 Cukup  

1

0 

L

10 

2 2 3 2 3 5 2 2 3 2 2 1 3 2 2 2 1 4 2 5 2 2 2 2 2 60 48 Cukup  

1

1 

L

11 

1 2 3 2 5 5 3 2 2 5 1 2  4 2 2 3 2 4 1 5 2 2 2 2 3 67 53,6 Cukup  

1

2 

L

12 

2 2 1 2 2 5 1 2 4 1 3 2 3 2 2 1 3 2 1 3 3 2 4 2 2 53 42,4 Cukup  

1

3 

L

13 

2 1 1 2 5 5 2 1 2 2 4 4 4 1 2 1 2 2 3 2 5 2 4 1 4 64 80 Tinggi 

1

4 

L

14 

1 1 2 3 2 1 1 2 4 4 3 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 1 2 1 1 46 36,8 Rendah 

1

5 

L

15 

1 2 2 1 1 1 2 3 4 2 4 2 3 3 2 3 1 2 2 2 3 2 2 1 3 56 44,8 Cukup  

1

6 

L

16 

1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 2 2  1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 1 2 37 29,6 Rendah  

1

7 

L

17 

3 1 2 2 1 2 1 2 2 3 3 1 1 1 2 1 1 1 2 2 2 3 1 1 1 42 33,6 Rendah  

1

8 

L

18 

2 2 2 3 4 4 4 1 2 3 1 2 2 2 2 2 4 3 3 4 1 2 2 2 3 62 49,6 Cukup  

1

9 

L

19 

3 1 2 1 3 5 1 1 4 1 2 3 3 1 2 2 2 1 2 4 1 2 2 2 1 53 42,4 Cukup  

2

0 

L

20 

2 2 1 2 3 4 1 5 4 3 1 3 3 2 3 5 5 4 3 2 3 2 3 3 3 73 58,4 Cukup  

2

1 

L

21 

2 3 2 2 3 4 3 3 2 3 3 2 2 3 1 4 5 3 4 3 4 3 3 2 4 76 60,8 Cukup 

2

2 

L

22 

1 1 2 3 2 1 3 4 3 4 5 4 3 2 1 4 3 2 4 5 3 2 1 4 3 70 56 Cukup  



88 
 

 
 

  HASIL ANGKET SIKLUS I  

Soal Angket  

Sumber: Data diolah (2025) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2

3 

L

23 

2 2 2 3 4 5 3 2 4 1 1 1 1 2 3 4 3 3 2 2 1 3 2 1 1 53 42,4 Cukup  

2

4 

L

24 

3 2 2 3 4 2 4 4 3 2 2 3 2 3 5 5 4 2 4 2 2 3 3 3 1 73 58,4 Cukup  

2

5 

L

25 

2 3 1 4 5 4 3 2 1 1 1 1 1 2 3 4 3 2 1 1 2 3 4 2 5 61 48,8 Cukup  

2

6 

L

26 

1 2 3 2 2 3 4 2 4 4 3 3 2 2 3 2 3 1 1 1 2 3 3 1 3 60 48 Cukup  

2

7 

L

27 

1 1 2 4 4 1 3 1 2 3 4 2 2 1 3 2 1 2 3 2 3 2 2 2 1 54 64,8 Tinggi 

2

8 

L

28 

2 2 3 4 1 5 2 1 1 1 2 3 4 2 5 3 2 1 4 3 5 2 3 1 4 66 52,8 Cukup  

Nilai total 14291 

Rata-rata  51.03 

Nilai rendah  33,6 

Nilai tertinggi 80 

Kategori  Cukup 
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Lampiran 7 Tes siklus 

Tes siklus formatif siklus 1  

Nama : 

Kelas:  

1. Hitunglah soal perkalian berikut dengan benar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Ibu membeli 3 kantong apel, setiap kantong berisi 5 apel. Berapa jumlah apel yang 

dibeli ibu? 

Jawaban: _________ 

3. Di sebuah taman ada 4 bangku, setiap bangku diduduki oleh 3 anak. Berapa jumlah 

anak di taman itu? 

Jawaban: _________ 

4.  

jika ditulis dalam operasi perkalian menjadi? 

Jawaban 
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Lampiran 8 modul ajar siklus 2 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024 

MATEMATIKA SD KELAS II 

Siklus II pertemuan 1 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama : Imelda Bara’ Padang 

Sekolah : UPT SDN 3 MAKALE 

Tahun Penyusunan : 2024 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran                             : Matematika 

Fase/Kelas : b/II 

Semester : II (Genap) 

Materi                                           : Pekalian 

Alokasi Waktu : 1x pertemuan 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Peserta didik dapat memahami pengertian dan dapat menggunakannya 

 Peserta didik dapat mengetahui saat kapan perkalian digunakan 

 Peserta didik dapat mengetahui bentuk sederhana perkalian, menggunakan media     

permainan monopoli perkalian serta mengonfirmasi hasil perhitungannya 

 Peserta didik dapat menghitung perkalian bilangan baris 1 dan baris lainnya 

 Mengetahui saat kapan perkalian digunakan, merumuskannya ke dalam bentuk 

perkalian, dan membaca bentuk perkaliannya. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bergotong-royong, 

bernalar kritis,kreatif, inovatif, mandiri, dan berkebhinekaan global. 

E. SARANA DAN PRASARANA 

       1. Alat tulis                                  5. Lembar observasi siswa 

2. Ruang kelas                             6. Angket 

3. Media papan monopoli            

4. Lembar observasi guru 

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

Pembelajaran tatap muka 

Model game bassed learning berbantuan media permainan monopoli 

Metode tanya jawab 

Diskusi  
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H. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Laptop 

5. 2. Media permainan monopoli 

6. 3.  Buku siswa kurikulum merdeka kelas 2 SD/MI, lembar kerja peserta didik 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran: 

a. Siswa dapat memberikan contoh penggunaan perkalian dalam kehidupan sehari-hari 

b. Siswa dapat menyelesaikan masalah perkalian yang berkaitan dengan situasi nyata. 

B. PERTANYAAN PEMANTIK 

Ada yang suka pergi bebelanja tidak? 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS rPERTEMUAN r2 rPERTEMUAN rI 

Model rgame rbased rlearning rdengan rbantuan rmedia rpermainan rmonopoli r 

Kegiatan rGuru Kegiatan Peserta Didik 

Kegiatan rAwal 

a) Guru rmemasuki rkelas rdan 

rmengucapkan rsalam rkepada 

rpeserta rdidik 

b) Guru rmeminta rsalah rsatu rpeserta 

rdidik runtuk rmemimpin rdoa rbelajar. 

c) Guru rmengecek rkehadiran rsatu 

rpersatu rpeserta rdidik 

d) Guru rmemberikan rpertanyaan 

rpemantik rkepada rsiswa 

e) Guru rmenjelaskan rtujuan 

rpembelajaran ryang rakan rdi rcapai 

f) Guru rmenjelaskan rmateri rperkalian 

rsambil rmemperkenalkan rmedia 

rpermainan rmonopoli 

 

Kegiatan Awal 

a)Peserta didik menjawab salam dari 

guru. 

b)Peserta didik memimpin doa untuk 

memulai pelajaran. 

c) Peserta didik menjawab panggilan 

dari guru saat dilakukan pengecekan  

kehadiran. 

d) Siswa menjawab pertanyaan guru 

e)Peserta didik menyimak tujuan 

pembelajaraan yang disampaikan oleh 

Guru. 

f) Siswa mendengar penjelasan guru 

Kegiatan rinti rguru Kegiatan Inti Siswa 

Langkah rmodel rpembelajaran rgame rbassed 

rlearning rdengan rbantuan rmedia rpermainan 

rmonopoli 
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a) Guru rmenentukan rdan rmemberikan 

rtopik ratau rmateri rpermainan ryang rakan 

rdigunakan rdalam rpembelajaran rmelalui 

rpermainan rmonopoli. 

b) Guru rmenyiapan rsarana rpendukung 

ryang rdibutuhkan runtuk rmenunjang 

rsuksesnya rpembelajaran rsesuai rdengan 

raturan rpermainan rmonopoli rdengan 

rtujuan rpermbelajaran. 

c) Guru rmenjelaskan rkepada rsiswa 

rmaksud rdan rtujuan rserta rperaturan 

rpermaianan rmonopoli rterlebih rdahulu, 

ragar rsiswa rtidak rbingung rselama rproses 

rpembelajaran r 

d) Guru rmenetukan rberapa rlama rproses 

rpermainan rmonopoli rberlangsung. 

e) Guru rmembagi rsiswa rmenjadi 

rkelompok, rdan rmenetukan rpion runtuk 

rsetiap rkelompok rsetelah ritu rguru 

rmenjelaskan raturan rpermainan 

rmonopoli. r 

f) Selama rproses rpembelajaran 

rberlangsung rguru rsebagai 

rpemimpinnya 

g) Ketika rwaktu ryang rtelah rditentukan 

rhabis, rmaka rguru rmemberi raba-aba 

rkepada rsiswa ragar rsiswa rberhenti 

rmelakukan rpermainan rmonopoli 

rkemudian rsiswa rmelaporkan rhasil 

rkepada rguru 

h) Guru rmemberikan rKesimpulan rdan 

rmelakukan revaluasi rterhadap rsiswa. 

 

 

a) Siswa mendengarkan penjelasan guru 

b) Siswa menunggu dengan tenang 

sambil mempersiapkan diri. 

c) Siswa mendengarkan penjelsan guru 

dengan saksama mengenai peraturan 

permainan monopoli. 

d) Siswa memperhatikan alokasi waktu 

yang diberikan dan mulai merencenakan 

strategi mereka untuk menyelesaikan 

permainan monopoli atau tugas dalam 

waktu yang ditentukan. 

e) Siswa bergabung dalam kelompok 

yang ditentukan oleh guru 

f)Siswa atif memainkan permainan 

monopoli sesuai dengan aturan dan 

petunjuk yang telah disampaikan 

g)  Setelah waktu permainan habis, 

siswa diminta untuk berhenti bermain 

dan melaporkan hasil kerja kelompok 

mereka kepada guru. 

h) Siswa mendengarkan kesimpulan dari 

guru mengenai hasil permainan dan 

menerima evaluasi terkait kinerja 

mereka sela proses pembelajaran. 

Kegiatan rPenutup Kegiatan Penutup 

1. rGuru rmemberikan rpesan-pesan 

rmotivasi rkepada rpeserta rdidik. 

2. rGuru rmenyampaikan rmateri ryang r akan 

rdipelajari rdipertemuan rberikutnya. 

3. rGuru rmengakhiri rpembelajaran rdengan 

rmengucapkan rsalam 

1. Peserta didik mendengarkan pesan-  

pesan motivasi dari guru. 

2. Peserta didik mendengarkan 

penyampaian guru terkait materi 

yang akan dipelajari dipertemuan 

3. Peserta didik mengucapkan salam 
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LEMBAR KERJA PESRTA DIDIK  

Nama:  

Kelas: 

 Jawab soal cerita berikut dengan benar! 

1. seekor ayam bertelur 5 butir setiap hari. Jika  ayam tersebut bertelur selama 3 

hari, berapa banyak telur yang dihasilkan? 

2. kamu dan teman-temanmu sedang bermain kartu. Jika ada 4 pemain, dan 

masing-masing mendapat 6 kartu, berapa total kartu yang dibagikan? 

3. Berapa hasil dari: 

     25                   14              30 

      2       x             5     x         4     x 

 

 

D. REFLEKSI GURU 

Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri 

berdasarkan pembelajaran yang telah mulai dari mempersiapkan, melaksanakan, 

hingga mengevaluasi kegiatan pembelajran yang dilakukan selama pertemuan. 

Refleksi guru bertujusn untuk menilai kekurangan dsn kelebihan dari kegiatan 

pembelajaran. Kemudian menjadi bahan evaluasi untuk pembelajaran berikutnya. 

Refleksi tersebut berupa pertanyaan. 

g. Apakah dalam proses pembelajaran sudah dapat melibatkan siswa dengan aktif? 

h. Apakah model dan media yang digunakan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi pembelajaran yang akan dicapai? 

i. Apakah selama pelaksanaan pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa dan dapat memberikan semangat kepada siswa untuk lebih antusias dalam 

pembelajaran selanjutnya. 
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E.  REFLEKSI SISWA 

Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses belajar yang 

sudah dialami 

g. 1. Apa kesan kalian tentang materi ini? 

2. Materi apa yang sudah kalian pahami? 

h. 3. Bagian mana yang belum kalian pahami? 

i. 4. Apakah menggunakan media permainan monopoli membuat kalian senang? 

F. DAFTAR PUSTAKA 

       Buku guru matematika untuk sekolah dasar kelas II 

       https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-

sd.html 

 

https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
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Lampiran 9 Lembar observasi guru siklus 2  

LEMBAR rOBSERVASI rKEGIATAN rGURU 

Siklus r2 rpertemuan r1 

Nama rSekolah r r r r : rUPT rSDN r3 rMAKALE 

Mata rPelajaran : rMatematika 

Kelas/Semester r : rII/II 

Materi rPokok r r r : rPerkalian r 

Hari/Tanggal  : rRabu r22 rJanuari r2025 

Petunjuk rpengisian r 

Keterangan r: 

4 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rsangat rbaik rkomponen ryang rdiamati. 

3 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rbaik rkompenen ryang rdiamati. 

2 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rcukup rkomponen ryang rdiamati. 

1 r= rJika rguru rmelaksanakan rdengan rsangat rkurang rkomponen ryang rdiamati. 

 Amatilah rkegiatan rbelajar rmengajar ryang rdilakukan roleh rsiswa rdengan 

rmemberi rtanda rcentang r() rpada rkolom ryang rtersedia rsesuai rdengan rpengamatan 

rguru rpada rsaat rmengajar. 

No Komponen ryang rdiamati Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan rAwal 

1 Guru rmemulai rpembelajaran 

rdengan rpenyapa rsiswa 

 r      

2 Guru rmenanyakan rkabar  r      

3 Guru rmemberikan rkesempetan 

runtuk rsalah rsatu rsiswa runtuk 

rmeminpin rlagu rdan rberdoa 

 r      

4 Guru rmengecek rkehadiran 

rsiswa 

 r      

5 Guru rmemberikan rpertanyaan 

rpemantik rkepada rsiswa 

 r      
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Kegiatan rInti 

1 Guru rmenentukan rdan 

rmemberikan rtopik ratau rmateri 

rpermainan ryang rakan 

rdigunakan rdalam rpembelajaran 

rmelalui rpermainan rmonopoli. 

 r      

2 Guru rmenyiapan rsarana 

rpendukung ryang rdibutuhkan 

runtuk rmenunjang rsuksesnya 

rpembelajaran rsesuai rdengan 

raturan rpermainan rmonopoli 

rdengan rtujuan rpermbelajaran. 

 r      

3 Guru rmenjelaskan rkepada 

rsiswa rmaksud rdan rtujuan rserta 

rperaturan rpermaianan 

rmonopoli rterlebih rdahulu, ragar 

rsiswa rtidak rbingung rselama 

rproses rpembelajaran r 

 r      

4 Guru rmenetukan rberapa rlama 

rproses rpermainan rmonopoli 

rberlangsung. 

 r      

5 Guru rmembagi rsiswa rmenjadi 

rkelompok, rdan rmenetukan 

rpion runtuk rsetiap rkelompok 

rsetelah ritu rguru rmenjelaskan 

raturan rpermainan rmonopoli. r 

 r      

6 Selama rproses rpembelajaran 

rberlangsung rguru rsebagai 

rpemimpinnya 

 r      
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7 Ketika rwaktu ryang rtelah 

rditentukan rhabis, rmaka rguru 

rmemberi raba-aba rkepada rsiswa 

ragar rsiswa rberhenti rmelakukan 

rpermainan rmonopoli rkemudian 

rsiswa rmelaporkan rhasil rkepada 

rguru 

 r r      

8 Guru rmemberikan rKesimpulan 

rdan rmelakukan revaluasi 

rterhadap rsiswa. 

 r      

Kegiatan rPenutup 

1 Guru rmenutup rpembelajaran 

rdengan rmempersilahkan rsalah 

rsatu rsiswa rmemimpin rdalam 

rdoa 

      

2 Guru rmemberikan rsalam       

Jumlah    

Jumlah rskor ryang rdiperoleh 52 

Jumlah rskor rmaksimal 64 

Nilai robservasi 81,25 

Kualifikasi Sangat 

rbaik 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑟𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑟𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑟𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑟𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑟 

  rx100 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rJumlah rslor rmaksimal 

 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rKeterangan 

Rentang rNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat rbaik 



98 
 

 
 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat rkurang 

 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rMakale 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 

 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 
r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 
 r r r r r r r r r 
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Lampiran r10 rLembar robsevasi rsiswa rsiklus r2 

LEMBAR rOBSERVASI rKEGIATAN rBELAJAR rMENGAJAR 

(ASPEK rSISWA) 

Siklus r2 rpertemuan r1 

Nama rSekolah r : rUPT rSDN r3 rMAKALE 

Mata rPelajaran : rMatematika 

Kelas/Semester r r r r r r r r r r r: rII/II 

Materi rPokok  r r r r r r r r r r r r: rPerkalian r 

Hari/Tanggal  : rRabu r22 rJanuari r2025 

Petunjuk rpengisian r r r r r r: 

Keterangan r: 

1 r= rJika r1-7 r r rsiswa rmelaksanakan rdengan rsangat rkurang rkompenen ryang rdiamati. 

2 r= rJika r8-13 rsiswa rmelaksanakan rdengan rcukupkomponen ryang rdiamati. 

3 r= rJika r14-19 rsiswa rmelaksanakan rkomponen rbaik ryang rdiamati. 

4 r= rJika r20-28 rsiswa rmelaksanakan rkomponen rsangat rbaik ryang rdiamati. 

 Amatilah rkegiatan rbelajar rmengajar ryang rdilakukan roleh rsiswa rdengan 

rmemberi rtanda rcentang r() rpada rkolom ryang rtersedia rsesuai rdengan rpengamatan 

rguru rpada rsaat rmengajar. 

No Komponen Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan rAwal 

1 Menjawab rsalam rdari rguru rdan 

rmempersiapkan rdiri runtuk 

rmenerima rpembelajaran 

      

2 Siswa rmenjawab rkabar       

3 Salah rsatu rsiswa rmemimpin rlagu 

rdan rberdoa 

      

4 Siswa rmenjawab rdan rmengankat 

rtangan rsaat rNamanya rdipanggil 

      
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5 Siswa rmenjawab rpertanyaan 

rpemantik rdari rguru 

      

Kegiatan rInti 

1 Siswa rmendengarkan rpenjelasan 

rguru 

      

2 Siswa rmenunggu rdengan rtenang 

rsambil rmempersiapkan rdiri. 

      

3 Siswa rmendengarkan rpenjelsan 

rguru rdengan rsaksama rmengenai 

rperaturan rpermainan rmonopoli. 

      

4 Siswa rmemperhatikan ralokasi 

rwaktu ryang rdiberikan rdan rmulai 

rmerencenakan rstrategi rmereka 

runtuk rmenyelesaikan rpermainan 

rmonopoli ratau rtugas rdalam rwaktu 

ryang rditentukan. 

      

5 Siswa rbergabung rdalam rkelompok 

ryang rditentukan roleh rguru 

      

6 Siswa ratif rmemainkan rpermainan 

rmonopoli rsesuai rdengan raturan 

rdan rpetunjuk ryang rtelah 

rdisampaikan 

      

7 Setelah rwaktu rpermainan rhabis, 

rsiswa rdiminta runtuk rberhenti 

rbermain rdan rmelaporkan rhasil 

rkerja rkelompok rmereka rkepada 

rguru. 

      

8 Siswa rmendengarkan rkesimpulan 

rdari rguru rmengenai rhasil 

rpermainan rdan rmenerima revaluasi 

      
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rterkait rkinerja rmereka rsela rproses 

rpembelajaran 

Kegiatan rPenutup 

1 Salah rsatu rsiswa rmemimpin rdoa       

2 Siswa rmenjawab rsalam rguru       

Jumlah    

Jumlah rskor ryang rdiperoleh 52 

Jumlah rskor rmaksimal 64 

Nilai robservasi 81,25 

Kualifikasi Sangat 

rbaik 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑟𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑟𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑟𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑟𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑟 

  r r rx100 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rJumlah rslor rmaksimal 

 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rKeterangan 

Rentang rNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat rbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat rkurang 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r rMakale 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r  r 

 

 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r 

rImelda rbara’ rpadang r 
 r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r r  
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Lampiran 11 modul ajar siklus 2 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024 

MATEMATIKA lSD lKELAS lII 

Siklus l2 lpertemuan lII 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama : lImelda lBara’ lPadang 

Sekolah : lUPT lSDN l3 lMAKALE 

Tahun lPenyusunan : l2024 

Jenjang lSekolah : lSekolah lDasar 

Mata lPelajaran  l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l: lMatematika 

Fase/Kelas : lb/II 

Semester : lII l(Genap) 

Materi l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l: lPekalian 

Alokasi lWaktu : l1x lpertemuan 

B. l KOMPETENSI lAWAL 

 Peserta ldidik ldapat lmemahami lpengertian ldan ldapat lmenggunakannya 

 Peserta ldidik ldapat lmengetahui lsaat lkapan lperkalian ldigunakan 

 Peserta ldidik ldapat lmengetahui lbentuk lsederhana lperkalian, lmenggunakan lmedia l 

l l l lpermainan lmonopoli lperkalian lserta lmengonfirmasi lhasil lperhitungannya 

 Peserta ldidik ldapat lmenghitung lperkalian lbilangan lbaris l1 ldan lbaris llainnya 

 Mengetahui lsaat lkapan lperkalian ldigunakan, lmerumuskannya lke ldalam lbentuk 

lperkalian, ldan lmembaca lbentuk lperkaliannya. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Beriman, lbertakwa l kepada l Tuhan l Yang lMaha l Esa, l bergotong-royong, 

bernalar l kritis,kreatif, linovatif, lmandiri, ldan lberkebhinekaan lglobal. 

E. SARANA DAN PRASARANA 

1. lAlat ltulis l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l4. lLembar lobservasi lguru 

2. lRuang lkelas l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l5. lLembar lobservasi lsiswa 

 l3. lMedia lpapan lmonopoli l l l l l l l l6. lAngket 

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta ldidik lregular/tipikal l: lumum, ltidak lada lkesulitan ldalam lmencerna ldan lmemahami 

lmateri lajar. 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

Pembelajaran ltatap lmuka 

Model lgame lbassed llearning lberbantuan lmedia lpermainan lmonopoli 

Metode ltanya ljawab 

Diskusi l 
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H. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. lLaptop 

7. 2. lMedia lpermainan lmonopoli 

8. 3. l lBuku lsiswa lkurikulum lmerdeka lkelas l2 lSD/MI, llembar lkerja lpeserta ldidik 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan lPembelajaran: 

1. Siswa ldapat lmengetahui lcara lberhitung lmenggunakan lperkalian lbersusun 

2. Siswa lmampu lmenghapal lperkalian 

B. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. lSiapa lyang lsudah lhapal lperkalian? 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS lPERTEMUAN l2 lPERTEMUAN lI 

Model lgame lbased llearning ldengan lbantuan lmedia lpermainan lmonopoli l 

Kegiatan lGuru Kegiatan lPeserta lDidik 

Kegiatan lAwal 

a) Guru lmemasuki lkelas ldan 

lmengucapkan lsalam lkepada 

lpeserta ldidik 

b) Guru lmeminta lsalah lsatu lpeserta 

ldidik luntuk lmemimpin ldoa lbelajar. 

c) Guru lmengecek lkehadiran lsatu 

lpersatu lpeserta ldidik 

d) Guru lmemberikan lpertanyaan 

lpemantik lkepada lsiswa 

e) Guru lmenjelaskan ltujuan 

lpembelajaran lyang lakan ldi lcapai 

f) Guru lmenjelaskan lmateri lperkalian 

lsambil lmemperkenalkan lmedia 

lpermainan lmonopoli 

Kegiatan lAwal 

a)Peserta l didik l menjawab l salam l dari 

lguru. 

b)Peserta l didik l memimpin l doa l untuk 

lmemulai lpelajaran. 

c) lPeserta l didik l menjawab l panggilan 

ldari lguru lsaat ldilakukan lpengecekan l 

lkehadiran. 

d) lSiswa lmenjawab lpertanyaan lguru 

e)Peserta ldidik lmenyimak ltujuan 

lpembelajaraan lyang ldisampaikan loleh 

lGuru. 

f) lSiswa lmendengar lpenjelasan lguru 

Kegiatan linti lguru 

 

Kegiatan lInti lSiswa 

Langkah lmodel lpembelajaran lgame lbassed 

llearning ldengan lbantuan lmedia lpermainan 

lmonopoli 
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a) Guru lmenentukan ldan lmemberikan 

ltopik latau lmateri lpermainan lyang lakan 

ldigunakan ldalam lpembelajaran lmelalui 

lpermainan lmonopoli. 

b) Guru lmenyiapan lsarana lpendukung 

lyang ldibutuhkan luntuk lmenunjang 

lsuksesnya lpembelajaran lsesuai ldengan 

laturan lpermainan lmonopoli ldengan 

ltujuan lpermbelajaran. 

c) Guru lmenjelaskan lkepada lsiswa 

lmaksud ldan ltujuan lserta lperaturan 

lpermaianan lmonopoli lterlebih ldahulu, 

lagar lsiswa ltidak lbingung lselama lproses 

lpembelajaran l 

d) Guru lmenetukan lberapa llama lproses 

lpermainan lmonopoli lberlangsung. 

e) Guru lmembagi lsiswa lmenjadi 

lkelompok, ldan lmenetukan lpion luntuk 

lsetiap lkelompok lsetelah litu lguru 

lmenjelaskan laturan lpermainan 

lmonopoli. l 

f) Selama lproses lpembelajaran 

lberlangsung lguru lsebagai 

lpemimpinnya 

g) Ketika lwaktu lyang ltelah lditentukan 

lhabis, lmaka lguru lmemberi laba-aba 

lkepada lsiswa lagar lsiswa lberhenti 

lmelakukan lpermainan lmonopoli 

lkemudian lsiswa lmelaporkan lhasil 

lkepada lguru 

h) Guru lmemberikan lKesimpulan ldan 

lmelakukan levaluasi lterhadap lsiswa. 

a) lSiswa lmendengarkan lpenjelasan 

lguru 

b) lSiswa lmenunggu ldengan ltenang 

lsambil lmempersiapkan ldiri. 

c) lSiswa lmendengarkan lpenjelsan lguru 

ldengan lsaksama lmengenai lperaturan 

lpermainan lmonopoli. 

d) lSiswa lmemperhatikan lalokasi lwaktu 

lyang ldiberikan ldan lmulai 

lmerencenakan lstrategi lmereka luntuk 

lmenyelesaikan lpermainan lmonopoli 

latau ltugas ldalam lwaktu lyang 

lditentukan. 

e) lSiswa lbergabung ldalam lkelompok 

lyang lditentukan loleh lguru 

f)Siswa latif lmemainkan lpermainan 

lmonopoli lsesuai ldengan laturan ldan 

lpetunjuk lyang ltelah ldisampaikan 

g) l lSetelah lwaktu lpermainan lhabis, 

lsiswa ldiminta luntuk lberhenti lbermain 

ldan lmelaporkan lhasil lkerja lkelompok 

lmereka lkepada lguru. 

h) lSiswa lmendengarkan lkesimpulan 

ldari lguru lmengenai lhasil lpermainan 

ldan lmenerima levaluasi lterkait lkinerja 

lmereka lsela lproses lpembelajaran. 

Kegiatan lPenutup Kegiatan lPenutup 

1. lGuru lmemberikan lpesan-pesan lmotivasi 

lkepada lpeserta ldidik. 

2. lGuru lmenyampaikan lmateri lyang l akan 

ldipelajari ldipertemuan lberikutnya. 

3. lGuru lmengakhiri lpembelajaran ldengan 

lmengucapkan lsalam 

1. lPeserta ldidik lmendengarkan lpesan- 

l lpesan lmotivasi ldari lguru. 

2. lPeserta ldidik lmendengarkan 

lpenyampaian l guru l terkait 

l materi lyang l akan l dipelajari 

l dipertemuan 
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3. lPeserta ldidik lmengucapkan lsalam 

 

 
LEMBAR KERJA PESRTA DIDIK  

 

Nama: l 

Kelas: 

 l l l lJawab lsoal lcerita lberikut ldengan lbenar! 

1. lBerapa lhasil ldari: 

 l l l l l25 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l14 l l l l l l l l l l l l l l30 

 l l l l l l2 l l l l l l lx l l l l l l l l l l l l l5 l l l l lx l l l l l l l l l4 l l l l lx 

2. lHapal ldi ldepan lkelas lperkalian l2,3, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D. REFLEKSI GURU 

Refleksi lguru lmerupakan lpenilaian lyang ldilakukan loleh lguru litu lsendiri 

lberdasarkan lpembelajaran lyang ltelah lmulai ldari lmempersiapkan, lmelaksanakan, 

lhingga lmengevaluasi lkegiatan lpembelajran lyang ldilakukan lselama lpertemuan. 

Refleksi lguru lbertujusn luntuk lmenilai lkekurangan ldsn lkelebihan ldari lkegiatan 

lpembelajaran. lKemudian lmenjadi lbahan levaluasi luntuk lpembelajaran lberikutnya. 

Refleksi ltersebut lberupa lpertanyaan. 

j. Apakah ldalam lproses lpembelajaran lsudah ldapat lmelibatkan lsiswa ldengan laktif? 

k. Apakah lmodel ldan lmedia lyang ldigunakan ldapat lmembantu lsiswa ldalam 

lmemahami lmateri lpembelajaran lyang lakan ldicapai? 

l. Apakah lselama lpelaksanaan lpembelajaran ldapat lmeningkatkan lmotivasi lbelajar 

lsiswa ldan ldapat lmemberikan lsemangat lkepada lsiswa luntuk llebih lantusias ldalam 

lpembelajaran lselanjutnya. 
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E. REFLEKSI SISWA 

Peserta ldidik ldiajak luntuk lmelakukan lrefleksi lterkait lseluruh lproses lbelajar lyang 

lsudah ldialami 

j. 1. lApa lkesan lkalian ltentang lmateri lini? 

2. lMateri lapa lyang lsudah lkalian lpahami? 

k. 3. lBagian lmana lyang lbelum lkalian lpahami? 

l. 4. lApakah lmenggunakan lmedia lpermainan lmonopoli lmembuat lkalian lsenang? 

F. DAFTAR PUSTAKA 

 l l l l l l lBuku lguru lmatematika luntuk lsekolah ldasar lkelas lII 

 l l l l l l lhttps://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-

sd.html 

https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
https://www.kherysuryawan.id/2023/07/buku-siswa-guru-matematika-kelas-2-sd.html
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Lampiran l12 l lLembar lobservasi lguru lsiklus l2 lpertemuan lII 

LEMBAR lOBSERVASI lKEGIATAN lGURU 

Siklus l2 lpertemuan lII 

Nama lSekolah l l l l : lUPT lSDN l3 lMAKALE 

Mata lPelajaran : lMatematika 

Kelas/Semester l : lII/II 

Materi lPokok l l l : lPerkalian l 

Hari/Tanggal  : lSabtu l25 lJanuari l2025 

Petunjuk lpengisian l 

Keterangan l: 

4 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lsangat lbaik lkomponen lyang ldiamati. 

3 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lbaik lkompenen lyang ldiamati. 

2 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lcukup lkomponen lyang ldiamati. 

1 l= lJika lguru lmelaksanakan ldengan lsangat lkurang lkomponen lyang ldiamati. 

 Amatilah lkegiatan lbelajar lmengajar lyang ldilakukan loleh lsiswa ldengan 

lmemberi ltanda lcentang l() lpada lkolom lyang ltersedia lsesuai ldengan lpengamatan 

lguru lpada lsaat lmengajar. 

No Komponen lyang ldiamati Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan lAwal 

1 Guru lmemulai lpembelajaran 

ldengan lpenyapa lsiswa 

      

2 Guru lmenanyakan lkabar       

3 Guru lmemberikan lkesempetan 

luntuk lsalah lsatu lsiswa luntuk 

lmeminpin llagu ldan lberdoa 

      

4 Guru lmengecek lkehadiran 

lsiswa 

      
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5 Guru lmemberikan lpertanyaan 

lpemantik lkepada lsiswa 

      

Kegiatan lInti 

1 Guru lmenentukan ldan 

lmemberikan ltopik latau lmateri 

lpermainan lyang lakan 

ldigunakan ldalam lpembelajaran 

lmelalui lpermainan lmonopoli. 

      

2 Guru lmenyiapan lsarana 

lpendukung lyang ldibutuhkan 

luntuk lmenunjang lsuksesnya 

lpembelajaran lsesuai ldengan 

laturan lpermainan lmonopoli 

ldengan ltujuan lpermbelajaran. 

      

3 Guru lmenjelaskan lkepada 

lsiswa lmaksud ldan ltujuan lserta 

lperaturan lpermaianan 

lmonopoli lterlebih ldahulu, lagar 

lsiswa ltidak lbingung lselama 

lproses lpembelajaran l 

      

4 Guru lmenetukan lberapa llama 

lproses lpermainan lmonopoli 

lberlangsung. 

      

5 Guru lmembagi lsiswa lmenjadi 

lkelompok, ldan lmenetukan 

lpion luntuk lsetiap lkelompok 

lsetelah litu lguru lmenjelaskan 

laturan lpermainan lmonopoli. l 

      
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6 Selama lproses lpembelajaran 

lberlangsung lguru lsebagai 

lpemimpinnya 

      

7 Ketika lwaktu lyang ltelah 

lditentukan lhabis, lmaka lguru 

lmemberi laba-aba lkepada lsiswa 

lagar lsiswa lberhenti lmelakukan 

lpermainan lmonopoli lkemudian 

lsiswa lmelaporkan lhasil lkepada 

lguru 

   

 

   

8 Guru lmemberikan lKesimpulan 

ldan lmelakukan levaluasi 

lterhadap lsiswa. 

      

Kegiatan lPenutup 

1 Guru lmenutup lpembelajaran 

ldengan lmempersilahkan lsalah 

lsatu lsiswa lmemimpin ldalam 

ldoa 

      

2 Guru lmemberikan lsalam       

Jumlah    

Jumlah lskor lyang ldiperoleh 58 

Jumlah lskor lmaksimal 64 

Nilai lobservasi 90,6 

Kualifikasi Sangat 

lbaik 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑙𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑙𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑙𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑙𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑙𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑙 

  lx100 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lJumlah lslor lmaksimal 
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 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lKeterangan 

Rentang lNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat lbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat lkurang 
 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l 
 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lMakale 

 

 

  l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l 
l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l 
 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l  
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Lampiran l13 lLembar lobsevasi lsiswa lsiklus l2 lpertemuan lII 

LEMBAR lOBSERVASI lKEGIATAN lBELAJAR lMENGAJAR 

(ASPEK lSISWA) 

Siklus l2 lpertemuan lII 

Nama lSekolah l : lUPT lSDN l3 lMAKALE 

Mata lPelajaran : lMatematika 

Kelas/Semester l l l l l l l l l l l: lII/II 

Materi lPokok  l l l l l l l l l l l l: lPerkalian l 

Hari/Tanggal  : lSabtu l25 lJanuari l2025 

Petunjuk lpengisian l l l l l l: 

Keterangan l: 

1 l= lJika l1-7 lsiswa lmelaksanakan ldengan lsangat lkurang lkompenen lyang ldiamati. 

2 l= lJika l8-13 lsiswa lmelaksanakan ldengan lcukupkomponen lyang ldiamati. 

3 l= lJika l14-19 lsiswa lmelaksanakan lkomponen lbaik lyang ldiamati. 

4 l= lJika l20-28 lsiswa lmelaksanakan lkomponen lsangat lbaik lyang ldiamati. 

 Amatilah lkegiatan lbelajar lmengajar lyang ldilakukan loleh lsiswa ldengan 

lmemberi ltanda lcentang l() lpada lkolom lyang ltersedia lsesuai ldengan lpengamatan 

lguru lpada lsaat lmengajar. 

No Komponen Terlaksana Keterangan 

Ya Tidak 1 2 3 4 

Kegiatan lAwal 

1 Menjawab lsalam ldari lguru ldan 

lmempersiapkan ldiri luntuk 

lmenerima lpembelajaran 

      

2 Siswa lmenjawab lkabar       

3 Salah lsatu lsiswa lmemimpin llagu 

ldan lberdoa 

      

4 Siswa lmenjawab ldan lmengankat 

ltangan lsaat lNamanya ldipanggil 

      
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5 Siswa lmenjawab lpertanyaan 

lpemantik ldari lguru 

      

Kegiatan lInti 

1 Siswa lmendengarkan lpenjelasan 

lguru 

      

2 Siswa lmenunggu ldengan ltenang 

lsambil lmempersiapkan ldiri. 

      

3 Siswa lmendengarkan lpenjelsan 

lguru ldengan lsaksama lmengenai 

lperaturan lpermainan lmonopoli. 

      

4 Siswa lmemperhatikan lalokasi 

lwaktu lyang ldiberikan ldan lmulai 

lmerencenakan lstrategi lmereka 

luntuk lmenyelesaikan lpermainan 

lmonopoli latau ltugas ldalam lwaktu 

lyang lditentukan. 

      

5 Siswa lbergabung ldalam lkelompok 

lyang lditentukan loleh lguru 

      

6 Siswa latif lmemainkan lpermainan 

lmonopoli lsesuai ldengan laturan 

ldan lpetunjuk lyang ltelah 

ldisampaikan 

      

7 Setelah lwaktu lpermainan lhabis, 

lsiswa ldiminta luntuk lberhenti 

lbermain ldan lmelaporkan lhasil 

lkerja lkelompok lmereka lkepada 

lguru. 

      

8 Siswa lmendengarkan lkesimpulan 

ldari lguru lmengenai lhasil 

lpermainan ldan lmenerima levaluasi 

      



113 
 

 
 

lterkait lkinerja lmereka lsela lproses 

lpembelajaran 

Kegiatan lPenutup 

1 Salah lsatu lsiswa lmemimpin ldoa       

2 Siswa lmenjawab lsalam lguru       

Jumlah    

Jumlah lskor lyang ldiperoleh 53 

Jumlah lskor lmaksimal 64 

Nilai lobservasi 88,3 

Kualifikasi Sangat 

lbaik 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑙𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖 =  𝑙𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑙𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑙𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑙𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 𝑙 

  l l lx100 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lJumlah lskor lmaksimal 

 

 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lKeterangan 

Rentang lNilai Kualifikasi 

81-100 Sangat lbaik 

75-80 Baik 

61-74 Cukup 

51-60 Kurang 

0-54 Sangat lkurang 

 

Makale 

 

 

 

Imelda lbara’ lpadang 
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HASIL lANGKET lSIKLUS lII 

Soal lAngket l 
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2

6 

3 5 2 3 4 3 4 2 2 5 4 5 4 3 2 4 3 4 4 5 4 5 5 5 5 95 76 Tinggi 
l 

2

7 

L

2

7 

5 5 5 5 5 4 3 3 5 4 5 3 4 4 3 3 4 4 5 5 5 5 4 5 4 104 83

,2 

Sanga

t 
ltinggi l 

2

8 

L

2

8 

3 5 2 3 4 3 4 5 5 5 5 2 3 5 5 2 3 3 4 3 3 5 5 4 5 96 76

,5 

Tinggi 

Total lnilai l 2.287,4 

Rata-rata l 81,69 

Nilai lrendah l 56 

Niai ltertinggi l 84,8 

Kategori l Sangat ltinggi 

 lSumber: lData ldiolah l(2025) 
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Lampiran l14 ltes lsiklus l2 

Nama: l 

Kelas: 

 l l l lJawab lsoal lcerita lberikut ldengan lbenar! 

 

1. lseekor layam lbertelur l5 lbutir lsetiap lhari. lJika l layam ltersebut lbertelur lselama l3 

lhari, lberapa lbanyak ltelur lyang ldihasilkan? 

 

2. lkamu ldan lteman-temanmu lsedang lbermain lkartu. lJika lada l4 lpemain, ldan 

lmasing-masing lmendapat l6 lkartu, lberapa ltotal lkartu lyang ldibagikan? 

 

3. lBerapa lhasil ldari: 

 l l l l l25 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l14 l l l l l l l l l l l l l l30 

 l l l l l l2 l l l l l l lx l l l l l l l l l l l l l5 l l l l lx l l l l l l l l l4 l l l l lx 

 

4. lHapal ldi ldepan lkelas lperkalian l2,3,4 
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Lampiran l15 lkiki-kisi langket lmotivasi lbelajar 

KISI-KISI lANGKET lMOTIVASI lBELAJAR lMATEMATIKA 

No Indikator Variabel Nomor Nomor lsoal 

positif negatif  

1 Tekun 

lmenghadapi 

ltugas 

-Saya lteliti ldalam 

lmengerjakan ltugas 

lyang ldiberikan loleh 

lguru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1,2,3,4,21,22, 

24,25 

-Saya 

lmenyelesaikan 

ltugas lyang 

ldiberikan loleh lguru 

lbaik ltugas lindividu 

lmaupun lkelompok 

 

 

 l l l 

 

 

- lSiswa ltekun ldalam 

lmenghadapi ltugas l 

lyang ldiberikan loleh 

lguru 

 

-Saya lmudah 

lmenyerah 

lKetika 

ldihadapkan lpada 

lsoal lmatematika 

lyang lsulit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 l l l 



118 
 

 
 

 

 

  

- lSaya lsuka 

lmenunggu lteman 

latau lguru 

lmenjelaskan ltanpa 

lmencoba lsendiri 

 

 

 

  

2 Ulet lmenghadapi 

lkesulitan 

-Saya ltidak 

lmenyerah lKetika 

lmenghadapi 

lPelajaran lyang lsulit 

-Saya lmencoba 

lberbagai lcara luntuk 

lmemahami lmateri 

 

- lSaya lmemilih 

luntuk lmenghindari 

lsoal lyang lsulit ldari 

lpada lmencoba 

lmenyelesaikannya 

 

- lSaya lsuka 

lmengabaikan ltugas 

lkarena lmerasa ltidak 

lberbakat ldalam 

lmatematika 

 

-Saya lsuka 

lmengabaikan ltugas 

lkarena lmerasa ltidak 

lberbakat ldalam 

lmatematika 

 

 

 

 

 

 l l 
 l 
 

 

 l l 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 l l l 
 

 
 l l l 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5,6,7,18,19,20 
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-Saya lmengisi 

ljawaban lkarena 

lmerasa ltidak lbisa 

 

 

 

3 Menunjukkan 

lminat lterhadap 

lbermacam-

macam lmasalah 

 

 

 

- lApabila lsaya ltidak 

lmemenuhi lkriteria 

lketercapaian ltujuan 

lpembelajaran 

l(KKTP) lmaka lsaya 

lakan lbelajar llebih 

lkeras llagi luntuk 

lmemperbaiki lnilai 

lsaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8,9,10, 

11,12,13,14 

-Saya lmencari 

lreferensi ldari 

lberbagai lsumber 

luntuk lmenambah 

lpengetahuan lterkait 

lmateri lyang 

ldiberikan loleh lguru 

- lSaya lmerasa ltidak 

ltertarik lmempelajari 

lberbagai lsoal 

lmatematika lyang 

lmenantang 

-Mengerjakan 

lberbagai ltipe lsoal 

lmatematika lterasa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 l l l 
 

 

 l l l 
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lmembosankan lbagi 

lsaya 

 l l l 

 

 

4 Lebih lsenang 

lbekerja lmandiri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Saya llebih lsuka 

lbelajar lsendiri 

lsebelum lmeminta 

lbantuan lguru latau 

lteman 

 

 

 

  

 

 

 

15,16,17,18 

 

 
- lSaya lmerasa 

lpercaya ldiri 

lmenyelesaikan 

ltugas latau 

lmempelajari lmateri 

ltanpa lbantuan 

 

 

 

 

-Saya lsering 

lmencari linfomasi 

ltambahan lsendiri 

luntuk 

lmemperdalam 

lpemahaman lmateri 

-Saya ltidak lsuka 

lmengerjakan ltugas 

lmatematika lsendiri 

lkarena lmerasa ltidak 

lyakin lbisa 

lmenyelesaikannya 

 

 

 

 

 
 l l l 
 

 

 

 

 

 l l l 
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-Saya lsulit 

lmemahami lmateri 

lmatematika ltanpa 

lbantuan ldari lguru 

latau lteman 

 

 

 

 

 

 l l 

 

Jumlah     
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Lampiran l16 lAngket lmotivasi lbelajar 

ANGKET lMOTIVASI lBELAJAR lMATEMATIKA lSISWA 

Nama  : l l 

Kelas  : 

Hari/tanggal : 

A. lPengantar 

 Angket lini lbertujuan luntuk lmengetahui lmotivasi ldalam lbelajar 

lmatematika. lAnda ldiharapankan lmengisi langket lini lsesuai lrahasia, ldan ltidak 

lberpengaruh lterhadap lnilai lmatematika. 

B. lPetunjuk lPengisian 

 Berikut ltanda lcentang l() luntuk lsetiap lpertanyaan lyang lterdapat lpada 

lkolom lyang ltelah ldisediakan ldengan lketentuan lsebagai lberikut: 

  SS l= lSangat lsetuju l l l l l l l l l l l l l l l l l lTS l= lTidak lSetuju 

  S l l= lSetuju l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l lSTS l= lSangat lTidak lSetuju l l l 

  RR l= lRagu-Ragu l l l l 

No Pernyataan Jawaban 

SS S  lR  lTS STS 

1 Saya lteliti ldalam lmengerjakan ltugas 

lmatematika lyang ldiberikan loleh lguru. 

     

2 Saya lmenyelesaikan ltugas lmatematika 

lyang ldiberikan loleh lguru lbaik ltugas 

lindividu lmaupun lkelompok 

     

3 Siswa ltekun l ldalam lmenghadapi ltugas 

lmatematika lyang ldiberikan loleh lguru 

     

4 Saya lmudah lmenyerah lKetika 

ldihadapkan lpada lsoal lmatematika lyang 

lsulit 

     

5 Saya ltidak lmenyerah lKetika 

lmenghadapi lPelajaran lmatematika 

lyang lsulit 
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6 Saya lmemilih luntuk lmenghindari lsoal 

lyang lsulit ldari lpada lmencoba 

lmenyelesaikannya 

     

7 Saya lmencoba lberbagai lcara luntuk 

lmemahami lmateri lpembelajaran 

lmatematika lyang lsulit 

     

8 Saya lmerasa ltidak ltertarik lmempelajari 

lberbagai lsoal lmatematika lyang 

lmenantang 

     

9 Mengerjakan lberbagai ltipe lsoal 

lmatematika lterasa lmembosankan lbagi 

lsaya 

     

10 Apabila lsaya ltidak lmemenuhi lkriteria 

lketercapaian ltujuan lpembelajaran 

l(KKTP) lmaka lsaya lakan lbelajar llebih 

lkeras llagi luntuk lmemperbaiki lnilai 

lmatematika lsaya 

     

11 Saya lmencari lreferensi ldari lberbargai 

lsumber luntuk lmenambah lpengetahuan 

lterkait lmateri l lpembelajaran 

lmatematika lyang ldiberikan loleh lguru 

     

12 Saya llebih lsuka lbelajar lmatematika 

lsendiri lsebelum lmeminta lbantuan lguru 

latau lteman 

     

13 Saya lmerasa lpercaya ldiri 

lmenyelesaikan ltugas lmatematika latau 

lmempelajari lmateri lpembelajaran 

lmatematika ltanpa lbantuan 

     

14 Saya lsering lmencari linformasi 

ltambahan lsendiri luntuk lmemperdalam 
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lpemahaman lmateri lpembelajaran 

lmatematika 

15 
l l l l 

Saya lsuka lmenunggu lteman latau lguru 

lmenjelaskan ltanpa lmencoba lsendiri 

     

16 Saya ltidak lsuka lmengerjakan ltugas 

lmatematika lsendiri lkarena lmerasa 

ltidak lyakin lbisa lmenyelesaikannya 

 

     

17 Saya lsulit lmemahami lmateri 

lmatematika ltanpa lbantuan lguru latau 

lteman 

     

18 Saya lsuka lmengabaikan ltugas lkarena 

lmerasa ltidak lberbakat ldalam 

lmatematika 

     

19 Saya lselalu lbertanya lkepada lteman 

latau lguru luntuk lmendapatkan 

lpemahaman lyang llebih lbaik 

     

20 Saya ltidak lmengisi ljawaban lkarena 

lmerasa ltidak lbisa 

     

21 
l 

Saya lbersungguh-sungguh ldalam 

lsetiap lmengikuti lpembelajaran 

     

22 Saya lberusaha lsebaik lmungkin luntuk 

lmenjadi lyang lterbaik ldi lkelas 

     

23 Saya lmenyukai lPelajaran lmatematika      

24 Saya lmengumpulkan ltugas ltepat lwaktu      

25 Saya lbersemangat lmengikuti lPelajaran 

lmatematika 
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Lampiran l17 lJawaban lAngket lMotivasi lBelajar lsiklus 1 
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SURAT PERMOHONAN PENELITIAN 
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SURAT KETERANGAN 
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BUKU SKRIPSI 



137 
 

 
 

 

 



138 
 

 
 

 

   

 



139 
 

 
 

 

 



140 
 

 
 

 

 

 



141 
 

 
 

 

 



142 
 

 
 

DOKUMENTASI 

 

 

 

 

Gambar 1. Proses pembelajaran siklus I menggunakan video pembelajaran 

materi mengenal perkalian 
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Gambar 2. Proses pembelajaran siklus I siswa sudah mulai mengerjakan soal 

perkalian 
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 Gambar 3. Siklus II siswa menggunakan media permainan monopoli 
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Gambar 4. Interaksi antara guru dan siswa 
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Gambar 5. Kegiatan penutup (Berdoa Bersama dan mengucap salam) 
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