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ABSTRAK

Toko Stan Limbu merupakan salah satu toko yang bergerak dibidang
penjualan berbagai macam produk kaos toraja dan sarung yang berdiri pada tahun
2022. Saat ini Toko Stan Limbu masih melakukan penjualan secara manual
dimana proses transaksi dilakukan secara langsung dimana pembeli datang
langsung ke toko. Penelitian ini bertujuan mengembangkan Sistem Informasi
Penjualan di Toko Stan Limbu berbasis website dengan Metode Waterfall,
Metode yang digunakan adalah Waterfall, mencakup analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, dan pengujian sistem. Data dikumpulkan melalui
observasi dan wawancara dengan pemilik toko stan limbu. Hasil User Acceptance
Testing (UAT) menunjukkan sistem ini efektif digunakan oleh pelanggan dengan
tingkat kepuasaan yang tinggi, dengan hasil nilai yang di peroleh 83,165%.
Pengujian fungsional menggunakan metode blackbox juga menunjukkan tidak ada
kesalahan dalam sistem dengan perolehan nilai 99%. Diharapkan, sistem ini dapat
meningkatkan efisiensi proses penjualan, serta memperluas jangkauan pemesaran
dan mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi di Toko Stan Limbu.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Website, Metode Waterfall.



ABSTARK

Stan Limbu Store is a shop engaged in the sale of various Toraja t-shirts
and sarongs, established in 2022. Currently, Stan Limbu Store still conducts sales
manually, where transactions are carried out directly, with customers visiting the
store in person. This study aims to develop a web-based Sales Information System
for Stan Limbu Store using the Waterfall Method. The method applied includes
requirements analysis, system design, implementation, and testing. Data were
collected through observations and interviews with the owner of Stan Limbu
Store. The results of the User Acceptance Testing (UAT) indicate that the system
is effective for customers, achieving a satisfaction rate of 83.165%. Functional
testing using the black-box method also showed no errors in the system, with a
score of 99%. It is expected that this system can improve the efficiency of the
sales process, expand marketing reach, and facilitate customers in conducting
transactions at Stan Limbu Store.

Keywords: Information Systems, sale, website, Method Waterfal.
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