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ABSTRAK 

Omega Pali’ Allo Layuk, 2024. Penembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia 

Interaktif Pada Mata Pelajaran IPS Kelas VII Di SMP Kristen Kandora. 

Pembimbing I, Ervianti, S.Pd., M.Pd., dan pembimbing II, Hasni, S.Pd., M.Pd. 

 SMP Kristen Kandora merupakan sekolah menengah pertama yang berada di kec. 

Mengkendek, kab. Tana Toraja dalam proses pembelajaran di sekolah tersebut lebih 

cenderung menggunakan bahan ajar cetak berupa buku cetak, dalam penggunaan 

sebuah media dalam proses pembelajaran masih dikatakan minim, sedangkan fasilitas 

di sekolah tersebut dapat menunjang penggunaan sebuah media pembelajaran, 

terutama pada kelas VII pada mata pelajaran IPS. Penelitian ini bertujuan untuk (1) 

mendeskripsikan desain pengembangan bahan ajar multimedia interaktif, (2) 

mendeskripsikan kelayakan bahan ajar multimedia interaktif, (3) mendeskripsikan 

kepraktisan bahan ajar multimedia interaktif. Penelitian pengembangan ini 

menggunakan Metode Research And Development, dalam model pengembangan ini 

digunakan hanya sampai pada tahap ketiga yang dimulai dari tahap analisis, desain dan 

pengembangan. Subjek penelitian yaitu kelas VII B dan sumber data berasal dari 

validator, siswa dan guru, untuk mengolah data yang telah diperoleh maka diperlukan 

analisis data berupa analisis kuantitatif deskriptif dan kualitatif deskriptif. Hasil 

penelitian yang diperoleh yaitu desain bahan ajar ini meliputi pembuatan storyboard 

dan pembuatan instrument, media ini dikategorikan sangat layak berdasarkan 

penilaian dari validator media yang berada pada 85% dan penilain dari validator materi 

berada pada 97%, serta media ini sangat praktis digunakan berdasarkan penilaian dari 

guru mata pelajaran dengan kriteria sangat layak dan berada pada persentase 90%, 

sedangkan penilaian dari siswa kelas VII berada pada kriteria sangat layak dan berada 

pada persentase 91%.  

Kata kunci: Pengembangan, Bahan ajar, Multimedia Interaktif 
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ABSTRACT 

Omega Pali' Allo Layuk, 2024. Development of Interactive Multimedia-Based 

Teaching Materials for Class VII Social Sciences Subjects at Kandora Christian 

Middle School. Supervisor I, Ervianti, S.Pd., M.Pd., and supervisor II, Hasni, 

S.Pd., M.Pd. 

Kandora Christian Middle School is the first middle school in the district. 

Mengkendek, district. Tana Toraja in the learning process at this school tends to use 

printed teaching materials in the form of printed books, the use of media in the learning 

process is still said to be minimal, while the facilities at the school can support the use 

of learning media, especially in class VII in social studies subjects. This research aims 

to (1) describe the design for developing interactive multimedia teaching materials, 

(2) describe the feasibility of interactive multimedia teaching materials, (3)describe 

the practicality of interactive multimedia teaching materials. This development 

research uses the Research and Development Method, in this development model it is 

used only up to the third stage which starts from the analysis, design and development 

stages. The research subject is class VII B and the data source comes from validators, 

students and teachers. To process the data that has been obtained, data analysis is 

needed in the form of descriptive quantitative and descriptive qualitative analysis. The 

research results obtained are that the design of this teaching material includes making 

storyboards and making instruments, this media is categorized as very feasible based 

on the assessment from the media validator which is at 85% and the assessment from 

the material validator is at 97%, and this media is very practical to use based on the 

assessment from subject teachers with very adequate criteria and are at a percentage 

of 90%, while the assessment of class VII students is at very adequate criteria and is 

at a percentage of 91%.  

Keywords: Development, Teaching materials, Interactive Multimedia 
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