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MOTTO
In The Name Of Jesus Christ

“Sebab itu janganlah kamu kuatir akan hari besok,
karena hari besok mempunyai kesusahannya sendiri.
Kesusahan sehari, cukuplah untuk sehari”

~Matius 6:34~

Dengan rendah hati kupesembahkan karya ini kepada: kedua
orang tua tercinta, saudara-saudariku, dan sahabat-
sahabaku. Pengorbanan kalian membangkitkan semangatku

untuk meraih kesuksesan.



ABSTRAK

Kristina. 2024. Pengaruh Media Pembelajaran berbasis platform Animaker
Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMP Negeri 2 Buntu Pepasan. Program Studi
Teknologi Pendidkan Universitas Kristen Indonesia Toraja. Dibimbing Oleh (1)
Hasni, S.Pd., M.Pd dan (2) Muh. Putra Pratama, S.SI., M.Pd.

Berdasarkan hasil observasi di SMP Negeri 2 Buntu Pepasan menunjukan bahwa
di sekolah tersebut masih kurang optimal dalam penggunaan media pembelajaran.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan bagaimana pengaruh media
pembelajaran berbasis platform animaker terhadap hasil belajar siswa di SMP
Negeri 2 Buntu Pepasan. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan
pendekatan penelitian quasi eksperimen. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 2
Buntu Pepasan. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu Teknik
observasi, Teknik dokumentasi dan tes. Hasil uji coba intrumen penelitian ini yaitu
uji validitas dan uji reliabilitas. Teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu Teknik analisis statistik deskriptif dan infrensial. Berdasarkan
hasil penelitian ini dapat disimpilkan bahwa media pembelajaran berbasis platform
animaker berpengaruh terhadap hasil belajar siswa di SMP Negeri 2 Buntu
Pepasan. Hal ini ditunjukkan dari perolehan hasil perhitungan uji hipotesis melalui
uji t dapat diperoleh nilai thitung = 36,774. Nilai thitung > ttabel yaitu 36,774 >
1,734, maka Ho ditolak dan Ha diterima. Kesimpulan dalam penelitian ini yaitu Ho
ditolak dan Ha diterima. Saran dalam penelitian ini yaitu semoga dapat membantu
peneliti selanjutnya yang sejenis.

Kata kunci: Platform animaker, hasil belajar



ABSTRACT

Kristina. 2024. The Influence of Learning Media based on the Animaker platform
on Student Learning Outcomes at SMP Negeri 2 Buntu Pepasan. Educational
Technology Study Program, Indonesian Christian University, Toraja. Supervised
by (1) Hasni, S.Pd., M.Pd and (2) Muh. Putra Pratama, S.Sl., M.Pd.

Based on the results of observations at SMP Negeri 2 Buntu Pepasan, it shows that
the use of learning media is still not optimal at this school. The aim of this research
is to describe the influence of learning media based on the Animaker platform on
student learning outcomes at SMP Negeri 2 Buntu Pepasan. This type of research
is quantitative research with a quasi-experimental research approach. This
research was conducted at SMP Negeri 2 Buntu Pepasan. Data collection
techniques in this research are observation techniques, documentation techniques
and tests. The results of this research instrument trial are validity and reliability
tests. The data analysis technique used in this research is descriptive and inferential
statistical analysis techniques. Based on the results of this research, it can be
concluded that the Animaker platform-based learning media has an influence on
student learning outcomes at SMP Negeri 2 Buntu Pepasan. This is shown from the
calculation results of the hypothesis test through the t test, which can be obtained
by a value of t = 36.774. The value of tcount > ttable is 36.774 > 1.734, so Ho is
rejected and Ha is accepted. The conclusion in this research is that Ho is rejected
and Ha is accepted. The suggestion in this research is that it can hopefully help
future researchers of a similar nature.

Keywords: animaker platform, learning outcomes
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