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ABSTRAK 

 Cindy Indriani 2024 Pengembangan Media Video Berbasis Powtoon Pada Mata 

Pelajaran IPA Kelas VII Di SMP Kristen Kandora. Pembimbing I, Anna Pertiwi, S.Pd., 

M.Pd. Dan Pembimbing II, Drs I Ketut Linggih, M.Pd. 

 Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan desain pengembangan media video 

berbasis powtoon pada mata Pelajaran IPA kelas VII di SMP Kristen Kandora, (2) 

mendeskripsikan kevalidan pengembangan media video berbasis powtoon pada mata 

Pelajaran IPA kelas VII di SMP Kristen Kandora, (3) mendeskripsikan kepraktisan media 

video berbasis powtoon pada mata Pelajaran IPA kelas VII di SMP Kristen Kandora. 

Penelitian pengembangan ini menggunakan metode Research and Development yang 

dikembangkan oleh dick and carry, dalam model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 

lima tahap yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi, tetapi dalam 

penelitian ini hanya sampai pada empat tahap yaitu analisis, desain, pengembangan dan 

implementasi. Penelitian ini dilakukan di SMP Kristen Kandora dengan subjek penelitian 

yaitu kelas VII A dan sumber data berasal dari validator, guru, dan siswa. Hasil validasi oleh 

ahli materi terhadap media video berbasis powtoon diperoleh skor secara keseluruhan 

sebanyak 86 dengan persentase sebesar 95,5% termasuk dalam kriteria “sangat layak”. Hasil 

validasi oleh ahli media diperoleh skor secara keseluruhan sebanyak 82 dengan persentase 

sebesar 82% termasuk dalam kriteria “sangat layak”. Sedangkan hasil dari tanggapan guru 

diperoleh skor secara keseluruhan sebanyak 53 dengan persentase sebesar 96,3% termasuk 

dalam kriteria “sangat layak”. Dan hasil dari tanggapan siswa diperoleh skor secara 

keseluruhan sebanyak 823 dengan persentase 88% termasuk dalam kriteria “sangat layak” 

Kata kunci: pengembangan, Media video, powtoon, mata Pelajaran IPA  
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ABSTRACT 

 Cindy Indriani, 2024 Pengembangan Media Video Berbasis Powtoon Pada Mata 

Pelajaran IPA Kelas VII Di SMP Kristen Kandora. Pembimbing I, Anna Pertiwi, S.Pd., 

M.Pd. Dan Pembimbing II, Drs I Ketut Linggih, M.Pd. 

This research aims to (1) describe the design of developing powtoon-based video media 

in class VII science subjects at Kandora Christian Middle School, (2) describe the validity 

of developing powtoon-based video media in class VII science subjects at Kandora 

Christian Middle School, (3) describe the practicality of powtoon-based video media in 

class VII science subjects at Kandora Christian Middle School. This development research 

uses the Research and Development method developed by Dick and Carry, in the ADDIE 

development model which consists of five stages, namely analysis, design, development, 

implementation and evaluation, but in this research it only reaches four stages, namely 

analysis, design, development and implementation. This research was conducted at 

Kandora Christian Middle School with research subjects namely class VII A and data 

sources came from validators, teachers and students. The results of validation by material 

experts on Powtoon-based video media obtained an overall score of 86 with a percentage of 

95.5%, including the "very feasible" criteria. The results of validation by media experts 

obtained an overall score of 82 with a percentage of 82%, including the "very feasible" 

criteria. Meanwhile, the results of the teacher's responses obtained an overall score of 53 

with a percentage of 96.3%, including the "very appropriate" criteria. And the results of 

student responses obtained an overall score of 823 with a percentage of 88%, including the 

"very appropriate" criteria. 

Keywords: development, video media, powtoon, science subjects 
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