Lampiran

63



Lampiran 1 surat ijin meneliti

ENIVERSEDAS RRISTE™S ISDONESIN TORAIA
FARDD TAS KEGURE AN AN TENME T SR AN

({ FRIP - LUkl TORAJA )
11 Jemuber sl Swalivian o 4, Makabe, Lans Vudajs YANER
& gaall) 1rand, JINRC, s QB4R IIECR 0D w1 wkedi s il

—_—— — ————a — ——

I T4 G I/ WS /LKL Tarn e DEKI NG

Lan i perminn

al Permohonan Irin Penelitisn

Kepada
Yili Kepala S8MP Negeri 1 Rantepao
[&]]

Tempat

Dengan Hormat,
Perkenankan kami menyampaikan bahwa salah salu tugas akhir ving harus

diselesaikan mahasiswa(i) Ukl Torajn adalah penyusunan skrpsi Sehubungan
dengan itu, bersama ini dimohon kesedidan Hapak [Tbu menenms dan memberikan
izin/ rekomendasi kepada mahasiswa berikut untuk melaksanakan penelitinn pada
instansifjawatan / dinas/ perusahmanlembaga/tempat  usaha  yang  Bapak/ Ibu

pimpin.
Adapun mahasiswn yang dimaksud :

Nama o Agsel Wulandira

NIM o 22011 5008

Program Studi - Teknologl Pendidikan

Fakultas Keguruan dan Hmu Pendidikan

Judul Penelitian | Peoggunaan Gadgetl (Smartphone) Terhadap
Perkembangan Sosial pada Siswa Kelas VI di SMP
Neger | Rantepao

Pembimbing ¢ 1. Hasni, S.Pd., M_Pd.
2. Anna Pertiwd, S5.Pd., M _Pd.

Demikianlah surat permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama vang baik

dissmpaikan terima kasih.
m 11 Jduni 20204
P e §

t .

64



65

Lampiran 2 surat telah selesai meneliti

PEMERINT AN KABUPATEN TORAIA UTAHA

DINAS PESTHDIR AN

SMP NEGLERI T RANTERAG
il JE Ty Naedan N b Rantepset, Tovidps Utara

SURAT KETERANGAS PESFLITIAN
Momer - 272421 VSMPN | Rpao TLAHEZ024

¥ang bertands tangan di bawah ini, kepala sekolah SMIN 1 Rastepao meneranghan habwa
CALDSEE WUHLANDIRA

: Tadongkon, 18 Februars 2002

Mama

Tempat tanggal Lahir
MNIM 2200 VS

¢ Teknologi Pendidikan

Program Study
Perguruan Tinggi UKD Toraja
Alarmad ¢ Todongkon

Sesuni dengan sural permohonan izin penelitian nomor @ TA.0U.03363/UKI Toraj LI B 2024,

yang bersangkutan benar telah mebiksanskan penelitian di SMP Negeri | Rantepao sejak tanggal
09 Juli sd 7 Agustus 2024 dolom rangks penyusunan skripsi dengan judul “Penggunaan Condget
{Smartphone) Terhadap Perkembangan Sosial pada Siswa Kelas V1T di SMP Negeri |

Rantepao™.
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Lampiran 3 angket

ANGKET RESPON SISWA TENTANG PENGGUNAAN GADGET
TERHADAP PERKEMBANGAN SOSIAL

Judul Penelitian: Penggunaan Gadget Terhadap Perkembangan Sosial Pada Siswa
Kelas VIII8 Di SMPN 1 Rantepao
Nama :

Nis

Kelas

Petunjuk pengisian

3. P

Sebelum menjawab pertanyaan dibawah ini, lengakpilah terlebih dahulu
identitas saudara/i.
Berilah tanda chek List (V) untuk pilihan yang sesuai dengan pendapat
suadara(i) dengan kebutuhan sebagai berikut:

SS :Sangat Setuju

S :Setuju
TS :Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

eneliti berharap setelah memebrikan jawaban pada semua peryataan berikalah

kritik serta saran saudara/i.

No

Pertanyaan Sangat | Setuju | Tidak | Sangat
setuju setuju | Tidak
setuju

Gadget membantu saya dalam
mencari informasi

Permainan dalam gadget yang
didukung dengan berbagai fitur bisa
menambah wawasan dan
pengetahuan saya

Saya mendapatkan pengetahuan luas
saat menggunakan gadget dalam
belajar

Gadget dapat melatih keterampilan
komunikasi saya

Gadget dapat menghilangkan rasa
kejenuhan karena dilengkapi dengan
berbagai fitur seperti youtube yang
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dapat melatih saya untuk
mengembangkan bakat dan
keterampilan saya

Gadget mempermudah saya dalam
menyelesaikan tugas-tugas

Gadget membatu saya dalam
meningkatkan kebiasaan saya secara
cepat hingga membuat saya belajar
mandiri

Gadget membantu saya
mengembangkan kreativitas dengan
membuat konten Kreativ

Gadget selalu dapat membantu saya
dalam berbagi cerita terkait kegiatan
sehari-hari

10.

Gadget membantu saya untuk saling
bertukar informasi dan menjalin
kolaborasi bersama dengan orang
lain

11

Saya mendapatkan perubahan dalam
pola komunikasi dan interaksi sosial
setelah menggunakan gadget

12

Gadget menyediakan banyak aplikasi
dan fitur untuk mendapatkan
berbagai berita,kabar dan cerita
secara cepat

13

saya lebih suka dan lebih termotivasi
saat mengunakan gadget untuk
mencari berbagai hal tentang dunia
pendidikan

14

Ketika saya menggunakan gadget
selama 2- 3 jam saya tidak memiliki
kesadaraan meskipun sudah
mendapatkan teguran dari orang lain

15

Gadget membantu saya belajar hal-
hal baru

C.Kritik dan Saran
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Responden

Lampiran 4 teks wawancara

Teks Wawancara Responden Penggunaan Gadget Terhadap Perkembangan
Sosial Pada Siswa

Judul Penelitian: Penggunaan Gadget Terhadap Perkembangan Sosial Pada Siswa
Kelas VIII8 di SMPN 1 Rantepao

Nama
Nip

Mata Pelajaran

No Pertanyaan Jawaban

1. Apakah siswa selalu mengakses
informasi dari geogle

2. Apakah dengan adanya Gadget
disekolah dapat memberikan
kemudahan dalam mengajar sesuai
dengan perkembangan sosial abad 21

saat ini

3. Apakah permainan menggunakan
Gadget dapat menambah wawasan
pada siswa

4. Bagaimana waktu belajar pada siswa

saat menggunakan gadget

5. Apakah anda melihat adanya
perubahan dalam pola komunikasi dan
interaksi sosial masyarakat dengan
yang disekitarnya akibat penggunaan
gadget

Responden



Lampiran 5 hasil jawaban angket

Smartphone membantu saya dalam mencar informasi

34 jawmban

Sanpal Setuju —2% (B1,8%)
Satuju -12 (35,3%)
Tidak Sabuju 1 (2. %%)
Sangat Tidak Setuju D (D%}
LY ] i 16 20 25

Permainan dalam smartphone yang didukung dengan berbagai fitur media pembelajaraan bisa

menambah wawasan dan pengetahuan saya
24 jawaban

sangat sabuju 11 {32.4%)

saluiul — 18 {52.8% )
tactak sabuju

4 (11,8%)

sangal bfak sabulju 1(2,8%)
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Saya mendapatkan pengetahiuan luas saat menggunakan smartphone dalam belajar

34 jawmban
Sanpal Setuju 13 (3B.2%)
Satuju 22 {84.T%)

Tidak Sabuju

Hangal Tidak Setuju

25

Smartphone dapat mempermudah hubungan komunikasi saya dengan orang lain

34 jawaban
sangal sebuju -15 [44,1%)
Sabuju 18 (52,9%)

Tidak Sabuju

Sangal Tidak Setuju
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Gadget dapat menghilangkan rasa kejenuhan karena dilengkapl dengan berbagai fitur seperti

youtube yang dapat melatih saya untuk mengembangkan bakat dan keterampilan saya
34 jpwaban

sangat sabaju 17 (50%)

Sebufu 19 ¢55.9%)
Tidek Satuju

1 (2.8%)

Sangal Tidak Setuju D (0%}

Smartphone mempermiddah saya dalam menyelesaikan tugas-tugas

34 jawaban

sangal sebuju 17 {S0%)

Satuju 16 (4T, 1%)

Tidak Sabuju

Sangal Tidak Setuju

Smartphone membatu saya dalam meningkatkan kebiasaan saya secara cepat hingga membuat

saya belajar mandiri
34 jawaban

sangal sahju 9 26.5%)

Serhuju 2 {64, 7%
Tidak Seluju

3{8.8%]

Sangat Tidak Seluju
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Gadget dapat menghilangkan rasa kejenuhan karena dilengkapl dengan berbagai fitur seperti

youtube yang dapat melatih saya untuk mengembangkan bakat dan keterampilan saya
34 jpwaban

sangat sabaju 17 (50%)

Sebufu 19 ¢55.9%)
Tidek Satuju 1 (2.8%)
Sangal Tidak Sebujy -0 (D%}
[ 5 10 15 M

Smartphone selalu dapat membantu sava dalam berbagi cerita terkalt keglatan sehari-harl

34 jawaban
sangal sebuju 11 (ZR 4%}
Satuju 22 (84.T%)

Tidak Sabuju

Sangal Tidak Setuju

25

Smartphone membantu saya untuk saling bertukar informasi dan menjalin silaturahmi dengan

terman dan keluarga yang jauh
24 jawaban

sangat satuju 15 (44, 1%
Sabuju —18 {55,9%)

Tidak Seluju

Sangat Tidak Setuju




Saya mendapatkan perubahan interaksi sosial setelah menggunakan smartphone seperti bertukar

pendapat dalam sebuah diskusi
34 j@waban

sangat satuju 10 (28.4%)

Sabuju

Tidak Satuju

Sangat Tidak Setuju O (D%)

=
o
(=]
(4,]
L)
=]

o]
tn

Smartphone menyediakan banyak aplikas| dan fitur untuk mendapatkan berbagai berita kabar dan
cerita secara cepat

24 jawaban
sangat sabuju 18.455,9%)
Sabuju —15 [44.1%)
Tidak Setuju
Sangat Tidak Sebuju
V] 5 10 15 20

Saya leblh suka dan lebih termotivasl sast mengunakan smartphone untuk mencarl berbagal hal

tentang dunia pendidikan
24 jawaban

sangat sabuju 12 (35.3%:)
Sabuju

21 [61.8%}

Tidak Seluju

Sangat Tidak Setuju 0 (D%

73
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Ketlka sayva menggunakan smartphone selama 2- 3 jam saya tidak memiliki kesadaraan meskipun
sudah mendapatkan teguran dari crang lain
34 j@waban

sangat sebuju -0 (28,5%:)

Sabuju — 13 (36,2%)
Tidak Satuju 12 (35,3%:)
Sangat Tidak Setuju 2(5,9%)
F 5 10 15

Smartphone membuatl saya lebih tertarik untuk belajar hal-hal baru

37 jawaban

sangat sabulu
gebuju 15 (46.5%)
tidak smbuju
sangal tidak satuju D (D%}

Copsi 1 5(15.6%)

o B Le] 15

Lampiran 6 hasil wawancara
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Lampiran 7 Foto kegiatan

Gambar 1 Proses Perkenalan diri

Gambar pengenalan diri kepada siswa
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Foto penggunaan gadget (gadget)
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Proses pengisian angket
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Foto kegiatan wawancara
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