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ABSTRAK

Aplikasi TolongSekarang dikembangkan untuk membantu penanganan keadaan
darurat medis dengan memanfaatkan teknologi Android. Permasalahan utama yang diangkat
adalah keterbatasan fisik, keterlambatan meminta bantuan dan menyampaikan informasi
ketika terjadi keadaan darurat seperti serangan jantung, stroke, kejang-kejang, lansia, asma,
maupun kecelakaan. Penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan aplikasi
yang mampu mengirimkan sinyal darurat secara cepat melalui tombol darurat maupun kode
suara, serta menampilkan lokasi pengguna secara real-time dengan Google Maps. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, dengan proses meliputi analisis
kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Pengujian dilakukan
menggunakan Black-box testing untuk menguji fungsionalitas aplikasi dan User Acceptance
Test (UAT) dengan 15 responden menggunakan skala Likert. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa seluruh fitur aplikasi berjalan sesuai harapan, dan tingkat penerimaan pengguna
mencapai kategori sangat baik dengan persentase 91,44%. Dengan demikian, aplikasi
TolongSekarang dapat diterima dan bermanfaat dalam membantu mempercepat proses
penanganan darurat medis.

Kata kunci: Tolong Sekarang, aplikasi darurat, Android, Google Maps, notifikasi
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ABSTRACT

The TolongSekarang application was developed to assist in handling medical
emergencies by utilizing Android technology. The main problems addressed are physical
limitations, delays in requesting help and delivering information during emergencies such as
heart attacks, strokes, seizures, elderly-related emergencies, asthma, and severe accidents.
This study aims to design and implement an application capable of sending emergency signals
quickly through an emergency button or voice codes, as well as displaying the user s location
in real-time using Google Maps. The system development method used is the Waterfall model,
which consists of requirement analysis, design, implementation, testing, and maintenance.
Testing was carried out using Black-box testing to evaluate application functionality and User
Acceptance Test (UAT) with 15 respondents using the Likert scale. The test results show that
all application features functioned as expected, and the level of user acceptance reached the
very good category with a percentage of 91.44%. Therefore, the TolongSekarang application
is acceptable and useful in helping accelerate medical emergency handling.

Keywords: TolongSekarang, emergency application, Android, Google Maps, notification
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