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ABSTRAK 

Website sekolah berfungsi sebagai sarana penting dalam menyampaikan 

informasi kepada siswa, orang tua, dan masyarakat luas. SMA 4 Tana Toraja adalah 

salah satu institusi pendidikan yang telah mengembangkan situs web untuk keperluan 

tersebut. Namun, penggunaan dan aksesibilitas website ini masih dapat ditingkatkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi dan meredesain user interface (UI) 

website SMA 4 Tana Toraja dengan menggunakan metode User Centered Design 

(UCD). Evaluasi yang dilakukan menggunakan metode System Usability Scale (SUS) 

menunjukkan bahwa desain awal website SMAN 4 Tana Toraja memperoleh skor 

29,33 dengan penilaian "Not Acceptable Poor" (kurang dapat diterima), yang 

menandakan bahwa tampilan website memerlukan perbaikan signifikan. Setelah 

perancangan ulang, hasil evaluasi menunjukkan skor 78,67 dengan penilaian 

"Acceptable Good" (baik), yang berarti tampilan website telah membaik dan lebih 

memenuhi kebutuhan pengguna. Hal ini menunjukkan bahwa penerapan metode UCD 

yang digunakan dalam proses desain telah berhasil memberikan perancangan ulang IU 

website SMAN 4 Tana Toraja yang responsif dan intuitif. 

Kata Kunci  : User Interface , User Centered Design (UCD), System Usability Scale 

(SUS), Redesain Website, SMAN 4 Tana Toraja. 
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ABSTRACT 

The school website serves as an important means of conveying information to 

students, parents, and the wider community. SMA 4 Tana Toraja is one of the 

educational institutions that has developed a website for this purpose. However, the 

use and accessibility of this website can still be improved. This study aims to evaluate 

and redesign the user interface (UI) of the website of SMA 4 Tana Toraja using the 

User Centered Design (UCD) method. The evaluation conducted using the System 

Usability Scale (SUS) method showed that the initial design of the SMAN 4 Tana 

Toraja website obtained a score of 29.33 with an assessment of "Not Acceptable 

Poor", which indicates that the website appearance needs significant improvement. 

After the redesign, the evaluation results showed a score of 78.67 with an "Acceptable 

Good" rating, which means that the appearance of the website has improved and better 

meets the needs of users. This shows that the application of the UCD method used in 

the design process has succeeded in redesigning the IU website of SMAN 4 Tana 

Toraja which is responsive and intuitive. 

Keywords : User Interface, User Centered Design (UCD), System Usability Scale 

(SUS), Website Redesign, SMAN 4 Tana Toraja. 

 

 

 


