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ABSTRAK 

 

 

Peristiwa orang hilang merupakan salah satu kasus yang sering terjadi di dalam 

masyarakat. Adapun penyelesaiannya seringkali melibatkan berbagai lapisan 

masyarakat dan badan 13arke resmi yaitu Kepolisian. Namun terdapat juga kasus 

orang hilang yang masih belum terselesaikan selama bertahun-tahun bahkan 

setelah dilakukannya beberapa upaya pencarian dari kepolisian dan kerjasama 

dengan lapisan masyarakat lainnya.. Penelitian ini 13arke membahas upaya untuk 

meningkatkan pencarian orang hilang menggunakan aplikasi berbasis android 

secara mobile untuk memaksimalkan proses pencarian baik dari tahap menginput 

laporan hingga penemuannya terkhusus di Kecamatan Rantepao, Kabupaten 

Toraja Utara, Sulawesi Selatan, Indonesia. Oleh karena itu, penelitian ini 

utamanya 13arke pada rancangan pembuatan aplikasi pencarian orang hilang. 

Dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan android Studio Perancangan 

system ini didukung oleh diagram komponen secara terperinci, pengujian ini 

dilakukan dengan metode blackbox dan User Acceptance Testing (UAT), 

menghasilkan tingkat keberhasilan sebesar 78% Dengan demikian, diharapkan 

system ini dapat membantu masyrakat dan kepolisian dalam mencari orang hilang. 

 

Kata Kunci: Bahasa Pemograman PHP, Orang hilang, User Acceptance 

Test, Blackbox
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ABSTRACT 

 

 

The incident of missing persons is one of the cases that often occurs in society. 

The settlement often involves various levels of society and official legal entities, 

namely the Police. However, there are also cases of missing persons that remain 

unsolved for many years even after several search efforts from the police and 

cooperation with other levels of society. This study focuses on discussing efforts to 

improve the search for missing persons using android-based applications on 

mobile to maximize the search process, both from the stage of inputting reports to 

the discovery, especially in Rantepao District, North Toraja Regency, South 

Sulawesi, Indonesia. Therefore, this research mainly focuses on the design of 

creating a missing person search application. Using PHP programming language 

and Android Studio Designing this system supported by detailed component 

diagrams, this test is carried out using the blackbox and User Acceptance Testing 

(UAT), resulting in a success rate of 78% Thus, it is hoped that this system 

can help the public I police in searching for missing persons. 

 

Keywords: PHP Programming Language, Missing Person, User Acceptance Test, 

Blackbox . 


