
 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu proses yang dilakukan seseorang untuk 

memperoleh dan meningkatkan ilmu pengetahuannya. Menurut Undang-

undang Sistem Pendidikan Nasional No.20 Tahun 2003: 

“”Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat bangsa dan bernegara.” 

Pendidikan diselenggarakan dengan tujuan, yaitu untuk memotivasi, 

mendukung, mendorong dan membimbing perkembangan minat, bakat, dan 

potensi setiap individu. Pendidikan merupakan landasan utama dalam 

membentuk masyarakat agar dapat membangun peradaban yang lebih 

sejahtera. Karena kehidupan selalu berpacu dan selaras dengan gerak 

zaman, dan seiring dengan gerak zaman, selalu timbul persoalan-persoalan 

yang tidak pernah terpikirkan oleh masyarakat. Dalam menjalani hidupnya 

manusia tidak bisa lepas dan tergantung pada lingkungannya, baik 

lingkungan keluarga, lingkungan sekolah maupun lingkungan masyarakat 

(Setiawan, T. (2023)).  

Dalam dunia pendidikan, pendidik tentunya harus mampu 

memahami pemanfaatan teknologi dan informasi agar proses pembelajaran 

tidak hanya mengandalkan metode pengajaran saja. Dalam proses kegiatan 
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belajar mengajar, guru harus bisa membuat suasana kegiatan belajar 

mengajar yang menyenangkan, sehingga peserta didik tidak cepat jenuh dan 

bosan. Mata pelajaran bahasa indonesia di UPT SDN 2 Makale khususnya 

di kelas V sampai saat ini masih dianggap sebagai mata pelajaran yang 

membosankan dan kurang diminati oleh sebagian peserta didik. Berdasarkan 

hasil wawancara kepada sebagian peserta didik bahwa pemahaman mereka 

dalam proses pembelajaran dirasakan kurang karena dalam proses 

pembelajaran guru cenderung menggunakan metode ceramah yang menjadi 

pilihan utama strategi pembelajaran. Selain dari pada itu, pembelajaran yang 

hanya menggunakan metode-metode lama yang mana guru hanya 

menerangkan dan memberi tugas kepada peserta didik dan kurangnya media 

yang digunakan dalam proses pembelajaran sehingga membuat peserta didik 

merasa bosan dan pada akhirnya proses belajar-mengajar menjadi tidak 

menarik dan terkesan membosankan. 

Mengingat tanggung jawab yang begitu besar yang dipikul oleh seorang 

guru, maka seorang guru harus menyadari, bahwa ia sebagai guru yang 

merupa tenaga lapangan yang langsung melaksanakan pendidikan dan 

sebagai ujung tombak, keberhasilan pendidikan. Hamalik (dalam 

Wahyuningtyas,2020:24) mengemukakan bahwa pemakaian media 

pengajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan 

dan minat yang baru, serta membangkitkan motivasi bagi peserta didik 

dalam proses kegiatan belajar mengajar. Media pembelajaran merupakan 

alat yang sangat dibutuhkan oleh guru untuk membantu peserta didik dalam 
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memahami suatu konsep ketika belajar, terutama media yang dapat 

dioperasionalkan sendiri oleh peserta didik (Islami, I., & Dafit, F. (2023). 

Meldia pelmbellajaran intelraktif sangat dibultulhkan selbagai solulsi dalam 

pelrmasalahan ini. Selbulah meldia pelmbellajaran yang dapat muldah ulntulk 

digulnakan olelh siapapuln, ulntulk itul pelnelliti telrtarik ulntulk mellaksanakan 

selbulah pelnellitian telrkait meldia pelmbellajaran intelraktif yang dapat 

digulnakan dalam pelmbellajaran bahasa indonelsia. Salah satul meldia 

pelmbellajaran intelraktif  yang dapat digulnakan yaitul wordwall, selpelrti yang 

diulngkapkan (Maghfiroh, 2020) dalam pelnellitiannya, bahwa meldia 

wordwall mampul melnciptakan intelraksi yang melngulntulngkan bagi siswa. 

Wordwall adalah aplikasi yang dapat digulnakan ulntulk melmpellajari sulatul 

bahasa atau l selbagai tels ulntulk mellihat selbelrapa baik siswa melmahami apa 

yang melrelka pellajari. Wordwall melrulpakan salah satul kulis soal 

pelmbellajaran selbagai pelrmainan pelmbellajaran dari belrbagai mata pellajaran 

dan tellah melnulnjulkkan pelningkatan hasil pelmbellajaran mellaluli 

pelmbellajaran belrbasis pelrmainan (Sulrahmawan, A. N. I.,dkk. (2021). 

Aplikasi Wordwall ini sangat muldah digulnakan dan dapat diaksels mellaluli 

welbsitel dan dipultar ullang ataul digu lnakan ulntulk pelkelrjaan siswa. Fanny 

melngatakan pelnellitiannya melnulnjulkkan bahwa kata-kata ataul aplikasi 

dinding ini belrgulna dalam melnjawab pelrtanyaan siswa (Wafiqni, N., & 

Pultri, F. M. (2021). Hasil tulgas dapat digulnakan dalam pelnilaian yang 

dilakulkan gulrul. 
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Wordwall adalah selbulah aplikasi yang dapat diaksels dan digulnakan siswa 

dalam belntulk pelrmainan. Aplikasi Wordwall ini dapat digulnakan pada 

selmula pelmbellajaran ulntulk melningkatkan minat dan motivasi siswa dalam 

bellajar.  

Melnulrult Kamuls Belsar Bahasa Indonelsia(KBBI) motivasi adalah dorongan 

yang timbu ll dari diri selselorang selcara sadar maulpuln tidak sadar ulntulk 

mellakulkan selsulatul tindakan delngan tuljulan telrtelntul. Motivasi adalah 

kelkulatan yang melndorong selselorang ulntulk mellakulkan selsulatul dalam 

melncapai tuljulan (Oktiani, I. (2020). motivasi adalah kelinginan ataul 

dorongan yang ada pada diri selselorang ulntulk mellakulkan selsulai tuljulan yang 

akan dicapainya (Prasojo, 2020). motivasi adalah sulatul pelrulbahan elnelrgi 

yang ada pada diri individul yaitul mulncullnya aksi agar melncapai tuljulan 

yang diinginkan. Motivasi bellajar ialah faktor pelnting adanya aktivitas & 

hasil pelmbellajaran yang belrada dalam aspelk psikologis siswa (Felbnasari elt 

al., 2019).  

Belrdasarkan hasil obselrvasi dan wawancara  yang dilakulkan di UlPT SDN 

2 Makalel bahwa Gulrul suldah melnggu lnakan meldia dan telknologi pada saat 

prosels pelmbellajaran belrlangsulng namuln dominan melnggulnakan meltodel 

celramah. Gulrul pada abad 21 ini diharulskan suldah mampul melnggulnakan 

meltodel ataulpuln cara melngajar yang krelatif dan inovatif delngan bantulan 

meldia onlinel selhingga pelselrta didik melmpulnyai pelrulbahan dalam 

melndapatkan ilmul selrta lelbih telrmotivasi dalam bellajarnya. Dan dari hasil 

pelngamatan siswa di kellas V yang belrjulmlah 27 orang, 20 pelselrta didik ada 
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yang belrmain didalam kellas, melnganggul telman yang bellajar dan sulka 

kellular dari dalam kellas,melrelka melrasa bosan. 

Pelnellitian yang telrkait delngan juldu ll ini yaitul pelnellitian yang dilakulkan 

Hamdan dalam bulkulnya “Meldia Pelmbellajaran Elfelktif”, pelmbellajaran 

adalah sulatul prosels dimana siswa belrintelraksi delngan gulru l dan mata 

pellajaran lain selrta melmelrlulkan dulkulngan meldia yang telpat. Gulrul 

helndaknya dapat melnelmulkan meldia yang telpat ulntulk digulnakan siswa 

dalam pelmbellajaran (Batulbara, H. H. (2020). Olelh karelna itul, diharapkan 

pelnggulnaan meldia Wordwall di UlPT SDN 2 Makalel dapat elfelktif dan 

pelmbellajaran siswa tidak melmbosankan saat bellajar Bellajar melnggulnakan 

pelrmainan selpelrti aplikasi Wordwall julga akan melmpelngarulhi nilai melrelka. 

Pelnellitian lainnya yaitul diakulkan olelh (P. M. Sari & Yarza,2021) 

Wordwall melrulpakan salah satul aplikasi yang bisa digulnakan selbagai meldia 

bellajar mau lpuln alat pelnilaian yang melnarik bagi siswa dalam pelmbellajaran 

daring mau lpuln tatap mulka. Belbelrapa kellelbihan wordwall yaitu l frelel ulntulk 

pilihan basic delngan pilihan belbelrapa telmplatel. Sellain itul, pelrmainan yang 

tellah dibulat dapat dikirimkan selcara langsulng mellaluli whatsapp, googlel 

classroom, maulpuln yang lainnya. Softwarel ini melnawarkan banyak jelnis 

pelrmainan selpelrti, crossword, quliz, random cards (kartul acak) dan masih 

banyak lainnya. Kellelbihan lainnya yaitul, pelrmainan yang tellah dibulat bisa 

diceltak dalam belntulk PDF, jadi akan melmuldahkan bagi siswa yang 

melmpulnyai kelndala pada jaringan. Seljalan delngan Pultri (2020), yang 

melnyatakan bahwa wordwall dapat melmuldahkan siswa melmahami matelri 
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pellajaran mellaluli daring maulpuln pada saat tatap mulka, selrta muldah 

digulnakan gulna melngeltahuli bagaimana prelstasi bellajar siswa. 

Dari ulraian di atas, maka pelnu llis telrtarik ulntulk melngambil juldull 

pelnellitian, yaitul “Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Wordwall Web Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V UPT SDN 2 Makale ”. 

 

B. Rumusan Masalah  

1. Rulmulsan masalah  

Belrdasarkan ulraian latar bellakang telrselbult, maka disulsu ln rulmulsan 

masalah dalam pelnellitian ini, yaitul: bagaimana meldia pelmbellajaran belrbasis 

wordwall welb dapat  melningkatkan motivasi bellajar siswa kellas V UlPT SDN 

2 Makalel? 

2. Pelmelcahan masalah 

Belrdasarkan rulmulsan masalah di atas, maka pelrelncanakan pelmelcahan 

masalah mellaluli pelningkatan motivasi bellajar delngan melnggulnakan  situls 

wordwall welb selbagai meldia dalam pelmbellajaran. Alasan melnggu lnakan situls 

wordwall welb dikarelnakan wordwall welb melrulpakan situls yang melnarik yang 

belrsifat intelraktif karelna situls ini belrbasis gamels eldulkasi yang melmpulnyai 

karaktelristik ulntulk melnciptakan motivasi bellajar.  

C. Tujuan Penelitian  
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Pelnellitian ini belrtuljulan ulntulk melndelskripsikan pelnggulnaan pelnggulnaan 

meldia pelmbellajaran belrbasis wordwall welb ulntulk melningkatkan motivasi 

bellajar siswa kellas V UlPT SDN 2 Makalel. 

D. Manfaat Penelitian 

Adapuln manfaat dari pelnellitian ini adalah:  

1) Manfaat Teloritis 

Melndapat pelngeltahulan telntang pelnggulnaan situls wordwall selbagai meldia 

pelmbellajaran ulntulk melningkatkan motivasi bellajar. 

 

 

2) Manfaat Praktis 

a. Bagi Gulrul SD, adalah melndapat pelngalaman selcara langsulng dalam 

rangka melningkatkan motivasi bellajar siswa delngan melnggu lnakan situls 

wordwall.  

b. Bagi Siswa, sangat belrmanfaat ulntulk mellatih pelngeltahu lan telntang 

situls wordwall dalam pelmbellajaran ulntulk melningkatkan motivasi 

bellajar. 

c. Bagi Selkolah, dapat melningkatkan motivasi bellajar siswa pada 

kulriku llulm melrdelka kellas V UlPT SDN 2 Makalel. 

d. Bagi pelmbaca, selbagai bahan aculan dan relfelrelnsi bagi pelnelliti yang 

akan melnelliti masalah yang rellelvan delngan pelnellitian ini. 

 

 


