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BAB iV 

KESIMPULAN iDAN iSARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan ihasil ipenelitian idan ipembahasan idisimpulkan ibahwa 

idengan ipenggunaan itenik igamifikasi imaka idapat imeningkatkan imotivasi 

ibelajar isiswa ipada ipembelajaran imatematika idi ikelas iIII iUPT iSDN i6 iMakale 

iSelatan. iDalam ipenelitian idiperoleh inilai irata-rata iskor imotivasi ibelajar ipada 

isiklus iI isebesar i67,57% idengan ikategori itinggi idan ipada isiklus iII isebesar 

i84,18% idengan ikategori isangat itinggi. iJadi ipeningkatan ihasil iangket 

imotivasi isiswa idari isiklus iI ike isiklus iII iadalah i16,61%. i 

B. Saran i 

Berdasarkan ihasil ipenelitian idan ikesimpulan iyang isudah idiperoleh, imaka 

idapat idiberikan ibeberapa isaran ipada ipihak-pihak iterkait, iantara ilain: i 

1. Bagi iGuru 

Bagi ipara iguru, ihendaknya iguru idalam imelaksanakan ipembelajaran itidak 

ihanya ipembelajaran ikinvensional itetapi idapat imenggunakan ipembelajaran 

iyang imenarik ibagi isiswa. iSelain iitu, idisarankan ijuga iuntuk imeningkatkan 

iproses ipembelajaran iyang iaktif, iefektif imenggunakan iteknik igamifikasi iuntuk 

imeningkatkan imotivasi isesuai idengan itujuan ipenelitian iyaitu imeningkatkan 

imotivasi isiswa. 
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2. Bagi iSiswa 

Diharapkan iagar isiswa ilebih imemperhatikan ipenjelasan imateri idari iguru idan 

iikut iberpatisipasi iaktif idalam ipembelajaran. 

3. Bagi iPihak iSekolah 

Diharapkan ipihak isekolah idapat imemfasilitasi iproses ipembelajaran ilebih 

imaksimal ilagi idengan imemperlengkapi imedia ipembelajaran idemi 

iterlaksananya isuatu itujuan ipembelajaran iyang iakan idicapai. 

4. Bagi iPeneliti 

Diharapkan idapat imelakukan ipenelitian iyang isama idengan iteknik iatau imetode 

iyang iberbeda, iagar ihasil ipembelajaran iyang iakan idatang imenjadi ilebih ibaik 

ilagi 

 


