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ABSTRAK 

 

Saat ini, kebutuhan akan layanan fotografi dan videografi semakin meningkat 

seiring dengan perkembangan teknologi dan tren visual. Oleh karena itu, Studio 

Wawan Foto merasa perlunya memiliki Sistem Informasi yang dapat 

mempermudah proses pengelolaan, pemesanan, dan penyampaian hasil jasa 

fotografi dan videografi kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan suatu Sistem Informasi menggunakan framework CodeIgniter 

guna meningkatkan efisiensi operasional dan memberikan pengalaman pemesanan 

yang lebih baik bagi pelanggan. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah model pengembangan prototipe. Dalam fase analisis, dilakukan identifikasi 

kebutuhan pelanggan dan proses bisnis perusahaan. Selanjutnya, dilakukan desain 

antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif untuk memudahkan interaksi 

pelanggan dengan sistem. Penulis berharap dengan adanya website ini berbanding 

lurus dengan peningkatan dan kemajuan pada studio wawan foto. 

 

Kata Kunci : Website, layanan fotografi dan videografi, wawan foto 
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Currently, the need for photography and videography services is increasing along 

with technological developments and visual trends. Therefore, Wawan Foto Studio 

feels the need to have an Information System that can simplify the process of 

managing, ordering and delivering the results of photography and videography 

services to customers. This research aims to develop an Information System using 

the CodeIgniter framework to improve operational efficiency and provide a better 

ordering experience for customers. The system development method used is a 

prototype development model. In the analysis phase, customer needs and company 

business processes are identified. Next, an intuitive and responsive user interface 

was designed to facilitate customer interaction with the system. The author hopes 

that the existence of this website will be directly proportional to the improvement 

and progress at Wawan Foto Studio. 

 

Keywords: Website, photography and videography services, photo interviews 
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