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ABSTRAK

Gaya belajar merupakan cara termudah yang dimiliki oleh individu dalam
menyerap, mengatur, dan mengolah informasi yang diterima. Gaya belajar yang
sesuai adalah kunci keberhasilan siswa dalam belajar. Menyadari hal ini, siswa
mampu menyerap dan mengolah informasi dan menjadikan belajar lebih mudah
dengan gaya belajar siswa sendiri, penggunaan gaya belajar yang dibatasi hanya
dalam satu bentuk, terutama yang bersifat verbal atau dengan jalur auditorial,
tentunya dapat menyebabkan adanya ketimpangan dalam menyerap informasi, oleh
karena itu dalam kegiatan belajar, mahasiswa perlu dibantu dan diarahkan untuk
mengenali gaya belajar yang sesuai dengan dirinya sehingga tujuan pembelajaran
dapat dicapai secara efektif. Gaya belajar VAK meliputi gaya belajar visual, gaya
belajar auditorial, dan gaya belajar Kkinestetik. Pada dasarnya setiap mahasiswa
memiliki gaya belajar tersebut namun tidak semuanya yang berkembang secara
seimbang melainkan ada yang mendominasi dengan gaya belajar yang dimilikinya
terutama pada mahasiswa Fakultas Pertanian Pada penelitian ini membandingkan
algoritma dalam klasifikasi gaya belajar dengan menggunakan model VAK
(Visualization, Auditory, Kinestetic) dimana hasil yang diperoleh gaya belajar paling
dominan yaitu gaya belajar dengan model kinesthetic dengan persentase 50% atau
100 mahasiswa. Pemodelan algoritma dengan nilai akurasi tertinggi pada algoritma
K-Nearest Neighbor Dengan nilai akurasi 92,5% algoritma K-Nearest Neighbor
cocok digunakan untuk klasifikasi gaya belajar mahasiswa.

Kata Kunci : Gaya Belajar, Visualization, Auditory ,Kinestetic, Fakultas Pertanian,
K-Nearest Neighbor
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ABSTRACT

Learning style is the easiest way for individuals to absorb, organize and process the
information they receive. An appropriate learning style is the key to student success
in learning. Realizing this, students are able to absorb and process information and
make learning easier with the students' own learning styles. The use of learning styles
that are limited to only one form, especially those that are verbal or auditory, can of
course lead to disparities in absorbing information, by Therefore, in learning
activities, students need to be assisted and directed to identify learning styles that suit
themselves so that learning goals can be achieved effectively. VAK learning styles
include visual learning style, auditory learning style, and kinesthetic learning style.
Basically, every student has this learning style, but not all of them develop in a
balanced way, but there are those who dominate their learning style, especially
students at the Faculty of Agriculture. In this study, we compare algorithms for
classifying learning styles using the VAK (Visualization Auditory Kinesthetic) model
where the results obtained The most dominant learning style is the kinesthetic
learning style with a percentage of 50% or 100 students. Algorithm modeling with the
highest accuracy value is the K-Nearest Neighbor algorithm. With an accuracy value
of 92.5%, the K-Nearest Neighbor algorithm is suitable for classifying student
learning styles.

Keywords: Learning Style, Visualization, Auditory, Kinesthetic, Faculty of
Agriculture, K-Nearest Neighbor
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