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ABSTRAK

Penyakit mata adalah gangguan pada penglihatan yang di alami oeleh manusia dan
salah satu organ pada tubuh manusia yang paling penting sebab kesehatan mata
sangat mempengaruhi aktivitas masyarakat [3]. Kurangnya pengetahuan
masyarakat mengenai gejala dan cara penanganan penyakit mata merupakan salah
satu faktor penyebab tingginya angka kebutaanCase based reasoning merupakan
paradigma kecerdasan buatan yang memodelkan proses penalaran dengan cara
memecahkan masalah baru terhadap kemiripan dengan kasus lama yang tersimpan
dan mengadaptasi solusi yang dihasilkan agar sesuai dengan kasus baru metode
case based reasoning merupakan metode untuk merancang sistem untuk
mengambil keputusan berdasarkan kasus-kasus sebelumnya yang digunakan
sebagai solusi untuk kasus baru. Beberapa masalah yang dihadapi dapat
diselesaikan dengan menerapkan problem solving dari pengalaman terdahulu, ada
proses analisa akan diberikan gambaran mengenai pengenalan jenis penyakit mata
serta solusi terhadap pasien,Berdasarkan pengamatan yang dilakukan terhadap
masyarakat, ada beberapa masalah yang sering muncul yaitu bagaimana
masyarakat melakukan pengananan pertama terhadap suatu penyakit, karena
kebanyakan masyarakat sangat kurang memperhatikan kesehatan, terutama pada
penyakit mata.Berdasarkan kesimpulan yang dilakukan, maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut: Sistem yang dibangun memepermudah warga dalam
melakukan diagnosa penyakit pada pada mata berbasis web dengan
membandingkan kasus lama dengan data-data yang telah dikumpulkan dilapanagan
kemudian dibandingkan dengan kasus baru dengan berpatokan pada nilai bobot
pakar yang telah ditentukan dari hasil perbandingan yang telah dilakukan mak nilai
kemiripan maka nili yang paling tinggi yang akan di ambil dan hasil pengujian
implementasi sistem dengan UAT (User Acceptence Text) dengen presentase
keberhasilan 82,5%.

Kata Kunci: Sistem Pakar, CBR, Mata,UAT ,penyakit



ABSTRACT

Eye disease is a disturbance in the vision that a person experiences, they are
disturbed [3]. Lack of public knowledge about the symptoms and treatment of eye
diseases is one of the factors causing the high rate of blindness. Case based
reasoning is an artificial intelligence paradigm that models the reasoning process
by solving new problems against similarities with old stored cases and adapting
the resulting solution to fit the new case. case based reasoning method is a method
for designing systems to make decisions based on previous cases that are used as
solutions for new cases. Some of the problems faced can be solved by applying
problem solving from previous experience, there is an analysis process will be
given an overview of the introduction of eye disease types and solutions to patients,
Based on observations made of the community, there are several problems that
often arise, namely how people do the first treatment of an illness, because most
people are very less concerned about health, especially in eye disease. Based on
the conclusions made, the following conclusions can be drawn: The system that
was built makes it easier for residents to diagnose diseases in web-based eyes by
comparing old cases with data that has been collected in the field then compared
with new cases based on the weight value of experts that have been determined
from the results of comparisons that have been made mak similarity value then the
highest value will be taken and the results of testing the implementation of the

system with UAT (User Acceptence Text) with a success percentage of 82.5%.

Keywords: Expert System, CBR, Eye, UAT, disease
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