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MOTTO 

“Karena masa depan sungguh ada dan harapanmu tidak akan hilang” 

Amsal 23:18 

 

“ Segala sesuatu yang dijumpai tanganmu untuk dikerjakan, kerjakanlah itu sekuat 

tenaga” 

Pengkhotbah 9:10 TB 

 

“Proses setiap manusia tentu berbeda-beda ada yang cepat ada pula yang lambat, 

satu hal yang perlu diketahui bahwa lambat ataupun cepat, itulah proses yang 

harus kita jalani, maka dari itu rajinlah konsul dan kerjakan skripsimu agar 

skripsimu ACC” 

“Teodorus Tangalayuk” 
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ABSTRAK 

Teodorus Tangalayuk (2025), Pengaruh Platform Educaplay Terhadap Hasil  

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA di UPT SMPN Satap 2 

Malimbong Balepe’, Pembimbing I: Anna Pertiwi, S.Pd,. M.Pd., Pembimbing 

II: Ervianti, S.Pd., M.Pd.  

Penelitian ini didasari dengan adanya masalah yang ditemukan pada saat 

observasi awal yaitu media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran IPA 

masih tergolong terbatas dan belum bervariasi. Proses pembelajaran cenderung 

didominasi oleh metode penyampaian informasi secara satu arah dan penggunaan 

media sederhana yang belum sepenuhnya mendorong partisipasi aktif siswa 

sehingga berdampak pada rendahnya minat serta pencapaian hasil belajar siswa 

dalam mata pelajaran IPA. Salah satu alternatif media yang dapat digunakan adalah 

platform educaplay, yang menyediakan berbagai aktivitas interaktif seperti kuis, 

tebak gambar, dan pasangan kata. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 

apakah terdapat pengaruh yang signifikan dari  platform educaplay terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran IPA di UPT SMPN Satap 2 Malimbong Balepe’.  

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

kuantitatif dengan menggunakan desain eksperimen murni (True Experiment) 

dengan model Pretest-Posttest Control Group. Subjek penelitian terdiri dari 26 

siswa pada kelas eksperimen dan 26 siswa pada kelas kontrol di UPT SMPN Satap 

2 Malimbong Balepe. Data dikumpulkan melalui tes hasil belajar dan dianalisis 

menggunakan uji independent sample t-test pada taraf signifikansi 0,05.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai posttest kelas eksperimen 

(79,62) lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol (64,62), dengan nilai signifikansi 

sebesar 0,00 (< 0,05). Hal ini mengindikasikan bahwa penggunaan platform 

educaplay berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar IPA siswa. 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa platform educaplay dapat menjadi media 

pembelajaran alternatif yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar IPA, 

khususnya pada materi yang membutuhkan interaksi dan keterlibatan aktif siswa. 

Kata kunci: Educaplay, hasil belajar, siswa, pembelajaran IPA. 
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ABSTRACT 

Teodorus Tangalayuk (2025). The Effect of the Educaplay Platform on Students’  

Learning Outcomes in Science Subjects at UPT SMPN Satap 2 Malimbong 

Balepe’. Supervisor I: Anna Pertiwi, S.Pd., M.Pd., Supervisor II: Ervianti, 

S.Pd., M.Pd. 

This research was based on problems identified during the initial observation, 

namely that the use of interactive learning media in science learning was still 

limited and lacked variety. The learning process tended to be dominated by one-

way delivery of information and the use of simple media, which did not fully 

encourage active student participation, thereby affecting students’ interest and 

achievement in science learning. One alternative medium that can be utilized is the 

educaplay platform, which provides various interactive activities such as quizzes, 

guessing games, and word matching. This study aims to describe whether there is 

a significant effect of the educaplay platform on students’ learning outcomes in 

science subjects at UPT SMPN Satap 2 Malimbong Balepe. 

The type of research used in this study is quantitative research employing a true 

experimental design with a Pretest-Posttest Control Group model. The research 

subjects consisted of 26 students in the experimental class and 26 students in the 

control class at UPT SMPN Satap 2 Malimbong Balepe. Data were collected 

through learning outcome tests and analyzed using an independent sample t-test at 

a significance level of 0.05. 

The results showed that the average posttest score of the experimental class 

(79.62) was higher than that of the control class (64.62), with a significance value 

of 0.00 (< 0.05). This indicates that the use of the Educaplay platform has a positive 

and significant effect on students’ science learning outcomes. The study concludes 

that the educaplay platform can serve as an effective alternative learning medium 

to improve science learning outcomes, particularly in materials that require 

interaction and active student engagement. 

 

Keywords: Educaplay, learning outcomes, students, science learning. 
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