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MOTTO

“ Bersukacitalah dalam pengharapan, sabarlah dalam kesesakan, dan bertekunlah
dalam Doa”

(Roma 12:12)

“Setiap langkah adalah proses, setiap tantangan adalah pelajaran, dan setiap Doa

adalah kekuatan”

Karena setiap proses membutuhkan pengharapan, setiap tantangan menuntut
kesabaran, setiap langkah harus disertai dengan Doa agar sampai pada tujuan

dengan kekuatan Iman

( Wasti Ota’

Vi



ABSTRAK

Wasti Ota (2025), Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif Berbasisi
Lumi Education Pada Mata Pelajaran Seni Budaya Kelas X SMK Kristen Makale,
Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Kristen Indonesia Toraja. Dosen pembimbing (I)Hasni, S.Pd.,M.Pd.
(1) Drs. I Ketut Linggih, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video pembelajaran interaktif
berbasis lumi education pada mata pelajaran Seni Budaya kelas X di SMK Kristen
Makale. Pengembangan ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan media
pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif yangmendukung penerapan
Kurikulum  Merdeka.adapun tujuan penelitian ini  yaitu: 1)Kebutuhan
pengembangan video pembelajaran interaktif berbasis Lumi Education pada mata
pelajaran Seni Budaya kelas X SMK Kristen Makale. 2) Merancang video
pembelajaran interaktif berbasis lumi education yang sesuai dengan kebutuhan
siswa dan guru dalam pembelajaran Seni Budaya. 3) Menguji validitas dan
kepraktisan video pembelajaran interaktif berbasis lumi education.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model Four-D (Define, Design, Develop, Disseminate). Pada tahap Define,
dilakukan analisis kebutuhan melalui observasi. Tahap Design melibatkan
perancangan video pembelajaran interaktif dengan fitur kuis, animasi, dan evaluasi.
Tahap Develop mencakup produksi media serta uji validitas oleh ahli materi dan
ahli media, serta uji kepraktisan oleh siswa dan guru.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media pembelajaran interaktif
berbasis video ini relevan dengan kebutuhan siswa dan selaras dengan Kurikulum
Merdeka; (2) desain media ini menggunakan lumi education dengan fitur interaktif
yang memperkuat pemahaman siswa; (3) hasil validasi ahli media sebesar 85% dan
ahli materi 89%, dengan kategori “sangat layak™; (4) uji kepraktisan menunjukkan
skor 87% dari guru dan 92% dari siswa.

Kata Kunci: video, interaktif, Lumi education
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ABSTRACT

Wasti Ota (2025), Development of Interactive Learning Video Based on Lumi
Education in Cultural Arts Subject for Grade X at SMK Kristen Makale,
Educational Technology Study Program, Faculty of Teacher Training and
Education, Indonesian Christian University of Toraja. Supervisors: (1) Hasni,
S.Pd., M.Pd. (2) Drs. | Ketut Linggih, M.Pd.

This study aims to develop interactive learning videos based on Lumi
Education for the Seni Budaya (Art and Culture) subject in Grade X at SMK Kristen
Makale. This development is motivated by the need for more innovative and
interactive learning media that support the implementation of Kurikulum Merdeka
(Independent Curriculum). The objectives of this research are: (1) To analyze the
need for developing interactive learning videos based on Lumi Education for the
Seni Budaya subject in Grade X at SMK Kristen Makale; (2) To design an
interactive learning video based on Lumi Education that aligns with the needs of
both students and teachers in Seni Budaya learning; and (3) To evaluate the validity
and practicality of the interactive learning video based on Lumi Education.

This study employs the Research and Development (R&D) method using the
Four-D model (Define, Design, Develop, Disseminate). In the Define phase, a
needs analysis was conducted through observation. The Design phase involved
designing interactive learning videos with features such as quizzes, animations, and
evaluations. The Develop phase included media production, validation tests by
subject matter and media experts, and practicality tests by students and teachers.

The results of this study indicate that: (1) The interactive learning video is
relevant to students' needs and aligns with the principles of Kurikulum Merdeka;
(2) The video is designed using Lumi Education and includes interactive features
to enhance students’ comprehension; (3) The validation results from media experts
scored 85%, and from subject matter experts 89%, categorizing the video as "highly
feasible™; (4) The practicality test showed scores of 87% from teachers and 92%
from students, indicating that the video is highly practical for use in the learning
process.

Keywords: video, interactive, Lumi Education
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