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MOTTO 

“Direndahkan dimata manusia, ditinggikan dimata Tuhan, prove Them Wrong” 

 

 

 
“ Gonna fight and stop, until you are proud” 

 

 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi rasa 

sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadi dirimu serupa yang kau impikan, 

mungkin tidak akan selalu berjalan lancar namun hal itu yang nanti akan bisa kau 

ceritakan.” 

 

 

(Melisa Patandianan) 
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ABSTRAK 

Melisa Patandianan, 2025, Pengembangan media pembelajaran flash card berbasis 

augmented reality pada mata Pelajaran IPA kelas VIII SMP Negeri 1 Rantetayo. 

Pembimbing I Drs. I. Ketut Linggih, M.Pd pembimbing II Hasni, S.Pd., M.Pd. 

 
Penelitian dan pengembangan ini dilakukan di SMP Negeri 1 Rantetayo, pada mata 

Pelajaran IPA kelas VIII materi struktur bumi dan perkembangannya. Pengembangan ini 

dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan sumber belajar yang interaktif dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi dikarenakan kegiatan pembelajaran belum mengoptimalkan 

penggunaan media serta menginovasikannya dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

peneliti mengembangkan suatu media pembelajaran berbasis augmented reality yaitu 

media yang menggabungkan dunia nyata dan virtual secara real time. Tujuan peneliti 

untuk mendeskripsikan kebutuhan pengembangan media, desain pengembangan media 

dan Tingkat validitas serta kepraktisan media. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan model Four-D (Define, Design, Development, 

Disseminate). Pada tahap define, dilakukan observasi dan wawancara untuk menganalisis 

kebutuhan guru dan siswa. Tahap design melibatkan pengumpulan material serta 

perancangan media. Tahap development mencakup pembuatan produk,validitas ahli 

media dan materi serta uji coba kepraktisan media. 

Hasil validasi media pembelajaran flash card berbasis augmented reality oleh 
validator ahli media masuk dalam kategori “Valid” dengan nilai persentase 70%, hasil 

validator ahli materi masuk kedalam kategori “Valid” dengan nilai persentase 66,66%. 

Berdasarkan dari uji coba kepraktisan media dari guru dan siswa masuk dalam ketegori 

“Sangat praktis” dengan nilai persentase dari responden guru 100% dan penilaian 

kepraktisan siswa dengan nilai persentase 90,12% sehingga media pembelajaran yang 

dikembangkan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pengembangan, Media flash card, Augmented reality 
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ABSTRAK 

 
Melisa Patandianan, 2025, Development of Augmented reality-based flash card learning 

media in science subject grade VIII SMP Negeri 1 Rantetayo. Supervisor I Drs. I. Ketut 

Linggih, M.Pd supervisor II Hasni, S.Pd., M.Pd. 

This research and development was carried out at SMP Negeri 1 Rantetayo, in the 

science subject of grade VIII material on the structure of the earth and its development. 

This development is motivated by the need for interactive learning resources and in 

accordance with technological developments because learning activities have not 

optimized the use of media and innovated it in the learning process. Therefore, the 

researcher developed an Augmented reality-based learning media, which is a media that 

combines the real and virtual worlds in real time. 

The researcher's purpose is to describe the needs of media development, media 

development design and the level of validity and practicality of media. This study uses a 

research and development method using the Four-D (Define, Design, Development, 

Disseminate) model. At the define stage, observations and interviews are carried out to 

analyze the needs of teachers and students. The design stage involves the collection of 

materials and the design of media. The development stage includes product creation, the 

validity of media experts and materials as well as testing the practicality of media. 

The results of the validation of Augmented reality-based flash card learning media 
by media expert validators are in the "Valid" category with a percentage value of 70%, 

the results of material expert validators are in the "Valid" category with a percentage 

value of 66.66%. Based on the media practicality test from teachers and students is 

included in the category of "Very practical" with a percentage score of 100% from 

teacher respondents and a student practicality assessment with a percentage score of 

90.12% so that the developed learning media is suitable for use in the learning process. 

Keywords: Development, Flash Card Media, Augmented reality 
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