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Lampiran 1. Surat izin penelitian

UNIVERSTEAS KRISTEN INDONESIA TORAJA
FARUL TAS KEGURUAN DAN TLMU PENDIDIKAN
( FKIP - UKI TORAJA)

I endoral Sudimman Nomor 9. Makale, Tana Torapa 91811
CNA28) 2246K, 22887, = (01423) 22073, (F-mail) hapubitoragn g gl com

Notoor TA 00 08/1213/UKL Toraja DIFKIP/ 2024

Loangnratt
Pcrmohonan Izin Penelitian

ke pada

yili Kepala SMA Kristen Makale

n

Tempat

Dengan Hormat,
Perkenankan kami menyampaikan bahwa salah satu tugas akhir yang harus

(isclesatkan mahasiswa(i) UKI Toraja adalah penyusunan skripsi. Sehubungan
dengan itu, bersama ini dimohon kesediaan Bapak/Ibu menerima dan memberikan

wzin/rekomendas) kepada mahasiswa berikut untuk melaksanakan penelitian pada

mstlansi/jawatan/dinas/perusahaan/lembaga/tempat usaha yang Bapak/Ibu

punpin
Adapun mahasiswa yvang dimaksud :

Nama : Herlin Sanda

NIM 1221115028

rogram Studi . Teknologi Pendidikan

Fakultas © Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Penelitian :© Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Virtual

Reality pada Mata Pelajaran Informatika Kelas X di SMA
Kristen Makale

Pembimbing ¢ L. Erviant, S.Pd., M.Pd.
2. Hasni, S.Pd., M.Pd.

Demikianlah surat permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama vang baik

disampaikan terima kasih.




Lampiran 2. Surat permohonan izin validasi ahli media

UNIVERSITAS KRISTEN INDONESIA TORAJA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

( FKIP-UKI TORAJA)
JI. JenderalSudirman No. 09 Makale, Tana Toraja 91811
Telepon (0423) 22468, 22887, Faksimile (0423) 22073, (Email) fkipukitorajuta-gmatl.com

Nomor : PK.03.08/76.3/ UKI Toraja.FKIP.TP/2025
Perihal : Permintaan Kesedian Menjadi Validator
Kepada
Yth : ITbu Anna Pertiwi, M.Pd.
di
Tempat

Untuk memperlancar kegiatan Penelitian dalam rangka penyelesaian tugas akhir,
dengan hormat memohon kesediaan Bapak / Ibu untuk bertindak sebagai
Validator Ahli Media yang dibuat oleh mahasiswa

Nama : Herlin Sanda

NIM : 221115028

Program Studi : Teknologi Pendidikan
Dengan rencana Judul :

“Pengembangan Media pembelajaran berbasis virtual reality pada mata
pelajaran informatika di kelas X SMA Kristen Makale”

1. Ervianti, 8.Pd., M.Pd.

Dibimbing

Oleh : 2. Hasni, S.Pd., M.Pd

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan terima
kasih.

Makale, 23 Januari 2025
Ketua Prodi
cknologi Pendidikan

- y 9 914089203



Lampiran 3. Surat permohonan izin validasi ahli materi

UNIVERSITAS KRISTEN INDONESIA TORAJA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
( FKIP-UKI TORAJA )

S JenderalSudivman Noo 09 Makale, Tana [orape 21811

Telopon (0323) 22468, 22887, Fahsimile (0423) 22073, (Emad) thigaikotescges e vl oo

Nomor : PK.03.08/77.3/UKI Toraja.FKIP.TP/2025
Perihal : Permintaan Kesedian Menjadi Validator
Kepada
Yth ! Bapak Gidion Aryo Nugraha Pongdatu, M.Kom.
di
Tempat

Untuk memperlancar kegiatan Penelitian dalam rangka penyelesaian tugas akhir,
dengan hormat memohon kesediaanBapak / 1bu untuk bertindak sebagai
Validator Ahli Materi yang dibuat oleh mahasiswa

N ama : Herlin Sanda
NIM 1221115028
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Dengan rencana Judul :

“Pengembangan Media pembelajaran berbasis virtual reality pada mata
pelajaran informatika di kelas X SMA Kristen Makale”

1. Ervianti, S.Pd., M.Pd.

Dibimbing
2. Hasni, S.Pd., M.Pd.

Oleh :

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan terima
kasih.

Makale, 23 Januari 2025
Keeira Prodi




Lampiran 4. Surat keterangan telah melakukan penelitian

YAYASAN PERGURUAN KRISTEN TORAJA (YPKT)

SMA KRISTEN MAKALE

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 893.3/600-UPT SMA KR-MKL/TATOR/DISDIK

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SMA Kristen Makale Kabupaten Tana Toraj2

menerangkan bahwa :

Nama : HERLIN SANDA

NIM : 221115028

Program Studi : Teknologi Pendidikan
Fakultas : Keguruan dan llmu Pendidikan

Benar telah mengadakan penelitian di SMA Kristen Makale dalam rangka penyusunan Skripsi
dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIRTUAL REALITY

PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA KELAS X DI SMA KRISTEN MAKALE” tanggal 21

Januari 2025.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

grvipRanggalele, S.Pd.
RGPS 547307007




Lampiran 5. Angket validasi ahli media

Angket Validasi Ahli Medin
Nama Ahh Media B FPrelen

NIP <~ 2o T PelaoB 9200

Judul penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Firrrcl
Pada Mata Pelajaran Informatika Kelas 3 di SMA Kristen Makale
Peneliti

Reality
¢ Herlin Sanda

Keterangan

5 = Sangat setuju
4 = Seruju
3 = Ragu ragu
2 == Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
Petunjuk:
1. Tulis indentitas dengan benar
2. Bacalah sctiap pernyataan dengan teliti
3. Pililah jawaban yvang sesuai dan tepat
4.

dengan pendapat anda

‘ MNo l Indicator

Berilah tanda centan (+) untuk setiap pernyataan pada kolom jawaban sesuai

| “Jawaban B
(] 2713 [ a]'s
’ Materi ~ e R
’ 1 J Materi yang ada dalam media virtrual reality sesuai ] N l l
dengan tujuan pembclajar;ar_l_ - 1 -
12 Penggunaan media virfual reality sesuai materi | ‘/\/ l
pembelajaran
’ Hustrasi
3 Media tampilan virtual realitry yang digunakan
dapat memberikan

ilustrasi yang sesuai dengan \
keadaan yang sebenarnya

Media virtual realiry dapat memudahkan siswa
dalam mempelajari materi dari sistem komputer

s | . - —_— . .
lustr pada meda virtual ro i T
. rerlirn dahka
L_lmmm“‘ rane disankan |- ‘
Kualitas dan tampilan ]
© Kesesuaian animasi pada - 5 SRR
d 1r - T
dempan roateo P media viriwal realiey : \/ :
Amnimasi yang disajikan dalam virreal reafin | A I
sesuai dengan dunia peserta didik : 1 ; ;
8 Ketepatan pemtlihan Jenis huruf pada media | /l ;
wirtual reality l N 5
e Ulku ; : : t ‘ i
djba? huruf dan wamna yang dugunakan mudah 1 ! \__/ I]
10 Kualitas grafis pada virtual realiny-terlihat realistis 1] ! - ‘
{dunia nyata) i : 1Y
11 Tata letak elemen pada media wrtual realiy ini | I L
teratur dan mudah dipahami § | !
Daya tarik \
12 Tampilan media virrual reality ini mudah diakses \ \ \/‘n 1 \
dan dijalankan ! i
13 Penggunaan media vrr7ual realiry membuat siswa ] 1 1 [N 1
. | terlibat aktif dalam pembelajaran \. {
14 Penggunaan wirtual reality dapat meminimalisir \ ‘ 'l o | |
salah persepsi materi yang terjadi 1 ! |
Kesesuaian dengan siswa i
15 Media pembelajaran virtual reality fleksibel dalam l \ i '-/t \
penggunaanya . |
16 Media virtual reality dapat digunakan berulang \ \ ‘ \ N ‘
dalam jangka waktu panjang

B. Komentar ahli media secara keseluruhan mengenai media pembelajaran berbasis
virtual realiry pada materi sistem komputer.

........ tdenyibs  Aine  —ptites  folan, 2

..... eeyde s, A S
perhabikon  Fembel | Peuopvee— e futrr L apbst
IRUUUUIN it abijom X - . < R

Lampiran 6. Angket validasi ahli materi



Angket Validasl Ahli Materi
Nama Ahli Matcr

NIP
Judul penechitian ¢ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Vircual — Realtty
Pada Mata Pclujaran Informatika Kelas X di SMA Kristen Makale
Penchitt : Herlhin Sanda
Kctecrangan 2
5 = Sangat sctuju
4 = Setuju
3 = Ragu ragu
2 = Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
Petunjuk:

I. Tulis indentitas dengan benar

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti

3. Pililah jawaban yang sesuai dan tepat

4. Berilah tanda centan (v) untuk setiap pernyataan pada kolom Jawaban scsuai
dengan pendapat anda

5. (V) untuk setiap pernyataan pada kolom jawaban sesuai dengan ;;;endapal
anda

A. Tabel penilaian

[ No Indikator Jawaban
v [ 213 TaTs
| Retevansi Matert
1 j Kescsuaian materi dengan kurikulum \/1
2 ] Kesesuaian materi dengan RPP L
3 Kesesuaian materi dengan tujuan
| pembelajaran v s
4 Mcmpermuda dalam mcmahami materi ——t— e
pembelajaran v
’ - i
S § K esestaan uratan maten pombclmaran 1 ! ‘ ‘. T \
| { yana dhvsampaakan ~ \ 7_! - | M = -t S S

I
! Keakuratan Viatoers ‘
"6 [ intfornmas yane =F | x|
! I dan benar | =

! - " - . E = 2 -7 {
M . Matern i Scesuait dengan teor dan Konscp yanng { \/ H
H | berlaka dalam badang pel wran mformatika e 4
= ! Kescesuman matert dengan tingkat pemahaman |‘ \/ {
{ |

wa

Clengkapan materi pada proses pembelajaran ‘ - T S {

Tata Bahasa
10 Penpggunaan Bahasa sceara cfekuf dan clisicn
| pada matcen pembelajarar

1

!

1 Kcejclasan kaliniat dan tata maten pada \
poembelajaran
r2 Kcoscsuaian matcri dengan gaya belajar siswa l
B. Komentar ahli materi secara keseluruhan mengenai media pembelajaran berbasis

................ a . dipenelas .
s NG P t=ha

................................... i T ke . e
""" - EikT.C clickabl= )

D. Kesimpulan umum
Berdasarkan penilaian kelayakan oleh ahli media, maka media pembelajaran

berbasis virtual realiry dinyatakan:

4. Valid digunakan dalam pembelajaran tanpa revisi
@ Vvalid untuk sclanjutnya digunakan dalam pembeclajaran dengan revisi
6. Tidak Valid digunakan dalam pembelajaran

Ahli Mate

(Gidion Aryo Nugra Pongdatu, M. Kom)



Lampiran 7. A

Nanu
NI

ngket respon guru

Angket Guru

L Giuru : T‘?;mcnas Zch'-’""""oS ,S N LQO""
Judul penelitian : Pengembangan media pembelajaran berbasis vircual reality
pada mata pelajaran informatika kelas X di SMA Kristen
Makalc

Penchin

: Herlin Sanda

Kceterangan

s = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu ragu

2 = Tidak sctuju

1 = Sangat tidak sctuju
2

Petunjuk:

Tulis indentitas dengan benar

Bacalah sctiap pernyataan dengan teliti

(%
2.
3. Pililah jawaban yang sesuai dan tepat
4. Berilah tanda centan () untuk sctiap pernyataan pada kolom jawaban sesuai
dengan pendapat anda
Jawaban
No Indikator
| 2] s ] a s
Kepraktisan
1 Kemudahan dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis virtual reality &
> Media virtual reality mudah untuk dibawah \ \ \/
-377 "Memudahkan dalam memahami materi \ \ \/
4 Media virtual reality mudah untuk di ‘
operasikan
Penggunaan /_‘,
s Membantu dalam mencapai tujuan ; ;
Media virtual reality fleksibel dalam \/
6 penggunaan didalam pembelajaran
7 Membuat proses pembelajaran lebih menarik \/
8 Penggunaan Bahasa pada media virreal ‘/
realiry mudah dipahami
o Media virriwal realiry membuat proses ‘/
pecmbelajaran lebih interaktif
io Materi yang dipelajari lebih jelas \/

N\ﬂ' < ,OS ’Ft\:c\)ﬂ.r( Q\OZ_Y

TerS a3 S -lonm

_ L -
ermeniad



Lampiran 8. Angket respon siswa

#

Angket Siswn

Nama - AFin Pavgro

Keclas : v—F
Judul penelitian

: Pengembangan media pembelajaran berbasis virtuwal

reality pada mata

pelajaran informatika kelas X di SMA Kristen Makale

: Herlin Sanda

Peneliti
Keterangan s
5 = Sangat setuju
a = Setuju
3 = Ragu ragu
2 = Tidak sctuju
1 = Sangat tidak setuju
Petunjuk:

1. Tulis indentitas dengan benar
2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti
3. Pililah jawaban yang sesuai dan tepat

4. Berilah tanda centan (') untuk sctiap pernyataan pada kolom jawaban sesuai dengan

pendapat anda

[ No l Indikator

Jawaban

—~

[ Kepraktisan

Kemudahan dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis virtual reality

v

lsl«ls%
\
\

Media virtual reality mudah untuk dibawah

v

Memudahkan dalam memahami materi

v~

|2
[3
’4

Media virtual realitry mudah untuk di
opcrasikan

v

Penggunaan

S

' Membantu dalam mencapai tujuan l

| I } o

Media  virtual reality fleksibel dalam
penggunaan didalam pembelajaran

Membuat proses pembelajaran  lebih
menarik

Penggunaan Bahasa pada mecdia virtual
reality mudah dipahami

Media virtual reality membuat proses
pembelajaran lebih interaktif

Materi yang dipelajari lebih jelas

Kritik/saran:

Adsy S Tapemt 205

/V‘

Rsw PomBan



Lampiran 9. Angket respon siswa

Angket Siswa

. Sankiena  SaSsan

™Nama
Kelas s w-% )
Judul penclitian . Pengembangan media pembelajacan berbasis virtual realios pada mata
pelajaran informatika kelas 3 di SMA Kristen Makale
Pencliti - Herlin Sanda
Keterangan N
5 = Sangat sctuu
4 — Semju
= = Ragu ragu
2 = Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
Perunjuk:
1. “Fulis indentitas dengan enar

». Bacalah seliap pernyataan dengan tesliti
3. Pilil=h jawaban yang sesuai dan tespat
4. Berilab tanda contan (~) untuk setiap pernyataan pada kolom jawaban sesual dengan

pendapat anda

- ’ —— \ Iawnbun %
[ T =131 +« | =

Kepraktisan \
L[ Komuasimn dme poseginany wean] ) |} ) )
> Tedia virtual reality mudah untuk dibawah \ \ \ \ " \ \
3 Tiemudahkan dzlam memaharmi materi \ \ \ \ Vs
a 2;1;.3_:; ik::':—zual realiny mudah uwntuk  di \ \ \ \ \ o
Fenggunaan .
5 Membantu dalam mencapai rajuan | l l \ \ v

T T s

. 1 Media virtual reality fleksibel dulumw r / 1

e l penggunaan didalam pembelajaran

7 Membuat  proses —‘[I-Ambclujur'a‘n lebih ] /
menarik

8 Penggunaan Bahasa pada mecdia virfual V4
reality mudah dipahami

9 | Media virtual reality membuat proses v
pembelajaran lebih intcraktif

1o | Materi yang dipelajari lebih jelas o

Kritik/saran:

Raby « 0S . Febfuart | 2¢ S

GHf

Gintiona Sas San



Lampiran 10. Angket respon siswa

Anglkct Sisvwa

51 PR S

lajaran berbasis virtual
Kristen Makale

>
MNama B -—Lu_u.n enzya Q/S;)
Kelas H X

Judul penclitian
Peneliti : Herlin Sanda
Ketecrangan
= Sangat setuju
= Setuju

== Ragu ragu

= Tidak setuju

~NWAW,

Petunjuk:
1. Tulis indentitas dengan benar

: Pengembangan media pembe
pelajaran informatika kelas X di S™MA

= Sangat tidak setuju

5. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti

3. Pililah jawaban yang sesuai dan tepat

4. Berilah tanda centan (~) untuk setiap perny

pendapat anda

oog

recalily

pada mata

ataan pada kolom jawaban sesual dengan

No Indilkator

Jawaban

\

5 [z 1 3 |

Kepraktisan

1 Kemudahan dalam penggunaan
pembelajaran berbasis virtual recality

media

——

Media virfual reality mudah untuk dibawah

\

\.

s |

Memudahkan dalam memahami materi

|

|

2
3
4

operasikan

Media virtual reality mudah untuk di

\
\
\
\

\
\

RV B

Penggumnoaan

5

I Membantu dalam mencapai tujuan

\

Media ™ virtal " Feality T JiekaTEaT—
E»i: n_ IG g_u.n.u: r:l:;jlc;a 1 d';‘:llll'l):."l";l bclllt:_’i,:;\l:‘l’:.l

_.T:_::J:LILM proses  pembelajaran 1obinh ]
l’cng ';J_ ar ] hasa pada  media
| o o g
pembelntaran Wbin s T

Matcri yung dipelajari lchi'hj'c'lzl's“ e ——

virtual

dalam |

Kritik/saran:

Lampiran 11. Angket respon siswa

.

SRS CAREFRE AN

P



Angket Siswn

Nawne Euesin fae © Tawta « b
Nolas X e ada mata
" ") ! reality pa
reopembangan moedia pembelajaran berbasis viriua
Makale

Judul penchitian

stormmatika helas X di SMA Kristen

pelajaran i
Foeactit s Hlerlin Sanda

K otoerangan
= Sangal sctuju

"o

a = Seruju
3 = Ragu ragu
2 = Tidak sctuju

Sangat tidak sctuju

Peltunjuk:
| 74 Tulis indentitas dengan benar

Bacalah setiap permyataan dengan teliti

2.
x5 Pililah jawnban yang: sesuai dan tepat
4. Berilabh tanda centan () untuk sctiap pernyataan pada kolom jawaban sesuai dengan
pendapat anda
N nop—— Jawaban 4\
o Ll ntor
1 | 2z | 3 | a4 | s |
Kepraktisan \
1 Kemudahan dalam penggunaan media ] ‘ \ /
pembelajaran berbasis virrual reality
’ > Media virtual realiry mudah untuk dibawah \ \ \/ \ \
3 Memudahbhkan dalam memahami materi = l - ‘ \ \/W
4 J Media virtwal realiry mudah untuk di \ \ \/ \ \
opcrasikan
Penggunaan . \
5 1 Membantu dalam mencapai tujuan I J l ‘ s \ \

T e L —
F .l_\:ce;nall:t'x(al proses pembelajaran lebih
’; ::‘::l%tiurl::_xadna_h lz?r}::::mipada media  viriueal W
I e N o e
, 10 Materi yang dipelajari lebih jelas o

Kritik/saran:

bOJ @g.rwwu Rozs

n

Eﬁv{ﬁne Toweta i



Lampiran 12. Angket respon siswa

Anpghet NSiswa

Nama . leoce Litnbenay  A\lO
Kclas P RE
: Penpembangan media pem

Judul penelinan belajaran berbasis varsoal yeality  pada mata
pelajaran informatika kelas X di SMA Kristen Makalce

Pencliti : Herlin Sanda

Keterangan
5 = Sangat setuju
4 = Setuju
2 = Ragu ragu
2 = Tidak sctuju
1 = Sangat tidak sctuju
Petunjuk:
1. Tulis indentitas dengan benar

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti
Pililah jawaban yang sesuai dan tepat
Berilah tanda centan (v ) untuk setiap pernyataan pada kolom jawaban sesual dengan

4
pendapat anda
—
| T Jawaban \
No Indikator &3
ENENERE |
Kepraktisan \
1 Kemudahan dalam penggunaan media \ 2
pembelajaran berbasis virtual reality
> Media virtual realicy mudah untuk dibawah w \ \ { P
Memudahkan dalam memahami materi 1 \ \ L
3 v
4 Mcdia_ virtual reality mudah untuk di \ \ L \/\
operasikan L
Penggunaan ¢
5 Membantu dalam mencapai tujuan 1 ‘ ‘ ‘ J _

Membuat proses embelaj i l
Me : P ajaran lebih [

Penggunaan Bahasa pada media virrual

realiry mudah dipahami v
e

Media _virtual realitry membuat proses
pemb?laja.ran lebih interaktif
Materi yang dipelajari lebih jelas

l—: Media virtual reality fleksibe! dalam -
penggunaan didalam pembelajaran j
7
8
9
10




Lampiran 13. Tampilan media pembelajaran berbasis virtual reality

Py
Scene  Sunting Tampllan  Pengajuan  Pengaturan  Bantuan Petunjuk Penggunaan Demonstrate b EGEEEIT]

Aset3D Sky BGM Interaksi * O E Object List Properties

) -

—

Stand Point Popup Info

PETUNJUK PENGGUNAAN
Portal Custom Images
Ayo Arahkan
player) mu kesini

POPUP INFO Stand Polnt
(MATERI PELAJARAN) (Titik Berdirl)

Upload 360 Upload Video

‘ Total Assets 5 Aset

— T
6:28PM

2112005

9 Milealab [ESEr
';«-me Sunting 2 forma Demonstrate b ERGEII]

Aset3D Sky Interaks \ Object List Properties

. S )

Stand Point

Portal

Upload 360 Upload Video

60000000

Total Assets 141 Aset
633 |

A i )
o @l O s "




Lampiran 14. Hasil angket respon siswa

No Nama siswa skor
1 floresia 40
2 Devi sriwanty 37
3 kurniati 41
4 jein 40
5 asrianti 43
6 frincaen 41
7 reldi 45
8 alfrianus 42
9 aprilia 42

10 asri 49

11 tasya 37

12 Hasnawati 40

13 seiya 40

14 gonovena 39

15 radiyaful 41

16 lawensya 48

17 Sintiana 48

18 febbri 44

19 Alfin 47

20 Eveline 44

21 Riko 46

22 Natalia 43

23 Indria 43

24 Rofino 44

25 Anastasya 44

26 Selianti 48

27 Lara 47

28 Riani 35

29 Afderian 42

30 Juriel 47

31 melpiani 43

Jumlah 1.336




Lampiran 15. Storyboard

No

Desain

Deskripsi

>
D

Pada tampilan awal akan tampil
berupa gambar dan tulisan dari
Aplikasi tersebut.

Explore

>

Categories

o O O

Religion

oo O

Biology

COCOOD

Setelah tampilan awal dibuka
akan muncul tampilan ke dua
berupa pilihan dari aplikasi
tersebut, kemudian pilih gambar
pada bagian bawah kedua,
gambar tersebur menandakan
kelas yang akan dipilih.




Classroom

O

Sign In

OO

Setelah memilih tampilan ke
dua, akan muncul tampilan ke
tiga berupa classroom, kemudian
pilih sign in

O

Sign In With Google

Tampilan halaman ke empat
akan muncul sign in with google




Classroom

Joint

OOOO

Setelah masuk menggunakan
akun google kemudian akan
tampil joint untuk memasukkan
kode kelas

-

Enter code here

Joint

Tampilan  berikutnya setelah
memilih  joint akan muncul
tampilan berupa enter code here,
dan joint.




Classroom

Kelas 10

Joint

OOOO

Setelah  memasukkan  kode,
Tampilan  berikutnya  akan
muncul kelas yang telah dipilih

Classroom

O

Kelas 10

Petunjuk Penggunaan

Setelah memilih kelas, akan
muncul berupa pelajaran yang
akan dipelajari dan petunjuk dari
penggunaan media yang akan
digunakan, Hal pertama yang
akan dipilih pada bagian ini
adalah Petunjuk penggunaan

Petunjuk Penggunaan

O D

Play In VR

O

Non-Gyro

Tampilan  berikutnya setelah
memilih petunjuk penggunaan
akan muncul beberapa pilihan
yaitu play in VR/Mainkan di VR,
Play in Gyro/Mainkan di Gyro,
Play in non-Gyro/tidak mainkan
di Gyro, Pada bagian ini ada
yang menggunakan alat Virtual
Reality, dan  menggunakan
Handphone.




Play In Gyro

Petunjuk penggunaan

Setelah  memilih  Petunjuk
penggunaan  akan  muncul,
petunjuk penggunaan, tujuan
pembelajaran, dan portal untuk
masuk  kemateri, Kemudian
setelah melihat petunjuk
penggunaan, lalu pilih portal

10
masuk untuk masuk ke materi
Portal masuk Tujuan Pembelajaran yang akan dipelajari
Setelah masuk ke dalam portal
akan muncul materi yang akan
O dipelajari
Materi ; .
e Materi Materi
Materi :
11
Materi
Materi

Materi

Materi
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