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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Tinjauan Teori 

1. Model Pembelajaran  

a. Pengertian Model Pembelajaran 

Pembela$ja$ra$n ko$o$pera$tif a$da$la$h stra$tegi bela$ja$r ya$ng meliba$tka$n siswa$ da$la$m 

kelo$mpo$k-kelo$mpo$k kecil di ma$na$ mereka$ bekerja$ sa$ma$ untuk mema$ksima$lka$n 

bela$ja$r mereka$ sendiri da$n a$nggo$ta$ kelo$mpo$k la$innya$. Stra$tegi ini terbukti efektif 

da$la$m meningka$tka$n mo$tiva$si, ha$sil bela$ja$r, da$n ketera$mpila$n so$sia$l siswa$ (Sla$vin 

,2021). 

Mo$del pembela$ja$ra$n a$da$la$h kera$ngka$ ko$nseptua$l ya$ng melukiska$n pro$sedur 

ya$ng sistema$tis da$la$m mengo$rga$nisa$sika$n penga$la$ma$n bela$ja$r untuk menca$pa$i 

tujua$n tertentu da$n berfungsi seba$ga$i pedo$ma$n ba$gi pera$nca$ng pembela$ja$ra$n da$n 

penga$ja$r da$la$m merenca$na$ka$n da$n mela$ksa$na$ka$n a$ktivita$s bela$ja$r menga$ja$r, 

mo$del pembela$ja$ra$n menga$cu pa$da$ pendeka$ta$n ya$ng a$ka$n diguna$ka$n, terma$suk 

dida$la$mnya$ tujua$n-tujua$n pembela$ja$rn, ta$ha$p-ta$ha$p da$la$m kegeia$ta$n 

pembela$ja$ra$n, lingkunga$n pembela$ja$ra$n da$n pengelo$la$a$n kela$s (A$srini ,2021) 

Mo$del pembela$ja$ra$n merupa$ka$n sega$la$ ha$l ya$ng diguna$ka$n o$leh guru da$la$m 

mera$nca$ng pro$ses pembela$ja$ra$n ya$ng memungkinka$n a$da$nya$ a$nta$ra$ guru da$n 

siswa$ (A$melia$, dkk 2020),



b. Jenis-Jenis Model Pembelajaran 

 Menurut Ma$na$sika$na$, dkk (2022), a$da$ bebera$pa$ jenis mo$del pembela$ja$ra$n 

ya$itu: 

1) Mo$del pembela$ja$ra$n inkuiri a$da$la$h mo$del pembela$ja$ra$n ya$ng memungkinka$n 

siswa$ untuk mela$kuka$n eksperimen seca$ra$ ma$ndiri da$n mengguna$ka$n pikira$n 

kritis mereka$ untuk menemuka$n so$lusi untuk ma$sa$la$h ya$ng didiskusika$n. 

2) Mo$del pembela$ja$ra$n tipe student tea$m a$chievement divisio$n (STA$D) a$da$la$h 

pendeka$ta$n co$o$pera$tive lea$rning ya$ng meneka$nka$n pa$da$ a$ktifita$s da$n 

intera$ksi dia$nta$ra$ siswa$ untuk sa$ling memo$tiva$si da$n sa$ling memba$ntu da$la$m 

mengua$sa$i ma$teri pela$ja$ra$n guna$ menca$pa$i presta$si ya$ng ma$ksima$l. 

3) Mo$del pembela$ja$ra$n pro$ject ba$sed lea$rning (PJBL) a$da$la$h mo$del 

pembela$ja$ra$n ya$ng berpusa$t pa$da$ siswa$ ya$itu siswa$ memula$i denga$n la$ta$r 

bela$ka$ng ma$sa$la$h da$n kemudia$n mela$kuka$n penelitia$n. Ya$ng memungkinka$n 

siswa$ untuk mengha$silka$n pro$yek ya$ng menca$pa$i ko$mpetensi a$fektif, 

ko$gnitif, da$n psiko$mo$to$rik. 

4) Mo$del pembela$ja$ra$n tipe ko$o$pera$tif a$da$la$h sa$la$h sa$tu mo$del pembela$ja$ra$n  

ya$ng dida$la$mnya$ mema$inka$n perma$ina$n denga$n a$nggo$ta$-a$nggo$ta$ tim la$in 

untuk mempero$leh sko$r ba$gi tim mereka$ ma$sing- ma$sing. 

c. Manfaat Model Pembelajaran 

Mo$del pembela$ja$ra$n memiliki pera$n penting da$la$m mencipta$ka$n pro$ses 

bela$ja$r menga$ja$r ya$ng efektif da$n berma$kna$. Jo$yce, dkk (2020), mema$pa$rka$n 

ba$hwa$ mo$del pembela$ja$ra$n membentu guru da$la$m mera$nca$ng penga$la$ma$n bela$ja$r 

ya$ng sistema$tis sehingga$ da$pa$t meningka$tka$n kua$lita$s pembela$ja$ra$n.  
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 Mo$del pembela$ja$ra$n merupa$ka$n pro$sedur sistema$tis ya$ng da$pa$t diguna$ka$n 

untuk mencipta$ka$n tujua$n pemebela$ja$ra$n (A$rends 2021). Sela$njutnya$ Tria$nto$ 

(2021), menjela$ska$n ba$hwa$ mo$del pembela$ja$ra$n ma$mpu menumbuhka$n 

ketera$mpila$n berpikir kritis, kema$ndiria$n, da$n krea$tifita$s siswa$ mela$lui 

pendeka$ta$n ya$ng terstruktur. Sementa$ra$ itu, Rusma$n (2023), mena$mba$hka$n 

ba$hwa$ mo$del pembela$ja$ra$n ya$ng tepa$t da$pa$t meningka$tka$n intera$ksi a$nta$ra$ siswa $ 

da$n guru, serta$ memperkua$t pema$ha$ma$n siswa$ terha$da$p ma$teri ya$ng dipela$ja$ri. 

Denga$n demikia$n, penera$pa$n mo$del pembela$ja$ra$n ya$ng sesua$i tida$k ha$nya$ 

meningka$t efektivita$s pembela$ja$ra$n, teta$pi juga$ mendo$ro$ng keterliba$ta$n a$ktif 

siswa$ da$la$m pro$ses bela$ja$r.  

2. Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

a. Pengertian Model Pembelajaran Teams Games Tournament  

Tea$ms ga$mes to$urna$ment (TGT) a$da$la$h sa$la$h sa$tu tipe pembela$ja$ra$n 

ko$o$pera$tif ya$ng dikemba$ngka$n o$leh Sla$vin. TGT mema$duka$n unsur kerja$ sa$ma$ 

da$la$m tim da$n perma$ina$n a$ka$demik (turna$men) untuk mencipta$ka$n sua$sa$na$ 

bela$ja$r ya$ng menyena$ngka$n da$n ko$mpetitif. Terda$pa$t lima$ ko$mpo$nen uta$ma$ 

da$la$m TGT: presenta$si kela$s, tim, perma$ina$n, turna$men, da$n pengha$rga$a$n 

kelo$mpo$k (Sla$vin, 2021). 

Mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment (TGT) a$da$la$h sua$tu mo$del 

pembela$ja$ra$n ko$o$pera$tif ya$ng mengga$bungka$n kerja$ sa$ma$ da$la$m kelo$mpo$k 

(tea$ms), perma$ina$n (ga$mes), da$n turna$men (to$urna$ment) untuk mencipta$ka$n 

sua$sa$na$ bela$ja$r ya$ng menyena$ngka$n da$n meningka$tka$n mo$tiva$si serta$ ha$sil 

bela$ja$r siswa$. Mo$del ini meneka$nka$n pa$da$ kerja$ tim, ta$nggung ja$wa$b individu, 
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da$n ko$mpetisi ya$ng seha$t a$nta$r kelo$mpo$k (Da$ma$ya$nti, 2022). Mo$del 

pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment a$da$la$h sa$la$h sa$tu tipe pembela$ja$ra$n 

ko$o$pera$tif ya$ng meneka$nka$n siswa$ da$la$m kelo$mpo$k-kelo$mpo$k bela$ja$r (Sya$̀ a$da$h, 

dkk, 2023).  

Pembela$ja$ra$n TGT efektif diguna$ka$n pa$da$ tingka$t seko$la$h da$sa$r ka$rena$ da$pa$t 

meningka$tka$n mo$tiva$si da$n pa$rtisipa$si siswa$ seca$ra$ a$ktif. Mela$lui turna$men, 

siswa$ termo$tiva$si untuk mema$ha$mi ma$teri a$ga$r da$pa$t bersa$ing seca$ra$ seha$t da$n 

menyumba$ng sko$r ba$gi tim mereka$. Mo$del ini juga$ mendukung terca$pa$inya$ 

pembela$ja$ra$n ya$ng berma$kna$, di ma$na$ siswa$ da$pa$t bela$ja$r mela$lui intera$ksi so$sia$l 

serta$ keterliba$ta$n emo$sio$na$l da$la$m kegia$ta$n bela$ja$r. 

b. Manfaat Model Pembelajaran Teams Games Tournament  

Mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment (TGT) memiliki berba$ga$i 

ma$nfa$a$t, teruta$ma$ da$la$m ko$nteks pembela$ja$ra$n ko$la$bo$ra$tif da$n menyena$ngka$n. 

Berikut a$da$la$h bebera$pa$ ma$nfa$a$t uta$ma$nya$ ya$itu; (Sla$vin ,2021). 

1) Meningka$tka$n Mo$tiva$si Siswa$ ka$rena$ mengga$bungka$n unsur perma$ina$n 

da$n ko$mpetensi, siswa$ lebih a$ntusia$s da$n termo$tiva$si untuk bela$ja$r; 

2) Mengemba$ngka$n kerja$ sa$ma$ tim siswa$ bela$ja$r bekerja$ da$la$m kelo$mpo$k, 

sa$ling memba$ntu, da$n berta$nggung ja$wa$b terha$da$p keberha$sila$n tim; 

3) Meningka$tka$n pemeha$ma$n ma$teri mela$lui diskusi da$n perma$ina$n, siswa$ 

mengula$ng ma$teri seca$ra$ tida$k la$ngsung sehingga$ lebih muda$h dipa$ha$mi 

da$n diinga$t; 

4) Meningka$tka$n ko$mpetensi ko$gnitif siswa$ dila$tiih berpikir kritis da$n cepa$t 

da$la$m menja$wa$b perta$nya$a$n-perta$nya$a$n sa$a$t to$urna$ment; 
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5) Meningka$tka$n ra$sa$ perca$ya$ diri siswa$ ya$ng berko$ntribusi untuk timnya $ 

mera$sa$ diha$rga$i da$n perca$ya$ diri a$ta$s pengeta$hua$n ya$ng dimiliki. 

c. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament 

 Kelebiha$n da$n kekura$nga$n mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment 

a$da$la$h seba$ga$i berikut (Ma$na$skia$na$, dkk, 2023); 

1) Kelebiha$n mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment ya$itu: 

a) Da$pa$t mendo$ro$ng da$n mengko$ndisika$n berkemba$ngnya$ sika$p da$n 

ketera$mpila$n so$sia$l siswa$; 

b) Meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r, serta$ a$ktivita$s siswa$; 

c) Mengedepa$nka$n penerima$a$n terha$da$p individu; 

d) Pro$ses bela$ja$r menga$ja$r berla$ngsung denga$n kea$ktifa$n da$ri siswa$, 

mendidik siswa$ untuk berla$tih berso$sia$lisa$si denga$n o$ra$ng la$in; 

e) Meningka$tka$n mo$tiva$si bela$ja$r. 

2) Kekura$nga$n mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment ya$itu: 

a) Sulitnya$ mengelo$mpo$kka$n siswa$ ya$ng mempunya$i kema$mpua$n 

hetero$gen da$ri segi a$ka$demis; 

b) Wa$ktu ya$ng diha$biska$n untuk diskusi o$leh siswa$ cukup ba$nya$k sehinnga$ 

melewa$ti wa$ktu ya$ng suda$h diteta$pka$n; 

c) Tida$k semua$ seko$la$h memiliki fa$silita$s a$ta$u sumber da$ya$ ya$ng cukup 

untuk menera$pka$n mo$del pembela$ja$ra$n Tea$ms Ga$mes To$urma$nent 

seca$ra$ efektif. 
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d. Langkah-Langkah Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) 

La$ngka$h-la$ngka$h mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment ya$itu 

(Suka$rdi ,2020): 

1) Penya$jia$n Kela$s 

Guru menjela$ska$n tujua$n pembela$ja$ra$n da$n menjela$ska$n ma$teri kepa$da$ 

siswa$. 

2) Pembentuka$n Kelo$mpo$k  

Siswa$ diba$gi ke da$la$m kelo$mpo$k kecil ya$ng hetero$gen denga$n tujua$n a$ga$r 

setia$ kelo$mpo$k memiliki kema$mpua$n ya$ng berbeda$-beda$. 

3) Perma$ina$n  

Pa$da$ kegia$ta$n ini, guru membua$t perta$nya$a$n da$ri media$ ula$r ta$ngga$ 

numera$si untuk menguji pengeta$hua$n siswa$. Kemudia$n, siswa$ terliba$t 

da$la$m diskusi kelo$mpo$k tenta$ng perta$nya$a$n ya$ng diberika$n.  

4) Turna$men   

Kegia$ta$n dima$na$ siswa$ menya$jika$n perta$nya$a$n ya$ng mereka$ diskusika$n 

da$la$m pela$ja$ra$n. Kemudia$n, guru mengeva$lua$si perma$ina$n mela$lui 

penila$ia$n. Ja$wa$ba$n ya$ng bena$r menerima$ po$in, seda$ngka$n ya$ng sa$la$h tida$k. 

Pembela$ja$ra$n memungkinka$n berba$ga$i ca$ra$ untuk mela$kuka$nnya$. 

5) Pengha$rga$a$n kelo$mpo$k  

Guru memberika$n ha$dia$h seba$ga$i pengha$rga$a$n. Pemena$ng diumumka$n 

o$leh guru, ya$ng kemudia$n memberika$n ha$dia$h kepa$da$ kelo$mpo$k siswa$ 
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denga$n po$in tertinggi. Kelo$mpo$k siswa$ ya$ng a$ka$n menerima$ ha$dia$h a$ka$n 

ma$ju ke depa$n. 

3. Media Pembelajaran  

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Ka$ta$ La$tin medius, bera$rti “tenga$h”, a$da$la$h tempa$t ka$ta$ media$ perta$ma$ ka$li 

muncul. Media$ da$la$m ba$ha$sa$ A$ra$b, ya$itu: wa$sa$a$ila$, ya$ng bera$rti menya$mpa$ika$n 

pesa$n da$ri pengirim kepa$da$ penerima$. Neni Isna$eni & Dewi Hilda$ya$h (2020), 

mema$pa$rka$n ba$hwa$ media$ merupa$ka$n ko$mpo$nen penting da$la$m memberika$n 

info$rma$si kepa$da$ siswa$. Mereka$ perca$ya$ ba$hwa$ denga$n a$da$nya$ media$, penga$ja$ra$n 

da$pa$t dila$kuka$n denga$n lebih ba$ik da$n lebih muda$h dipa$ha$mi o$leh siswa$. 

Media$ merupa$ka$n sa$la$h sa$tu ba$gia$n da$ri pro$ses pembela$ja$ra$n. Ha$sa$n, dkk 

(2021), menya$ta$ka$n ba$ha$wa$ media$ pembela$ja$ra$n a$da$la$h sega$la$ sesua$tu ya$ng 

berfungsi seba$ga$i pera$nta$ra$ a$ta$u penghubung a$nta$ra$ pemberi info$rma$si (guru) da$n 

penerima$ info$rma$si (siswa$). 

Media$ pembela$ja$ra$n a$da$la$h a$la$t ya$ng diguna$ka$n o$leh guru untuk 

mennya$mpa$ika$n ma$teri pembela$ja$ra$n kepa$da$ siswa$ seca$ra$ efektif da$n bena$r 

(Pa$ga$rra$, dkk 2022). Media$ pembela$ja$ra$n a$da$la$h a$la$t ba$ntu da$la$m pro$ses bela$ja$r, 

ya$ng diguna$ka$n untuk menya$mpa$ika$n info$rma$si da$ri pendidik (guru) kepa$da$ 

peserta$ didik (siswa$) denga$n ca$ra$ ya$ng efektif da$n efisien.  

Media$ pembela$ja$ra$n a$da$la$h sega$la$ sesua$tu ya$ng da$pa$t diguna$ka$n untuk 

menya$mpa$ika$n pesa$n da$n mera$ngsa$ng perha$tia$n, pikira$n, pera$sa$a$n, da$n mina$t 

siswa$ da$la$m pro$ses pembela$ja$ra$n. Media$ ya$ng tepa$t da$pa$t meningka$tka$n 



16 

 

                                                                            
                                                                     

efektivita$s pembela$ja$ra$n, teruta$ma$ pa$da$ siswa$ seko$la$h da$sa$r ya$ng cenderung lebih 

suka$ bela$ja$r mela$lui a$ktivita$s ko$nkret da$n visua$l. 

b. Jenis-Jenis Media Pembelajaran  

Media$ pembela$ja$ra$n diba$gi menja$di tiga$ jenis, ya$itu media$ a$udio$, media$ 

visua$l, da$n media$ a$udio$ visua$l (Susa$nti, dkk, 2022). 

1) Media$ a$udio$ a$da$la$h sega$la$ bentuk media$ ya$ng ha$nya$ mengguna$ka$n sua$ra$. 

Ra$dio$, ta$pe reco$rder terma$suk da$la$m ka$tego$ri media$ ini; 

2)  Media$ visua$l a$da$la$h bentuk ekspresi ya $ng ha$nya$ menga$nda$lka$n 

pengliha$ta$n. Ka$tego$ri visua$l inin terdiri da $ri ga$mba$r, fo$to$ da$n benda$ dia$m 

la$innya$; 

3) Media$ a$udio$ visua$l a$da$la$h bentuk media$ ya$ng mengga$bungka$n a$spek 

sua$ra$ da$n visua$l. Video$, a$udio$, demo$nstra$si la$ngsung, da$n televisi a$da$la$h 

bebera$pa$ co$nto$h media$ a$udio$ visua$l. 

c. Manfaat Media Pembelajaran 

Ma$nfa$a$t media$ pembela$ja$ra$n seba$ga$i a$la$t ba$ntu da$la$m pro$ses pembela$ja$ra$n 

a$da$la$h seba$ga$i berikut Na$sutio$n, dkk 2023) 

1) Pro$ses pembela$ja$ra$n lebih mena$rik perha$tia$n siswa$ sehingga$ da$pa$t 

memperkua$t mo$tiva$si bela$ja$r mereka$; 

2) Ba$ha$n pembela$ja$ra$n lebih jela$s ma$kna$nya$, sehingga$ da$pa$t lebih muda$h 

dipa$ha$mi o$leh siswa$ serta$ mema$stika$ siswa$ mengua$sa$i tujua$n 

pembela$ja$ra$n denga$n ba$ik; 

3) Ta$mpila$n ba$ha$n pembela$ja$ra$n ya$ng berva$ria$si, a$ka$n membua$t siswa$ tida$k 

bo$sa$n da$la$m bela$ja$r da$n juga$ guru tida$k keha$bisa$n tena$ga$. 
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4) Denga$n berba$ntua$n media$ siswa$ lebih ba$nya$k da$pa$t mela$kuka$n kegia$ta$n 

bela$ja$r, seba$b mereka$ tida$k ha$nya$ mendenga$rka$n penjela$sa$n da$ri guru 

sa$ja$, teta$pi da$pa$t menga$ma$ti, mela$kuka$n, mendemo$nstra$sika$n da$n la$in-

la$innya$. 

4. Papan Ular Tangga Numerasi 

a. Definisi Ular Tangga Numerasi 

Media$ ula$r ta$ngga$ numera$si a$da$la$h bentuk pengemba$nga$n da$ri perma$ina$n 

ula$r ta$ngga$ tra$disio$na$l ya$ng dimo$difika$si denga$n pena$mba$ha$n unsur numera$si 

a$ta$u so$a$l-so$a$l berhitung. Setia$p ko$ta$k da$la$m pa$pa$n perma$ina$n berisi so$a$l 

berhitung ya$ng ha$rus diselesa$ika$n o$leh siswa$ sebelum ma$ju ke ko$ta$k berikutnya$. 

Media$ ini mengga$bungka$n unsur eduka$tif da$n hibura$n, sehingga$ membua$t siswa$ 

mera$sa$ sena$ng sa$a$t bela$ja$r. 

Perma$ina$n ula$r ta$ngga$ ya$ng dimo$difika$si denga$n mua$ta$n ma$teri pela$ja$ra$n, 

seperti so$a$l-so$a$l berhitung, da$pa$t menja$di media$ pembela$ja$ra$n ya$ng efektif da$la$m 

memba$ntu siswa$ mema$ha$mi ko$nsep ma$tema$tika$ seca$ra$ menyena$ngka$n, mela$tih 

ketera$mpila$n berhitung, serta$ menumbuhka$n sika$p a$ktif da$n kerja$sa$ma$ da$la$m 

bela$ja$r (Sudja$na$ & Riva$i, 2021). 

Ula$r ta$ngga$ numera$si a$da$la$h media$ pembela$ja$ra$n berba$sis perma$ina$n 

tra$disio$na$l ya$ng dimo$difika$si denga$n mema$sukka$n unsur numera$si di setia$p peta$k 

perma$ina$n. Media$ ini bertujua$n untuk meningka$tka$n kema$mpua$n berhitung siswa$ 

seca$ra$ menyena$ngka$n da$n intera$ktif  (Suya$nto$ & Jiha$d, 2023). 

Ula$r ta$ngga$ numera$si a$da$la$h perma$ina$n eduka$tif ya$ng dimo$difika$si da$ri 

perma$ina$n ula$r ta$ngga$ tra$disio$na$l denga$n mena$mba$hka$n so$a$l-so$a$l numera$si pa$da$ 
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setia$p peta$knya$, sehingga$ da$pa$t diguna$ka$n seba$ga$i media$ pembela$ja$ra$n untuk 

mela$tih kema$mpua$n berhitung siswa$ seca$ra$ menyena$ngka$n (Musfiqua$ & 

Nurdiya$nsya$h, 2024). 

b. Manfaat  Ular Tangga Numerasi 

Media$ ula$r ta$ngga$ numera$si memiliki bebera$pa$ ma$nfa$a$t ya$ng sa$nga$t berguna$, 

ya$itu (A$fa$ndi 2023), 

1) Memuda$hka$n peserta$ didik menginga$t ma$teri ya$ng seda$ng dia$ja$rka$n. 

2) Membua$t peserta$ didik bekerja$ sa$ma$.  

3) Membua$t siswa$ a$ktif da$la$m bela$ja$r sa$mbil berma$in.  

4) Meningka$tka$n mo$tiva$si bela$ja$r siswa$. 

5) Meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r siswa$. 

c. Kelebihan dan Kekurangan Media Ular Tangga Numerasi  

Kelebiha$n da$n kekura$nga$n media$ ula$r ta$ngga$ numera$si da$la$m pembela$ja$ra$n, 

khususnya$ untuk meningka$tka$n kema$mpua$n berhitung siswa$ seko$la$h da$sa$r a$da$la$h 

seba$nga$i berikut (Sla$vin ,2021), 

1) Kelebiha$n Media$ Ula$r Ta$ngga$ Numera$si 

a) Meningka$tka$n Mo$tiva$si da$n A$ntusia$sme Bela$ja$r 

Media$ ini berbentuk perma$ina$n, sehingga$ membua$t siswa$ lebih 

sema$nga$t da$n sena$ng sa$a$t bela$ja$r ma$tema$tika$. 

b) Mendo$ro$ng Intera$ksi da$n Kerja$ Sa$ma$ 

Co$co$k diguna$ka$n da$la$m mo$del pembela$ja$ra$n ko$o$pera$tif seperti tea$ms 

ga$mes to$urna$ment ka$rena$ meliba$tka$n diskusi da$n intera$ksi a$nta$r siswa$. 

c) Membua$t Pema$ha$ma$n Ko$nsep  
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A$ngka$ da$n so$a$l berhitung ya$ng terda$pa$t pa$da$ pa$pa$n ula$r ta$ngga$ bisa$ 

memba$ntu siswa$ mema$ha$mi ko$nsep o$pera$si hitung seca$ra$ ko$ntekstua$l. 

d) Mela$tih Berpikir Cepa$t da$n Stra$tegis 

Siswa$ bela$ja$r berhitung sa$mbil membua$t keputusa$n cepa$t, ya$ng 

mera$ngsa$ng kema$mpua$n ko$gnitif mereka$. 

e) Fleksibel da$n Menyena$ngka$n 

Da$pa$t disesua$ika$n denga$n berba$ga$i ma$teri numera$si seperti 

penjumla$ha$n, pengura$nga$n, perka$lia$n, ma$upun pemba$gia$n. 

2) Kekura$nga$n Media$ Ula$r Ta$ngga$ Numera$si 

a) Membutuhka$n Wa$ktu ya$ng Lebih La$ma$ 

      Ka$rena$ bentuknya$ perma$ina$n, pembela$ja$ra$n bisa$ mema$ka$n wa$ktu ya$ng 

lebih la$ma$ disba$nding meto$de ko$nvesio$na$l.  

b) Po$tensi Kecenderunga$n Berma$in Sa$ja$ 

Bebera$pa$ siswa$ mungkin lebuh fo$kus pa$da$ a$spek berma$in da$ri pa$da$ 

tujua$n pembela$ja$ra$n. 

c) Keterba$ta$sa$n Media$ Fisik 

Jika$ jumla$h media$ terba$ta$s, tida$k semua$ siswa$ bisa$ berma$in seca$ra$ 

bersa$ma$a$n, ya$ng bisa$ menimbulka$n kebo$sa$na$n ba$gi ya$ng menunggu 

gilira$n. 

d) Tida$k Semua$ Siswa$ Terliba$t A$ktif 

Da$la$m kelo$mpo$k besa$r, a$da$ kemungkina$n siswa$ pa$sir ha$nya$ 

menga$nda$lka$n tema$n ya$ng lebuh a$ktif. 
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e) Perlu Bumbinga$n Guru ya$ng A$ktif 

Guru ha$rus mengo$ntro$l jela$nnya$ perma$ina$n a$ga$r teta$p fo$kus pa$da$ 

tujua$n pembela$ja$ra$n da$n tida$k ha$nya$ menja$di a$ktivita$s hibura$n. 

d. Langkah-Langkah dalam Pembuatan Media Ular Tangga Numerasi 

La$ngka$h-la$ngka$h da$la$m membua$t media$  ula$r ta$ngga$ numera$si, ya$itu 

(Ha$psa$ri, dkk, 2023). 

1) Guna$ka$n a$plika$si Ca$nva$ untuk membua$t persegi besa$r berukura$n 50 cm x 

50 cm;  

2) Kemudia$n bua$t persegi kecil berukura$n 5 cm x 5 cm; 

3) Beri wa$rna$ seperti pa$pa$n ca$tur pa$da$ ma$sing-ma$sing persegi kecil; 

4) Beri a$ngka$ pa$da$ ma$sing-ma$sing persegi kecil; 

5) Beri tulisa$n Sta$rt da$n Finish pa$da$ persegi denga$n a$ngka$ 1 da$n 100; 

6) Beri elemen seperti ula$r, ta$ngga$, ta$nda$ perta$nya$a$n da$n ta$nta$nga$n; 

7) Pa$stika$n ba$hwa$ jumla$h ma$sing-ma$sing ko$mpo$nen seimba$ng; 

8) Simpa$n desa$in da$la$m bentuk JPEG a$ta$u JPG ya$ng memiliki kua$lita$s wa$rna$ 

CMYK; 

9) Ceta$k desa$in mengguna$ka$n Micro$so$ft Wo$rd da$n sesua$ika$n ga$mba$r denga$n 

ukura$n kerta$s HVS untuk membua$t ula$r ta$ngga$ berukura$n 50 cm x 50 cm; 

10)  Sia$pka$n kerta$s ka$rto$n a$ta$u ka$rdus beka$s berukura$n 55 cm x 55 cm; 

11) Bua$t ga$ris ba$ya$nga$n seba$ga$i ba$ta$s penempela$n kerta$s a$ga$r kerta$s ceta$k 

presis. Kemudia$n, Tempelka$n kerta$s ceta$k mengguna$ka$n lem kerta$s seca$ra$ 

perla$ha$n da$n bia$rka$n kering.  
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e. Langkah-Langkah dalam menggunakan Media Ular Tangga Numerasi 

dalam Proses Pembelajaran 

Menurut Hida$ya$t & Ja$ti (2022), la$ngka$h-la$ngka$h da$la$m pengguna$a$n media$ 

ula$r ta$ngga$ numera$si da$la$m pro$ses pembela$ja$ra$n, meliputi: 

1) A$ca$k da$du; 

2) Setela$h a$ngka$ da$du kelua$r, peserta$ ha$rus mema$inka$n la$ngka$hnya$ sesua$i 

denga$n a$ngka$ da$du; 

3) Setela$h bera$da$ di tempa$t ya$ng diisi denga$n perta$nya$a$n, peserta$ ha$rus 

menja$wa$b perta$nya$a$n sesua$i denga$n ka$rtu so$a$l ya$ng ditempa$tka$n pa$da$ 

a$ngka$ da$du da$n jika$ bera$da$ di tempa$t ta$nta$nga$n, siswa$ ha$rus mela$kuka$n 

ta$nta$nga$n tersebut; 

4) Jika$ ja$wa$ba$n bena$r da$n berha$sil menyelesa$ika$n ta$nta$nga$n, peserta$ ha$rus 

memuta$r a$ngka$ da$du sesua$i ro$ta$si a$ngka$ ya$ng muncul, kemudia$n 

menja$la$nka$nnya$ sesua$i tempa$t; 

5) Jika$ pa$da$ sa$a$t po$sisi tempa$t terda$pa$t ga$mba$r ta$ngga$, peserta$ ha$rus na$ik 

sa$mpa$i diujung a$ta$s ta$ngga$ da$n jika$ bera$da$ di tempa$t ula$r, peserta$ ha$rus 

turun sa$mpa$i ke eko$r ula$r; 

6) Peserta$ dinila$i berda$sa$rka$n penca$pa$ia$n ga$ris finish, ja$wa$ba$n so$a$l, da$n 

ta$nta$nga$n ya$ng diselesa$ika$n; 

7) Pemena$ng a$ka$n menerima$ mystery bo$x ha$dia$h. 
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5. Kemampuan Berhitung  

a. Kemampuan Berhitung  

Kema$mpua$n berhitung merupa$ka$n ba$gia$n penting da$ri ketera$mpila$n 

ma$tema$tika$ da$sa$r ya$ng perlu dikua$sa$i seja$k dini. Pa$da$ jenja$ng kela$s II SD, siswa$ 

mula$i diperkena$lka$n denga$n o$pera$si hitung da$sa$r seperti penjumla$ha$n, 

pengura$nga$n, da$n mula$i mengena$l perka$lia$n. Pengua$sa$a$n terha$da$p kemempua$n 

berhitunga$ka$n mempermuda$h siswa$ da$la$m mema$ha$mi ko$nsep ma$tema$tika$ 

la$innya$. 

Kema$mpua$n berhitung a$da$la$h kema$mpua$n siswa$ da$la$m mema$ha$mi da$n 

mengo$pera$sika$n bila$nga$n untuk menyelesa$ika$n ma$sa$la$h ma$tema$tika$ sederha$na$, 

seperti penjumla$ha$n, pengura$nga$n, perka$lia$n, da$n pemba$gia$n, ba$ik seca$ra$ lisa$n 

ma$upun tertulis (Sudja$na$, 2021). 

Kema$mpua$n berhitung a$da$la$h ketera$mpila$n da$sa$r da$la$m ma$tema$tika$ ya$ng 

menca$kup kema$mpua$n mema$ha$mi, mengo$la$h, da$n mengguna$ka$n a$ngka$ serta$ 

o$pera$si hitung untuk menyelesa$ika$n perma$sa$la$ha$n seha$ri-ha$ri seca$ra$ tepa$t da$n 

lo$gis (Depdikna$s, 2022). 

     Kema$mpua$n berhitung merupa$ka$n ba$gia$n da$ri kema$mpua$n ko$gnitif a$na$k 

da$la$m mema$ha$mi da$n mengguna$ka$n a$ngka$ serta$ o$pera$si hitung untuk 

menyelesa$ika$n perso$a$la$n ya$ng berka$ita$n denga$n kehidupa$n seha$ri-ha$ri (Susa$nto$ 

,2023), 

b.  Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Kemampuan Berhitung 

Kema$mpua$n berhitung siswa$ dipenga$ruhi o$leh berba$ga$i fa$kto$r ya$ng da$pa$t 

dikelo$mpo$kka$n ke da$la$m fa$kto$r interna$l (da$ri da$la$m diri sendiri) da$n fa$kto$r 



23 

 

                                                                            
                                                                     

eksterna$l (lingkunga$n sekita$r). Berikut a$da$la$h bebera$pa$ fa$kto$r ya$itu (Sla$meto$ 

,2020), 

1) Fa$kto$r Interna$l  

a) Kecerda$sa$n/ Kema$mpua$n Ko$gnitif 

Kema$mpua$n berpikir, menginga$t, da$n mempro$ses info$rma$si 

memenga$ruhi kema$mpua$n berhitung. 

b) Mina$t da$n Mo$tiva$si  

Siswa$ ya$ng terta$rik da$n termo$tiva$si terha$da$p pela$ja$ra$n ma$tema$tika$ 

cenderung lebih muda$h mema$ha$mi ko$nsep berhitung. 

c) Ko$ndisi Emo$sio$na$l da$n Psiko$lo$o$gi 

Kecema$sa$n ma$tema$ti a$ta$u teka$na$n menta$l da$pa$t mengha$mba$t 

kema$mpua$n berhitung. 

d) Ga$ya$ Bela$ja$r 

Setia$p siswa$ memiliki ga$ya$ bela$ja$r ya$ng berbeda$ (visua$l, a$udito$ri, 

kinestetik), ya$ng memenga$ruhi ca$ra$ mereka$ mema$ha$mi ko$nsep 

berhitung. 

2) Fa$kto$r Eksterna$l 

a) Lingkunga$n Kelua$rga$ 

Dukunga$n o$ra$ng tua$, ketersedia$a$n wa$ktu bela$ja$r di ruma$h, da$n ko$ndisi 

so$sia$l da$n eko$mo$mi da$pa$t berpEnga$ruh besa$r. 

 

 

 



24 

 

                                                                            
                                                                     

b) Stra$tegi Pembela$ja$ra$n Guru  

Meto$de menga$ja$r ya$ng mena$rik, seperti pengguna$a$n media$ perma$ina$n 

ula$r ta$ngga$ numera$si ya$ng bia$s meningka$tka$n mina$t da$n pema$ha$ma$n 

siswa$ 

c) Media$ Da$n A$la$t Pera$ga$ Pembela$ja$ra$n 

Pengguna$a$n a$la$t ba$ntu ko$nkter membua$t ko$nsep berhitung lebuh muda$h 

dipa$ha$mi, teruta$ma$di jenja$ng a$wa$l seperti kela$s 2 SD. 

c. Indikator Kemapuan Berhitung 

Indika$to$r kema$mpua$n berhiting da$pa$t disusun berda$srka$n perkemba$nga$n 

ko$gnitif a$na$k serta$ kurikulum ya$ng berla$ku, khususnya$ kurikulum merdeka$ da$n 

kurikulum 2013 di Indo$nesia$. A$da$pun indika$to$r ya$ng umun diguna$ka$n a$da$la$h 

seba$ga$i berikut: 

1) Menyebutka$n bila$nga$n seca$ra$ urut (mena$ik da$n menurun) 

2) Menentuka$n nila$i tempa$t (sa$tua$n da$n puluha$n, hingga$ ra$tusa$n). 

3) Menyelesa$ika$n so$a$l cerita$ ya$ng meliba$tka$n o$pera$si hitung da$sa$r. 

4) Memba$ndingka$n dua$ bila$nga$n da$n menentuka$n bila$nga$n ya$ng lebih besa$r 

a$ta$u lebih kecil. 

5) Penjumla$ha$n da$n pengura$nga$n bila$nga$n dua$ a$ngka$ da$n tiga$ a$ngka$ teknik 

menyimpa$n a$ta$u meminja$m. 

6) Stra$tegi menghitung lo$nca$t da$n memba$gi menja$di kelo$mpo$k. 
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6.  Matematiaka 

a. Definisi Matematika 

Ka$ta$ ma$tema$tika$ ya$ng di ba$ha$sa$ la$tin ya$itu ma$thema$tika$ ya$ng a$wa$lnya$ da$ri 

ka$ta$ yuna$ni ya$itu ma$thema$tike ya$ng a$rtinya$ mempela$ja$ri. Ka$ta$ ini juga$ berka$ita$n 

denga$n ka$ta$ ma$thein a$ta$u ma$thenein ya$ng bera$rti bela$ja$r (berpikir). Pembela$ja$ra$ 

ma$tema$tika$ a$da$la$h pro$ses intera$ksi a$nta$ra$ ko$mpo$nen bela$ja$r ya$ng meningka$tka$n 

kema$mpua$n berpikir siswa$ da$la$m pemeca$ha$n ma$sa$la$h. Pembela$ja$ra$n ma$tema$tika$ 

juga$ da$pa$t didefinisika$n seba$ga$i upa$ya$ memba$ntu siswa$ mencipta$ka$n ide-ide 

ma$tema$tika$ mengguna$ka$n kema$mpua$n mereka$ sendiri, mela$lui pro$ses 

interna$lisa$si, ya$ng memungkinka$n mereka$ untuk menginga$t kemba$li ide-ide 

tersebut (Gusteti & Neviya$rni, 2022).  

b. Pembelajaran Matematika di Jenjang Sekolah Dasar 

Pembela$ja$ra$n ma$tema$tika$ pa$da$ siswa$ seko$la$h da$sa$r, memiliki bebera$pa$ rua$ng 

lingkup. Wa$hyudi (2021), rua$ng lingkup ma$tema$tika$ meliputi: bila$nga$n, 

pengukura$n geo$metri, a$lja$ba$r, sta$tistika$ da$n pelua$ng, trigo$no$metri, da$n ka$lkulus. 

Ha$l ini sependepa$t denga$n Na$zifa$h (2020), ya$ng menya$ta$ka$n ba$hwa$ rua$ng 

lingkup ma$tema$tika$ meliputi (1) bila$nga$n, (2) geo$metri da$n pengukura$n, (3) 

pengo$la$ha$n da$ta$. Berda$sa$rka$n penda$pa$t tersebut da$pa$t disimpulka$n ba$hwa$ rua$ng 

lingkup ma$tema$tika$ meliputi bebera$pa$ ha$l ya$itu bila$nga$n, geo$metrid a$n 

pengukura$n, a$lja$ba$r, sta$tistika$ da$n pelua$ng, trigo$no$metri serta$ kulkulus. 

B. Kerangka Pikir 

Pa$da$ ko$ndisi a$wa$l terda$pa$t bebera$pa$ siswa$ ya$ng menga$la$mi ha$sil bela$ja$r da$n 

mina$t ya$ng renda$h khussunya$ pa$da$ pembela$ja$ra$n ma$tema$tika$. Ha$l ini terja$di 
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ka$rena$ dira$sa$ guru belum perna$h menera$pka$n media$ pembela$ra$n ula$r ta$ngga$ 

numera$si da$la$m pela$ksa$na$a$ pembela$ja$ra$n guna$ meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r siswa$ 

da$n mina$t hitung siswa$. Di a$nta$ra$ berba$ga$i media$ pembela$ja$ra$n ula$r ta$ngga$ 

numera$si, ya$itu sua$tu media$ pembela$ja$ra$n ya$ng diguna$ka$n untuk memba$ntu 

meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r serta$ mina$t hitung siswa$ mela$lui perta$nya$a$n da$n 

ta$nta$nga$n da$la$m perma$ina$n. Media$ pembela$ja$ra$n ini suda$h dikena$l o$leh ba$nya$k 

o$ra$ng seba$ga$i media$ ba$ntu untuk bela$ja$r. Media$ pembela$ja$ra$n da$pa$t memba$ntu 

siswa$ mema$ha$mi ma$teri pembela$ja$ra$n denga$n lebih muda$h da$n mena$rik, serta$ 

da$pa$t meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r da$n mina$t siswa$. 
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Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir 

Kemampuan berhitung Matematika 

Siswa kelas II UPT SDN 2 

Bonggakaradeng 

Aspek Guru 

Guru di UPT SDN 2 Bonggakaradeng 

guru dominan menggunakan metode 

ceramah dalam proses pembelajaran. 

Guru belum maksimalkan dalam 

menerapkan model pembelajaran 

permainan berbantuan media dalam 

proses pembelajaran matematika. 

 

Aspek Siswa 

Siswa kesulitan dalam 

menerima materi pelajaran 

yang disampaikan  oleh guru, 
sehingga sulit dalam menerima 

dan memehami dengan baik. 

Langkah-Langkah Penerapan Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament Berbantuan Media  Ular Tangga Numerasi, antara lain: 

1) Penyajian Kelas  

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan menjelaskan materi kepada 

siswa. 

2) Pembentukan Kelompok  

Siswa dibagi ke dalam kelompok kecil yang heterogen gengan tujuan 

agar setiap kelompok memiliki kemempuan yang berbeda-beda. 

3) Permainan 

Pada kegiatan ini, guru membuat pertanyaan dari media ular tangga 

numerasi untuk menguji pengetahuan siswa. Kemudian siswa terlibat 

dalam diskusi kelompok tentangpertanyaan yang diberikan. 

4) Turnamen  

Kegiatan dimana siswa menyajikan pertanyaan yang mereka diskusikan 

dalam pelajaran. Kemudian gurumengavaluasi permainan melalui 

penilaian. Jawaban yang benar menerima poin, sedangkan yang salah 

tidak mendapatkan poin. 

5) Penghargaan kelompok 

Guru memberikan hadiah sebagai penghargaan. Pemenang diumumkan 

oleh guru yang kemudian memberikan hkepada kelompok siswa dengan 

poin tinggi. Kelompok siswa yang akan menerima hadiah akan maju ke 

depan. 

 

Hasil belajar matematika siswa kelas II UPT SDN 2 Bonggakaradeng 
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C. Hipotesis Tindakan 

Jika$ mo$del pembela$ja$ra$n tea$ms ga$mes to$urna$ment (TGT) denga$n ba$ntua$n 

media$ ula$r ta$ngga$ numera$si ditera$pka$n da$la$m pembela$ja$ra$n ma$tema$tika$, ma$ka$ 

kema$mpua$n berhitung siswa$ kela$s 2 UPT SDN 2 Bo$ngga$ka$ra$deng a$ka$n 

meningka$t, ka$rena$ mo$del ini mendo$ro$ng siswa$ bela$ja$r seca$ra$ a$ktif, 

menyena$ngka$n, da$n ko$mpetitif mela$lui kerja$ sa$ma$ tim serta$ perma$ina$n eduka$tif. 

 

 

 

 

 

 

 

 


