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ABSTRAK 

Museum Pongtiku memiliki potensi pariwisata yang besar, namun masih 

menghadapi kendala dalam pengelolaan dan penyebaran informasi karena belum 

adanya sistem digital yang terstruktur. Kurangnya promosi yang efektif 

menghambat daya saing daerah ini dalam menarik pengunjung. Oleh karena itu, 

pengembangan sistem informasi berbasis website menjadi solusi strategis untuk 

meningkatkan aksesibilitas informasi Museum, mendukung promosi, serta 

mempermudah komunikasi antara pemerintah, pengelola, dan pengunjung. Dengan 

sistem ini, promosi Museum Pongtiku diharapkan lebih optimal, transparan, dan 

berkelanjutan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan 

mengembangkan Sistem Informasi Promosi pada Museum Pongtiku berbasis 

website. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall dan 

hasil dari penelitian ini adalah Sistem Informasi Promosi pada UPT Museum 

Pongtiku berbasis website. Berdasarkan hasil pengembangan dan pengujian 

menggunakan pengujian Black Box dan User Acceptance Test (UAT), analisis 

kuesioner dan pengujian sistem, 76% Persentase tersebut dapat disimpulkan bahwa 

Sistem Informasi Museum Pongtiku Berbasis Website, berhasil memberikan solusi 

yang efektif dalam meningkatkan aksesibilitas informasi Museum kepada 

masyarakat luas, khususnya Pengunjung baik lokal maupun internasional. 

 

Kata Kunci : Museum, Waterfall, HTML, PHP, MySQL, User, Blackbox, 

Acceptance Testing 
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ABSTRACT 

Pongtiku Museum has great tourism potential, but still faces obstacles in the 

management and dissemination of information due to the lack of a structured digital 

system. The lack of effective promotion hampers the competitiveness of this region in 

attracting visitors. Therefore, the development of a website-based information system 

is a strategic solution to increase the accessibility of Museum information, support 

promotions, and facilitate communication between the government, managers, and 

visitors. With this system, the promotion of the Pongtiku Museum is expected to be 

more optimal, transparent, and sustainable. The purpose of this study is to design 

and develop a website-based Promotion Information System at the Pongtiku 

Museum. The method used in this study is the Waterfall method and the result of this 

study is a website-based Promotion Information System at the Pongtiku Museum 

UPT. Based on the results of development and testing using Black Box and UAT 

testing, questionnaire analysis and system testing, 76% of the percentage can be 

concluded that the Website-Based Pongtiku Museum Information System has 

succeeded in providing an effective solution in increasing the accessibility of Museum 

information to the wider community, especially local and international visitors. 

 

Keywords: Museum, Waterfall, HTML, PHP, MySQL, User, Blackbox, 

Acceptance Testing 
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