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BAB iII 

TINJAUAN iPUSTAKA i 

 

 

A. Landasan iTeori 

1. Aplikasi iTikTok 

Tiktok merupakan platform aplikasi video pendek yang dipadukan dengan 

musik dan berdurasi 15 – 30 detik (Pratama & Muchlis, 2020). Tiktok 

merupakan media sosial yang diluncurkan oleh ByteDance Tiongkok pada 

September 2016 yang berfokus pada video musik (Aji, 2020). Dikutip dalam 

laman website resmi tiktok www.tiktok.com, tiktok merupakan aplikasi yang 

easy to use atau mudah digunakan karena menyediakan ialat iuntuk imemotret idan 

iberbagai ifitur iediting ivideo idengan iefek ispesial, ifilter, imusik idan imasih ibanyak 

ilagi. iKonten iyang iditawarkan idalam iaplikasi itiktok ipun iberagam imulai idari 

ikomedi, imusik, itips idan itrik, imakanan, iolahraga, ihewan idan imasih ibanyak ilagi. 

Tiktok imerupakan iaplikasi ipembuatan ivideo idimana ipenggunanya idapat 

imengekspresikan idiri, iserta imemudahkan ipenggunanya iuntuk imeniru idan 

imengikuti ipengguna iatau itrend iyang isedang iterjadi i(Marini, i2019). iBerdasarkan 

ihasil isurvey iyang idilakukan ioleh iSensor iTower iStore iIntelligence iaplikasi idi 

iluar ipermainan iyang isering idiunduh idi idunia iyaitu itiktok i(the imost idownloaded 

inon igaming iapp iworldwide). iPada ibulan iOktober i2020 itiktok itelah imenyentuh 

i66 ijuta ipengunduh, iyang imerepresentasikan i9,5% ipenambahan idari ibulan 

iOktober i2019. iData idari iSensor iTower imenunjukkan ibahwa iIndonesia 

imenempati iurutan ikeempat inegara idengan ipengguna iaplikasi itiktok iterbanyak, 
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itercatat iada isekitar i30,7 ijuta. iMayoritas itiktok idiakses ioleh iremaja iusia isekolah 

iatau iyang ifamiliar idisebut igenerasi iZ i(Aji, i2020) 

TikTok imemungkinkan ipengguna iuntuk imembuat idan iberbagi ivideo 

ipendek iyang imengandung iberbagai ijenis ikonten, itermasuk ihiburan, itantangan, 

iedukasi, idan iinformasi. iDalam ibeberapa itahun iterakhir, iplatform iini ijuga imulai 

idimanfaatkan isebagai isarana iuntuk iberbagi imateri ipendidikan idan 

imeningkatkan iminat ibelajar isiswa. 

1. Media iSosial iSebagai iSarana iPembelajaran 

Media isosial, itermasuk iTikTok, imemiliki iperan iyang isignifikan idalam 

iproses ipembelajaran, iterutama idi ikalangan igenerasi imuda iyang ilebih iterbiasa 

idengan ipenggunaan iteknologi. iMenurut iGreenhow idan iLewin i(2016), imedia 

isosial idapat imeningkatkan iinteraksi iantar isiswa, imendukung ipembelajaran 

ikolaboratif, idan imemfasilitasi iakses iterhadap iinformasi iyang ilebih iluas. 

iTikTok, isebagai iplatform iberbasis ivideo, imemungkinkan ipenyampaian imateri 

isecara ivisual iyang ilebih imenarik idan imudah idipahami ioleh isiswa. iSelain iitu, 

iJunco i(2012) idalam ipenelitiannya imenyatakan ibahwa ipenggunaan imedia isosial 

idapat imeningkatkan imotivasi ibelajar ijika idigunakan isecara ipositif, iseperti 

iuntuk imengakses ikonten iedukatif idan iberdiskusi itentang imateri ipembelajaran. 

iTikTok imenawarkan ikonten iedukatif idalam ibentuk iyang iringkas idan imudah 

idiakses, iyang isangat imenarik ibagi igenerasi iAlpha, iyang imemiliki idaya iserap 

ivisual idan iaudio iyang itinggi. 

2. Pengaruh iKonten iTiktok iTerhadap iMinat iBelajar 

TikTok itidak ihanya imenjadi imedia ihiburan, itetapi ijuga itempat 

ibagi ipara ipendidik idan ikreator iuntuk iberbagi ikonten iedukatif. iWinarno 
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idan iWulandari i(2022) imenunjukkan ibahwa ipenggunaan iTikTok idalam 

ipendidikan idapat imeningkatkan imotivasi isiswa idalam ibelajar. iSiswa 

iyang imengonsumsi ikonten iedukatif idi iTikTok idapat imerasa ilebih itertarik 

idengan imateri iyang idiajarkan idi ikelas ikarena icara ipenyampaiannya iyang 

ilebih ikreatif idan iinteraktif. iKonten iedukatif idi iTikTok, iseperti itutorial 

iatau ipenjelasan ikonsep-konsep isulit idalam iformat ivideo ipendek, 

imemungkinkan isiswa iuntuk ibelajar idengan icara iyang ilebih 

imenyenangkan idan itidak imonoton. 

Menurut iPradana iet ial. i(2021), ipenggunaan iTikTok idalam 

ipendidikan idapat iberkontribusi iterhadap ipeningkatan iminat ibelajar, 

ikarena iaplikasi iini imemberikan ipengalaman ibelajar iyang ilebih imenarik 

idan iberagam. iMisalnya, ivideo iyang idisertai idengan imusik, igrafik, iatau 

ianimasi idapat imembuat ipembelajaran ilebih imudah idicerna ioleh isiswa. 

iPenelitian iyang idilakukan ioleh iZhang iet ial. i(2023) ijuga imengungkapkan 

ibahwa iaplikasi iseperti iTikTok imemiliki ipotensi iuntuk imenciptakan 

ipengalaman ibelajar iyang imenyenangkan idan idapat imeningkatkan 

iketerlibatan isiswa idalam iproses ipembelajaran. 

3. Dampak iNegatif iPenggunaan iTiktok iDalam iPembelajaran 

Meskipun iTikTok idapat imenjadi ialat iyang iefektif idalam 

imeningkatkan iminat ibelajar, iada ijuga ipotensi idampak inegatifnya. iKuss 

idan iGriffiths i(2017) imengingatkan ibahwa ipenggunaan imedia isosial 

isecara iberlebihan idapat imenyebabkan igangguan ipada ikonsentrasi idan 

imengurangi iwaktu iyang idigunakan iuntuk ibelajar. iPenelitian ioleh 
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iFerdinand i(2022) ijuga imenunjukkan ibahwa idurasi ipenggunaan iTikTok 

iyang ipanjang idapat imenyebabkan iketergantungan, iyang ipada igilirannya 

iberdampak ipada ipenurunan iprestasi iakademik isiswa idiantaranya iadalah: 

a. Gangguan ipada iKonsentrasi iBelajar 

Salah isatu idampak inegatif iutama ipenggunaan iTikTok iadalah 

igangguan ipada ikonsentrasi ibelajar isiswa. iKuss idan iGriffiths i(2017) 

imengungkapkan ibahwa ipenggunaan imedia isosial iyang iberlebihan, 

itermasuk iTikTok, idapat imenyebabkan iketergantungan idan igangguan 

ipada iaktivitas iyang imembutuhkan ikonsentrasi itinggi, iseperti ibelajar. 

iTikTok, iyang idirancang iuntuk imemberikan ihiburan icepat idan iterus-

menerus dengan video pendek, dapat mengalihkan perhatian siswa dari 

tugas akademik mereka. Ferdinand (2022) dalam penelitiannya 

menekankan bahwa konsumsi konten TikTok yang berlebihan dapat 

mengurangi waktu belajar dan mempengaruhi kemampuan siswa 

untuk fokus pada materi pelajaran. 

b. Pengaruh Terhadap Waktu Belajar 

Penggunaan TikTok yang tidak terkontrol juga dapat berdampak pada 

waktu belajar siswa. Aplikasi ini sangat adiktif, dengan algoritma yang 

mendorong pengguna untuk terus menggulir video tanpa henti.  buntuk 

menonton video TikTok, terutama jika dilakukan di waktu belajar, 

dapat mengurangi waktu yang seharusnya digunakan untuk belajar. 

Waktu yang terbuang ini dapat mempengaruhi kualitas pembelajaran 
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siswa dan menyebabkan mereka kesulitan dalam menyelesaikan tugas 

akademik atau mempersiapkan ujian. 

c. Dampak Pada Kesehatan Mental 

Selain gangguan fisik dan akademik, penggunaan TikTok juga dapat 

berdampak negatif pada kesehatan mental siswa. Zhao dan Chen 

(2021) dalam penelitiannya menyebutkan bahwa konten yang 

dipromosikan di TikTok, terutama yang berkaitan dengan standar 

kecantikan atau pencapaian tertentu, dapat meningkatkan iperasaan 

ikecemasan, iketidakpercayaan idiri, idan idepresi idi ikalangan iremaja. 

iKetika isiswa iterus-menerus iterpapar ipada ikonten iyang imengandung 

iperbandingan isosial iatau ikomentar inegatif, ihal iini idapat imengurangi 

ikepercayaan idiri imereka, iyang iberdampak ipada imotivasi iuntuk 

ibelajar. iKesehatan imental iyang iterganggu ijuga idapat imemengaruhi 

ikemampuan isiswa iuntuk iberfokus ipada ipelajaran idan imeningkatkan 

istres iterkait itugas iakademik. 

d. Ketergantungan ipada iMedia iSosial 

Penggunaan iTikTok iyang iberlebihan idapat imengarah ipada 

iketergantungan ipada imedia isosial, iyang iberpotensi imengurangi iminat 

ibelajar. iPradana iet ial. i(2021) imengungkapkan ibahwa iketergantungan 

ipada imedia isosial iseperti iTikTok idapat imenyebabkan isiswa ilebih 

itertarik iuntuk imenghabiskan iwaktu idi iplatform itersebut idaripada 

imelakukan ikegiatan iyang ilebih iproduktif, iseperti ibelajar iatau 

iberinteraksi idengan iteman isebaya isecara ilangsung. iKetergantungan 
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iini, imenurut iKuss idan iGriffiths i(2017), idapat iberdampak ipada 

iperkembangan iakademik idan isosial isiswa. 

Secara ikeseluruhan, imeskipun iTikTok idapat idigunakan iuntuk itujuan 

iedukatif, idampak inegatif iyang iditimbulkannya iterhadap iminat ibelajar isiswa 

itidak idapat idiabaikan. iGangguan ikonsentrasi, iberkurangnya iwaktu ibelajar, 

ipenurunan ikualitas itidur, idampak iterhadap ikesehatan imental, idan 

iketergantungan ipada imedia isosial imerupakan ibeberapa idampak inegatif 

iutama iyang idapat imenghambat iproses ibelajar isiswa. i 

 

2. Indikator iAplikasi iTiktok i 

1. Ketertarikan iterhadap ipenggunaan iaplikasi itiktok 

Merupakan iadanya iketertarikan iseseorang iterhadap iaktivitas. iPerhatian 

iyang isesuai idengan iminatnya isehingga iakan ilebih iintensif idaripada 

iaktivitas ilain iyang itidak imenimbulkan iminat. iDimana iperhatian idilihat 

idari iseberapa itertariknya ipengguna iterhadap iaplikasi iTikTok isehingga 

imenggunakan iTikTok idalam ikesehariannya. 

2. Jenis ikonten iyang idilihat i(edukasi/hiburan) 

Menilai ijenis ivideo iyang ilebih isering idilihat ioleh isiswa idi itiktok, 

iapakah ilebih ibanyak iberfokus ipada ikonten iedukatif iatau ihiburan 

3. Durasi ipenggunaan itiktok iper ihari 

Durasi iadalah ilamanya iselang iwaktu idari isesuatu iyang isedang 

iberlangsung iatau irentan iwaktu iindividu idalam imenjalankan ikegiatan. 

iDari iaspek iini idapat idilihat imotivasi idari iseseorang imenggunakan 
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iwaktunya iuntuk imelakukan ikegiatan iterutamanya imenggunakan 

iaplikasi iTikTok 

4. Frekuensi penggunaan aplikasi tiktok 

Frekuensi adalah banyaknya pengulangan pada kegiatan yang 

dilakukan seseorang dalam sehari atau seberapa seringnya kegiatan itu 

dilaksanakan dalam periode waktu tertentu. 11 Frekuensi dapat dilihat 

dan dinilai melalui seberapa banyak atau seringnya menggunakan atau 

mengakses aplikasi TikTok tersebut dalam seharinya. 

2. Minat belajar 

Minat belajar adalah kecenderungan jiwa seseorang secara 

mendalam yang ditandai dengan perasaan senang serta berkeinginan kuat 

untuk belajar tanpa adanya paksaan. Pengertian minat menurut bahasa 

Etimologi, ialah usaha dan kemauan untuk mempelajari dan mencari 

sesuatu. Secara terminologi, minat adalah keinginan, kesukaan dan 

kemauan terhadap sesuatu hal. (Anjani, Dantes, dan Arawan, 2019) Minat 

belajar adalah kecenderungan jiwa seseorang secara mendalam yang 

ditandai dengan perasaan senang serta berkeinginan kuat untuk membaca 

tanpa adanya paksaan.  

1. Pengaruh Minat Belajar Terhadap Prestasi Akademik 

 Minat belajar sangat erat kaitannya dengan prestasi akademik. 

Penelitian oleh Liu et al. (2021) menyatakan bahwa siswa yang 

memiliki minat yang tinggi dalam belajar cenderung memiliki prestasi 
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yang lebih baik. Hal ini karena siswa dengan minat yang besar pada 

suatu topik lebih terlibat dalam pembelajaran dan memiliki 

kecenderungan untuk mengeksplorasi materi lebih mendalam. Deci dan 

Ryan (2000) dalam teori motivasi mereka, Self-Determination Theory 

(SDT), menjelaskan bahwa motivasi intrinsik, yang dipengaruhi oleh 

minat yang mendalam, dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran. Sanjaya dan Mulyani (2020) juga mengungkapkan 

bahwa minat belajar berperan penting dalam memotivasi siswa untuk 

menghadapi tantangan akademik dan meningkatkan kemampuan 

mereka dalam belajar. Ketika siswa memiliki minat terhadap materi 

pelajaran, mereka cenderung lebih berfokus dan berusaha lebih keras, 

yang dapat berujung pada peningkatan prestasi akademik. 

2. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Minat Belajar 

Faktor yang memengaruhi minat belajar dapat dibagi menjadi dua 

kategori besar: faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal 

mencakup motivasi pribadi, tujuan belajar, dan sifat karakter siswa. 

Faktor eksternal, di sisi lain, melibatkan pengaruh lingkungan seperti 

dukungan dari keluarga, teman, dan guru, serta cara penyampaian materi 

yang menarik dan relevansi materi dengan kehidupan siswa. Slameto 

(2010) menekankan bahwa faktor penyampaian materi oleh guru sangat 

penting dalam menarik minat siswa untuk belajar. Materi yang disajikan 

dengan cara yang menyenangkan dan kreatif dapat meningkatkan minat 

belajar siswa. 
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3. Peran Teknologi Dalam Meningkatkan Minat Belajar 

Seiring perkembangan teknologi, aplikasi dan platform digital 

semakin digunakan dalam pendidikan, salah satunya adalah TikTok. 

Pradana et al. (2021) menyatakan bahwa penggunaan media sosial, 

seperti TikTok, dapat mendorong minat belajar siswa, karena konten 

yang disampaikan melalui platform ini sering kali lebih menarik dan 

mudah dipahami. TikTok, dengan format video pendek dan visual yang 

menarik, memungkinkan siswa untuk belajar secara informal namun tetap 

efektif. Video edukatif di TikTok juga menawarkan cara baru dalam 

memahami materi pelajaran, yang membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan. Selain itu, Mulyani dan Winarno (2022) dalam 

penelitiannya menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi seperti TikTok 

dapat memberikan dampak positif terhadap minat belajar siswa, terutama 

di kalangan generasi muda yang lebih tertarik pada konten visual dan 

interaktif. 

4. Minat Belajar Dan Motivasi Intrinsik  

Minat belajar juga berhubungan erat dengan motivasi intrinsik, yaitu 

dorongan untuk belajar yang datang dari dalam diri siswa, tanpa adanya 

tekanan eksternal. Schunk et al. (2014) menjelaskan bahwa motivasi 

intrinsik berfungsi untuk mendorong siswa agar mereka belajar karena 

rasa penasaran dan kepuasan pribadi, bukan hanya untuk mencapai hasil 

tertentu seperti nilai ujian. Sari dan Hamid (2020) menemukan bahwa 

siswa yang memiliki motivasi intrinsik yang tinggi cenderung lebih 
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menikmati proses belajar dan lebih aktif dalam mengembangkan 

kemampuan mereka, yang tentunya berdampak positif pada pencapaian 

akademik mereka. 

5. Minat Belajar Dalam Konteks Digital 

Penggunaan teknologi digital telah membuka cara baru dalam 

memperkenalkan materi pembelajaran kepada siswa. Zhang et al. (2023) 

dalam penelitiannya menyatakan bahwa aplikasi seperti TikTok memiliki 

potensi untuk mendukung pembelajaran dengan cara yang lebih kreatif 

dan interaktif. Penggunaan TikTok dalam pendidikan memungkinkan 

siswa untuk mengakses berbagai konten pembelajaran yang 

menyenangkan dan dapat meningkatkan minat mereka dalam belajar. 

Platform ini memberikan akses kepada siswa untuk belajar dari berbagai 

video tutorial, yang dapat membantu mereka memahami materi dengan 

cara yang lebih menarik dan ivisual. 

 

1. Indikator iminat ibelajar 

Indikator iminat imerupakan ipetunjuk iatau iketerangan iyang idapat 

imenunjukkan iminat ibelajar iyang idimiliki iseseorang. iIndikator iminat 

idapat idengan imenganalisa ikegiatan iyang idilakukan iseseorang iterhadap 

iobjek iyang idisenanginya i(Santika i2020), imenyebutkan ibahwa iminat 

iditandai idengan iadanya ibeberapa iindikasi iyaitu: 

1. Perhatian, iseseorang iyang imemiliki iminat ipasti iakan iberlaku 

iperhatian iterhadap iapa iyang iakan idijadikan iobjek ipada iminat iitu 
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isendiri. iPerhatian imerupakan ikonsentrasi iatau iaktivitas ijiwa iterhadap 

ipengamatan idan ipengertian idengan imengesampingkan ihal ilain. 

iPerhatian iterhadap ipemebelajaran imerupakan iaktivitas isiswa iuntuk 

imemusatkan ikonsentrasi idalam imendengarkan idan imencermati iapa 

iyang idisampaikan iguru iterhadap ipembelajaran iyang isedang 

iberlangsung. i 

2. Ketertarikan, iseseorang iyang imempunyai iminat iterhadap isuatu ihal 

imaka iakan imuncul irasa iketertarikan idalam idirinya. iAda irasa 

ipenasaran iuntuk imengetahui ilebih idalam isegala ihal iyang 

iberhubungan idengan ihal itersebut. i 

3. Perasaan isenang, iakan imenimbulkan iminat ikarena ididorong ioleh 

irasa isuka iterhadap isesuatu iyang ikemudian itimbul iuntuk imenjadi 

isuatu ikeinginan iyang imendorong iseseorang iuntuk imemilikinya itanpa 

iadanya irasa iterpaksa. 

Minat iyang idimiliki iseorang isiswa idalam iproses ibelajar 

imengajar idi isekolah idapat idilihat idari isikapnya iketika idalam iproses 

ipembelajaran. iSiswa iyang imemiliki iMinat iBelajar iakan imemberikan 

iperhatian idan imemperlihatkan iketertarikan idengan ibelajar isecara 

iantusias idan iberpatisipasi iaktif iketika idi idalam ikelas. iSlameto 

i(2010) imenjabarkan ibeberapa iindikator iminat ibelajar iyaitu i: i 

1. Perhatian isiswa, iseseorang iyang iberminat ipada isuatu iobyek ipasti 

iperhatiannya iakan iterpusat ipada isuatu iobyek itersebut. 

2. Perasaan isenang, iperasaan isenang iyang idimaksud imerupakan 
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iperasaan isenang idalam imengikuti idan itertarik idalam ikegiatan 

ipembelajaran. 

3. Konsentrasi, isiswa iyang imemiliki ikonsentrasi idalam ibelajar iakan 

imengikuti ipelajaran idengan ibaik. 

4. Kesadaran isiswa idalam imengikuti ipelajaran, iwaktu idan itanggung 

ijawab ipada itugas iyang idiberikan. i 

5. Kemauan isiswa idalam imempelajari isuatu ibahan ipelajaran itanpa 

iadanya isuatu ipaksaan i 

Berdasarkan iuraian idi iatas imaka iyang imenjadi iindikator iminat 

ibelajar idalam ipenelitian iini iantara ilain i: i1) imemperhatikan idalam iproses 

ibelajar imengajar, i2) imempunyai irasa isuka iterhadap ipelajaran, i3) iantusias 

isiswa, i4) iberpartisipasi idalam ibelajar, i5) imemiliki ikeaktifan ibelajar. i 

Minat ibelajar imemiliki iperanan ipenting idalam iproses ibelajar isiswa. 

iKesadaran ipentingnya imempelajari isuatu ibahan ipelajaran idapat imuncul 

imelalui iminata ibelajar iyang idimiliki isiswa. iMinat ibelajar iterlihat imelalui 

ipola iperilaku iyang iditunjukkan isiswa. iMenurut iDjamarah i(2008) iminat 

idapat idiekspresikan isiswa imelalui: 

1. Pernyataan ilebih imenyukai isesuatu idari ipada ilainnya 

2. Partisipasi iaktif idalam isuatu ikegiatan 

3. Memberikan iperhatian ilebih ibesar iterhadap isesuatu iyang idiminatinya 

itanpa imenghiraukan iyang ilain i(fokus) 

 

3. iGenerasi iAlpha i 
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 Generasi iAlfa iadalah isebutan iyang idiberikan ikepada igenerasi 

imanusia iyang isedang iatau iakan ilahir iantara itahun i2010 ihingga i2024. 

iGenerasi iAlfa iatau iyang ikerap idisapa iGen iApha imerupakan igenerasi 

ipertama iyang ilahir iseluruhnya ipada iabad ike-21. iIni imerupakan ikelompok 

iterbesar idalam isejarah iumat imanusia, iyang iberjumlah ilebih idari i2 imiliar 

iorang. iAnggota iGenerasi iAlfa itelah itenggelam idalam iteknologi isejak ilahir, 

imenghabiskan ilebih ibanyak iwaktu ionline idan idi idepan ilayar ikomputer, 

iponsel ipintar, idan itablet idibandingkan ikelompok isebelumnya. iKarena itren 

iharapan ihidup iyang ilebih ipanjang, ibanyak igenerasi iini iyang iakan ihidup 

ihingga iabad ike-22 iDilansir idari i"Menjadi iPembimbing iRetret ibagi iOrang 

iMuda idi iZaman iGenerasi iZ idan iAlpha" ioleh iPaul iSuparno i(2022). iGenerasi 

iAlpha imerupakan igenerasi ipertama iyang isepenuhnya idibesarkan idalam 

idunia iyang iserba idigital idan imemiliki ipengalaman iyang isangat iberbeda 

idibandingkan idengan igenerasi isebelumnya, iseperti iGenerasi iZ iatau 

iGenerasi iY i(Milenial). iGenerasi iini itumbuh idengan iteknologi icanggih idi 

isekitar imereka, iyang imempengaruhi icara imereka ibelajar, iberinteraksi, idan 

imemandang idunia. 

1. Karakteristik iGenerasi iAlpha 

 Generasi iAlpha imemiliki ikarakteristik iyang iunik ikarena imereka 

itumbuh idalam ilingkungan iyang isangat idipengaruhi ioleh iteknologi 

idigital. iAznar i& iMolina i(2020) imenyebutkan ibahwa ianak-anak ipada 

igenerasi iini ilebih iterpapar ipada iteknologi isejak iusia idini, iyang 

iberpengaruh ipada icara imereka ibelajar idan iberinteraksi idengan idunia. 

https://www.investopedia.com/terms/g/generation-gap.asp
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iMereka isering iterpapar ipada iperangkat ipintar, iseperti iponsel, itablet, idan 

ikomputer, iyang imemungkinkan imereka imengakses iinformasi idengan 

isangat icepat. iAnak-anak iGenerasi iAlpha idikenal isangat iterampil idalam 

imenggunakan iteknologi, ibahkan isejak iusia isangat idini. iMereka isering 

ikali idapat imenggunakan iperangkat ipintar iatau iaplikasi idigital idengan 

icara iyang iintuitif itanpa iperlu ipelatihan iformal. iRahmawati i& iHidayah 

i(2022) idalam istudi imereka imenunjukkan ibahwa iinteraksi ianak-anak 

idengan iteknologi, iterutama imelalui iaplikasi idan ipermainan iedukatif, 

imembantu imereka imengembangkan iketerampilan ikognitif idan imotorik 

isejak idini. iGenerasi iAlpha imemiliki ikemampuan imultitasking iyang 

ilebih ibaik idibandingkan idengan igenerasi isebelumnya ikarena imereka 

iterbiasa idengan iberbagai iperangkat idan imedia. iMereka idapat ibelajar 

idari iberbagai isumber, iseperti ivideo idi iYouTube, iaplikasi ipembelajaran, 

idan iplatform isosial iseperti iTikTok. iSweeney i& iNielsen i(2020) 

imenekankan ibahwa ikemampuan iuntuk iberpindah idari isatu itugas ike 

itugas ilain itanpa ikehilangan ifokus iadalah isalah isatu ikekuatan iutama idari 

igenerasi iini. 

2. Keterampila iKognitif idan iSosial iGenerasi iAlpha 

 Generasi iAlpha imengembangkan iketerampilan idigital ilebih icepat 

idibandingkan igenerasi isebelumnya. iSejak ikecil, imereka iterbiasa 

iberinteraksi idengan iperangkat idigital, isehingga iketerampilan idigital 

imereka iberkembang idengan isangat ipesat. iO'Sullivan iet ial. i(2021) 

imengungkapkan ibahwa ikemampuan iuntuk imengoperasikan iperangkat 
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iteknologi, iseperti itablet idan iaplikasi, imemberikan ikeuntungan ibesar 

ibagi iGenerasi iAlpha idalam ihal iaksesibilitas iinformasi idan icara imereka 

iberkomunikasi. iMeskipun imereka itumbuh idengan iteknologi, iGenerasi 

iAlpha ijuga idiharapkan imemiliki iketerampilan isosial iyang ikuat. 

iTeknologi, iterutama imedia isosial, itelah imemfasilitasi imereka iuntuk 

iberinteraksi isecara iglobal idengan iteman-teman isebayanya. iFirth iet ial. 

i(2022) imenyatakan ibahwa imeskipun idunia idigital imenawarkan ibanyak 

imanfaat, imasih iada itantangan idalam imengembangkan iketerampilan 

isosial iyang iotentik, iseperti iberkomunikasi isecara ilangsung idan 

imemahami iemosi. 

 

3. Dampak iGenerasi iAlpha iterhadap iPendidikan 

 Generasi iAlpha, iyang isudah iterbiasa idengan iteknologi idigital, 

icenderung ilebih imenyukai ipembelajaran iyang iinteraktif idan iberbasis 

iteknologi. iMereka ilebih itertarik ipada ipembelajaran iberbasis iaplikasi 

iatau imedia isosial, idi imana imereka idapat ibelajar isecara ivisual idan 

imendalam. iPradana iet ial. i(2023) imengungkapkan ibahwa igenerasi iini 

ilebih itertarik ipada ipembelajaran iyang imenggunakan imedia ivisual, 

iseperti ivideo idan ianimasi, idaripada imetode ikonvensional iseperti 

imembaca ibuku. iAnak-anak iGenerasi iAlpha imembutuhkan ipendekatan 

ipembelajaran iyang ilebih ipersonal idan idapat idisesuaikan idengan 

ikebutuhan iindividu imereka. iPalmer iet ial. i(2021) imencatat ibahwa 

iaplikasi ipembelajaran iyang idapat imenyesuaikan ikonten idengan 
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ikemampuan idan ipreferensi ibelajar isiswa imenjadi ipenting ibagi iGenerasi 

iAlpha. iIni imemungkinkan imereka iuntuk ibelajar idengan icara iyang ilebih 

ifleksibel idan isesuai idengan igaya ibelajar imasing-masing. 

4. Generasi iAlpha idan iPengaruh iMedia iSosial i 

 Generasi iAlpha itumbuh idengan ipengaruh imedia isosial iyang isangat 

ibesar, iterutama iplatform iseperti iTikTok, iYouTube, idan iInstagram. 

iTikTok idan iplatform iserupa imemberikan imereka iakses ike iberagam 

ikonten, ibaik ihiburan imaupun ipendidikan. iSweeney i& iNielsen i(2020) 

imencatat ibahwa imedia isosial ibukan ihanya ialat ihiburan, itetapi ijuga 

imenjadi ialat ipendidikan iyang iefektif, idi imana isiswa idapat ibelajar 

imelalui ivideo, itutorial, iatau ikonten iinformatif ilainnya. iMisalnya iTikTok 

idapat imenjadi imedia iyang iefektif idalam imendidik idan imenginspirasi 

iGenerasi iAlpha idengan icara iyang imenyenangkan idan iinteraktif. iZhang 

iet ial. i(2022) idalam ipenelitian imereka imenyatakan ibahwa iaplikasi iseperti 

iTikTok, imeskipun idapat imengalihkan iperhatian, ijuga ibisa imemfasilitasi 

ipembelajaran idengan icara iyang iinovatif, iseperti imelalui ikonten iedukatif 

iyang idiproduksi ioleh ipengguna iatau ilembaga ipendidikan. 

B. iKerangka iPikir 

 Kerangka iberpikir iadalah isebuah ihubungan iatau igambaran iyang iberupa 

ikonsep iyang ididalamnya imenjelaskan imengenai isuatu ihubungan ivariable isatu 

idengan ivariable ilainnya. iKerangka iberpikir idalam ipenelitian iini ibertujuan iuntuk 

imenjelaskan ihubungan iantara iAplikasi iTikTok idan iminat ibelajar isiswa iGenerasi 
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iAlpha idi ikelas iIII iSD iKristen iMakale i1. iDengan isemakin iberkembangnya 

iteknologi, ikhususnya idalam imedia isosial, iplatform iseperti iTikTok imenjadi 

ibagian ipenting idalam ikehidupan isehari-hari ianak-anak igenerasi iini. iTikTok itidak 

ihanya isebagai isarana ihiburan, itetapi ijuga isebagai ialat iyang idapat imempengaruhi 

iberbagai iaspek ikehidupan, itermasuk idalam ihal ipendidikan idan iminat ibelajar 

isiswa. 

Kerangka iberpikir iini imengarahkan iperhatian ipada idua ihal iutama: 

1. Pengaruh iTikTok iterhadap iMinat iBelajar: iBagaimana ikonten iyang iada 

idi iTikTok, ibaik iitu iedukatif imaupun ihiburan, imempengaruhi imotivasi 

idan iminat isiswa idalam ibelajar. 

2. Dinamika iGenerasi iAlpha: iBagaimana ikarakteristik igenerasi iini iyang 

isangat iterbiasa idengan iteknologi idigital imempengaruhi icara imereka 

iberinteraksi idengan iaplikasi iseperti iTikTok idan idampaknya iterhadap 

iminat imereka idalam ipembelajaran. 
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Penggunaan iAplikasi iTiktok iDi iSD iKristen iMakale i1 

 

Semua iKelas iIII iSD iKristen iMakale i1 iMerupakan iGenerasi iAlpha iYang 

iMenggunakan iAplikasi iTiktok i(keterampilan idigital, iterpapar iteknologi isejak 

idini, iketerampilan imultitasking) 

 

Pengaruh imedia isosial i(Tiktok isebagai iplatform ihiburan idan iedukasi, ipengaruh 

ikonten itiktok iterhadap iminat ibelajar) 
 i 
 

 

Variable iX iAplikasi iTiktok i      iVariabel iY iMinat 

iBelajar 

1. Perhatian      1. iPerhatian 

2. Penghayatan      2. iPerasaanSenang 

3. Durasi       3. iKonsentrasi 

4. Frekuensi i      4. iKesadaran 

5. iKemauan 

 

 

Penelitian iDeskriptif iKuantitaif iMenggunakan 

Analisis iRegresi iLinear iSederhana 

 

 

 

Pengaruh iAplikasi iTiktok iTerhadap iMinat iBelajar i 
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C. iPenelitian iyang iRelevan 

 Penelitian iyang irelevan iuntuk imenjelaskan iperbedaan iatau 

imemperkuat ihasil ipenelitian iyang itelah iada. iPemgkajian iterhadap ihasil 

ipenelitian iorang ilain iyang irelevan, ilebih iberfungsi isebagai iperbandingan 

idari ikesimpulan iberpikir ipeneliti. iBerikut ibeberapa ihasil ipenelitian iyang 

irelevan i: 

1. Penelitian iyang idilakukan ioleh iAkhmad iAsyari idan iMirannisa i(2022) 

idengan ijudul: iPengaruh iMedia iSosial iTikTok iTerhadap iMinat iBelajar 

iSiswa iMA iMiftahul iIshlah iTembelok. iPenelitian iini imenggunakan 

imetode ikuantitatif ikorelasional idengan imenggunakan iskala ilikert iyang 

idigunakan iuntuk imengukur isikap, ipendapat idan ipersepsi iseseorang 

itentang isuatu iobjekatau ifenomena itertentu iyang iditerapkan ikepada 

ikeseluruhan ipeserta ididik idi iMA iMiftahul iIshla imulai idari ikelas iX, iXI 

idan iXII. iDalam ipenelitian iini ipeneliti imenekankan iuntuk imengetahui 

ipengaruh imedia isosial itiktok iterhadap iminat ibelajar isiswa. iDan ipeneliti 

imenyimpulkan ibahwa iadanya ipengaruh ipositif iyang isignifikan intara 

imedia isosial iTiktok idengan iMinat ibelajar isiswa idi iMA iMiftahul iIshlah 

iTembelok. i 

2. Penelitian iyang idilakukan ioleh iPutri iNaning iRahmana i(2022) idengan 

ijudul i: iPemanfaatan iAplikasi iTikTok isebagai iMedia iEdukasi iGen iZ. 

iPenelitian iini imenggunakan ijenis ipenelitian ikuantitatif idengan ihasil 

ibahwa ipenggunaan iaplikasi itiktok ipada igenerasi igen iZ isering idiganakan 

isebagai iwadah iyang imengedukasi idengan imenonton iberbagai itips idan 
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itrik itentang isosial ikehidupan. iRelevansi i: isama-sama imengangkat 

ivariabel iaplikasi itiktok. i 

3. Penelitian ioleh iRosiana iOcta iFirsta i(2024) idengan ijudul iPengaruh 

ipenggunaan imedia isosial itiktok iterhadap iminat ibelajar isiswa ipada iMata 

ipelajaran ipendidikan iAgama iislam idi iSMPN i2 iBabadan iPonorogo. iStudi 

iini imenggunakan ipendekatan ikuantitatif idengan ijenis ipenelitian iex-post 

ifacto iuntuk imengetahui ipengaruh ipenggunaan iTikTok iterhadap iminat 

ibelajar isiswa idalam imata ipelajaran iPendidikan iAgama iIslam. iHasilnya 

imenunjukkan ibahwa ipenggunaan iTikTok imemiliki ipengaruh isignifikan 

iterhadap iminat ibelajar isiswa, idengan ipersamaan iregresi iY i= i3,093 i+ 

i0,893X idan inilai iP isebesar i0,000. 

 

D. iHipotesis 

 Hipotesis iyang idi iuji idalam ipenelitian iini iberkaitan idengan iterdapat iatau 

itidaknya ipengaruh iyang isignifikan iantara ivariable ibebas iatau iindependen 

iterhadap ivariable iterikat iterikat iatau idependen. i 

Berdasarkan ikerangka iberpikir idi iatas, imaka idapat idi iajukan isuatu ihipotesa 

ipenelitian iyaitu: i 

 

HO: i  Aplikasi iTiktok i(X) itidak iberpengaruh isignifikan iterhadap iMinat 

iBelajar i(Y) igenerasi ialpha isiswa ikelas iIII iSD iKristen iMakale i1 

 

Ha: i  Aplikasi iTiktok i(X) iberpengaruh isignifikan iterhadap iMinat iBelajar 
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i(Y) igenerasi ialpha isiswa ikelas iIII iSD iKristen iMakale i1 

  


