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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.    Latar Belakang 

 Bapak Pendidikan Nasional Indonesia Ki Hajar Dewantara 

mendefinisikan bahwa; “Pendidikan adalah tuntutan di dalam hidup tumbuhnya 

anak-anak, adapun maksudnya, pendidikan menuntun segala kekuatan kodrat 

yang ada pada anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan sebagai anggota 

masyarakat dapatlah mencapai keselamatan dan kebahagiaan setinggi-tingginya”. 

Pendidikan merupakan sebuah proses humanisme yang selanjutnya dikenal 

idengan iistilah imemanusiakan imanusia. iOleh ikarena iitu imenghormati ihak iasasi 

isetiap imanusia idalam imemperoleh ipendidikan iadalah ikewajiban isetiap iorang. 

iMurid idengan ikata ilain isiswa ibagaimanapun ibukan isebuah imesin iyang idapat 

idiatur iseenaknya, imelainkan imereka iadalah igenerasi iyang iperlu ikita ibantu idan 

imemberi ikepedulian idalam isetiap ireaksi iperubahannya imenuju ikedewasaan 

isupaya idapat imembentuk iinsan iyang iberpikir ikritis iserta imemiliki isikap ikhlak 

iyang ibaik. iUntuk iitu ipendidikan itidak isaja imembentuk iinsan iyang iberbeda 

idengan isosok ilainnya iyang idapat iberaktivitas imenyantap idan imeneguk, 

iberpakaian iserta imemiliki irumah iuntuk itinggal ihidup, ihal iinilah idisebut idengan 

iistilah imemanusiakan imanusia i(Marisyah, iFirman, i2019). iKarena iproses ibelajar 

imengajar iadalah ibagian iterpenting iguna imembangun ikualitas isebuah inegara. 

iSemakin imeningkat ikualitas ipendidikan imaka isemakin imaju ipula ibangsa iitu. 

iDalam iUndang-undang inomor i20 iTahun i2003 itentang iSistem iPendidikan 
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iNasional, ipasal i3 itujuan iPendidikan inasional iadalah i“mengembangkan ipotensi 

ipeserta ididik iagar imenjadi imanusia iyang iberiman idan ibertaqwa ikepada iTuhan 

iYang iMaha iEsa, iberakhlak imulia, isehat, iberilmu, icakap, ikreatif, imandiri iserta 

imenjadi iwarga inegara iyang idemokratis ijuga ibertanggung ijawab.” i 

 Perkembangan iteknologi iinformasi iyang ididukung iinfrastruktur, 

ikomputer, idan iinternet itelah imemberikan idampak ibagi isegi-segi ikehidupan 

ikhususnya ipendidikan. iDari iberbagai ikajian ipenelitian imenyatakan ibahwa 

ipendidikan imerupakan iindikator ikejayaan ibangsa. iSalah isatu iunsur ipenting 

idalam ipendidikan iadalah ipembelajaran. iKecenderungan ipembelajaran idi iera 

isekarang iadalah ibelajar idapat idilakukan idimana isaja, ikapan isaja, idengan isiapa 

isaja, idan imelalui isumber ibelajar iapa isaja. iDengan idemikian, iupaya ipenataan 

ilingkungan isebagai isumber ibelajar isangatlah ipenting iagar iterjadi iproses ibelajar 

ipada idiri ipembelajar. iSeperti ipendapat iyang idikemukakan ioleh iPraherdhiono 

i(2017) iharapannya iadalah ipebelajar idapat ibelajar itanpa ibatas idengan 

imemanfaatkan iteknologi ipaling imutakhir. i 

 Kemajuan iilmu ipengetahuan idan iteknologi imemiliki ipengaruh iyang 

isangat ibesar idalam iberbagai ibidang ikehidupan imanusia. iPendidikan isebagai 

isalah isatu ibagian iyang itidak iterpisahkan idari iproses ipendewasaan imanusia itentu 

idi isatu isisi imemiliki iandil iyang ibesar ibagi ipengembangan iilmu ipengetahuan idan 

iteknologi itersebut, inamun idi isisi ilain ipendidikan ijuga iperlu imemanfaatkan 

ikemajuan iilmu ipengetahuan idan iteknologi iagar imampu imencapai itujuannya 

isecara iefektif idan iefisien. iTeknologi ipembelajaran iyang ibanyak idisenangi idan 

imemiliki ifungsi iefektif idan iefisien iadalah isosial imedia. iPenggunaan iplatform 
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idigital iseperti iblog, iYouTube, iTwitter, iInstagram, iWhatsApp, iTikTok, idan ilain-

lain iuntuk imeningkatkan iefektivitas idan iinteraktivitas iproses ibelajar imengajar. 

iDengan imemanfaatkan isosial imedia, iguru idan isiswa idapat iberinteraksi isecara 

ilebih iefektif idan imembagikan iinformasi isecara ilebih iluas. iContoh idari iteknologi 

ipembelajaran isosial imedia iadalah ipenggunaan ivideo iberdurasi isingkat idi iTikTok 

iyang idapat membantu siswa memahami materi dengan lebih baik dan lebih 

interaktif. Selain itu, teknologi pembelajaran sosial media juga dapat membantu 

guru dalam mengembangkan konten yang lebih inovatif dan kreatif, serta 

memungkinkan siswa untuk belajar secara kontekstual dan holistik.  

 Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, media sosial adalah laman atau 

aplikasi yang memunggkinkan pengguna dapat membuat dan berbagi isu atau 

terlibat dalam jaringan sosial. Media sosial merupakan teknologi informasi yang 

berkembang pesat yang hampir dialami oleh semua orang dan menjadi salah satu 

hal yang mendorong perubahan perilaku dalam masyarakat. Media sosial adalah 

seperangkat alat komunikasi dan kolaborasi ibaru iyang imemungkinkan iterjadinya 

iberbagai ijenis iinteraksi iyang isebelumnya itidak itersedia ibagi iorang iawam i(Christ 

iBrogan, i2010). iMedia iSosial ijuga imengambil iperan ipenting idalam iaspek 

ikehidupan imodern isalah isatunya idalam ibidang ipendidikan iuntuk imenyediakan 

iwadah iberbagai ipengetahuan idan isumber idaya ipendidikan. 

 Sejak idiluncurkan itahun i2016, iTikTok idianggap imemiliki inilai iestetika, 

ihiburan, iekonomi idan ibisnis iserta ipedagogis. iTikTok, iyang iawalnya idikenal 

isebagai iplatform iuntuk iberbagi ivideo ikreatif idan ihiburan, ikini itelah iberkembang 

imenjadi iruang iyang ijuga imempengaruhi ibanyak iaspek ikehidupan, itermasuk 
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ipembelajaran. iBanyak ipengguna iTikTok, ibaik idari ikalangan ipelajar imaupun 

ipengajar, iyang imulai imemanfaatkan iaplikasi iini isebagai isarana iuntuk iberbagi 

iinformasi, ipengetahuan, iserta itips ibelajar iyang imenarik idan imudah idipahami. 

iMisalnya, ipenelitian ioleh iSafitri i(2022) imenunjukkan ibahwa ipenggunaan 

iTikTok idapat imeningkatkan iminat ibelajar isiswa ipada imata ipelajaran iIlmu 

iPengetahuan iSosial idi iMTs iIslamiyah iSonggon. iMedia isosial itiktok imerupakan 

isebuah iaplikasi iyang imemerikan iefek ispesial iyang iunik idan imenarik iyang 

imemudahkan ipara ipenggunanya iuntuk idengan imudah imembuat ivideo ipendek 

ikeren iyang idapat imenarik iperhatian ibanyak iorang iyang imelihatnya, idi idukung 

ioleh imusik idan isangat ipopuler idi isemua ikalangan igenerasi itermasuk iGenerasi 

iAlpha iatau ibiasa idisebut igen ialpha. iNamun, itidak idapat idipungkiri ibahwa 

iTikTok ijuga imemiliki idampak inegatif, iseperti ipotensi igangguan idalam 

ikonsentrasi ibelajar idan iwaktu iyang iberlebihan idihabiskan iuntuk iaktivitas 

ihiburan, iyang idapat imengurangi iwaktu iyang iseharusnya idigunakan iuntuk 

ibelajar. iPenelitian ioleh iAnriani i(2022) imenemukan ibahwa ipenggunaan iTikTok 

imemiliki ipengaruh isignifikan iterhadap iprestasi ibelajar isiswa, idengan ibesar 

ipengaruh isebesar i21,4%. 

 Generasi iAlpha iadalah ikelompok iyang ilahir itahun i2010 ike iatas. 

iMengambil inama idari ihuruf ipertama idalam iabjad iYunani, iGenerasi iAlfa iadalah 

iorang-orang iyang ilahir isepanjang iabad ike-21. iGen ialpha imerupakan igenerasi 

iyang ipaling idekat idengan imodernisasi ikarena imereka itumbuh ididalam idan 

iberiringan idengan ipesatnya iperkembangan iteknogi idan idikenal imemiliki ipola 

ipikir iyang iterbuka, itransformatif idan iinofatif iyang ikemudian imempengaruhi 
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ibanyak iaspek ipertumbuhan ilainnya isalah isatunya iterhadap iminat ibelajar. iDalam 

ikonteks iini, igenerasi iAlpha iyang itumbuh idengan imedia isosial idapat imerasakan 

ikedua isisi itersebut. iPenelitian ioleh iAndriani i(2021) imenemukan ibahwa 

imeskipun iaplikasi iseperti iTikTok idapat imeningkatkan iminat ibelajar isiswa 

imelalui iberbagai itantangan idan ikonten iyang imenyenangkan, iada ijuga irisiko 

iketergantungan iterhadap iplatform itersebut iyang idapat imengalihkan iperhatian 

imereka idari ikegiatan iakademik. iMinat ibelajar isendiri iadalah isuatu irasa ilebih 

isuka idan irasa iketerikatan ipada isuatu ihal iatau iaktivitas, itanpa iada iyang 

imenyuruh. iMinat ibelajar ipada idasarnya iadalah ipenerimaan iakan isuatu ihubungan 

iantara idiri isendiri idengan isesuatu idiluar idiri. iMedia isosial iyang idatang 

imenawarkan ibanyak ihiburan itentu imenjadi isalah isatu itantangan iuntuk iguru 

idalam imelaksanakan ipembelajaran idi ikelas ikhususnya iuntuk imengetahui 

ipotensi-potensi iapa isaja iyang iada ididalam idiri isiswa. i 

 Oleh ikarena iitu, idari iuraian ilatar ibelakang idi iatas ipenting iuntuk 

imemahami ibagaimana ipengaruh iTikTok iterhadap iminat ibelajar isiswa igenerasi 

iAlpha. iApakah iaplikasi iini idapat imeningkatkan isemangat ibelajar imereka imelalui 

ikonten iedukatif iyang imenarik, iatau ijustru iberdampak inegatif idengan imenarik 

iperhatian imereka ilebih ikepada ihiburan isemata. iJudul iPengaruh iAplikasi iTiktok 

iTerhadap iMinat iBelajar iGenerasi iAlpha idi iKelas iIII iSD iKristen iMakale i1 

ikemudian idiangkat iberdasarkan ihasil iobservasi idan iwawancara iterhadap isiswa 

idan iguru idi iSD iKristen iMakale i1 imenunjukkan itingginya iaktivitas isiswa 

imenggunakan imedia isosial iTikTok iyang imulai imempengarui iaktivitas ibelajar 

iseperti isiswa ilebih ibanyak imembicarakan itentang igaya, ilagu, idance, ibahkan 
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ikata-kata iatau igaya ibahasa iyang isedang iviral ibelakangan idi ifor iyour ipage i(fyp) 

itiktok isehingga imenyebabkan ipembelajaran ikurang iefektif. iKetergantungan 

iterhadap itiktok ijuga idapat imengalihkan iperhatian isiswa idari ikegiatan ibelajar 

iyang ileih iproduktif iyang imenajdi ipemicu ikurangnya ifokus idalam ibelajar idan 

iakan imengurangi ikualitas ibelajar isiswa. i 

 Faktor ilain iyang ijuga imempengaruhi isiswa iberdasarkan iwawancara 

idengan iguru ikelas iIII iSD iKristen iMakale i1 imengatakan ikehadiran iaplikasi 

iTikTok icenderung imemiliki ilebih ibanyak idampak inegatif idari ipada ipositifnya 

iapalagi iterhadap iminat ibelajar ikarena iTiktok iini ijika isudah ikecanduan iakan 

imembuat isiswa imenjadi imalas ibelajar ikemudian ifor iyour ipage i(fyp) iTikTok ijuga 

ibanyak imenyajikan ikonten iyang ibelum isesuai idengan iumur isiswa.  

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah: Adakah pengaruh aplikasi TikTok terhadap minat belajar siswa kelas 

III SD Kristen Makale 1? 

C. Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh aplikasi TikTok 

terhadap minat belajar siswa kelas III SD Kristen Makale 1 

D. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi tentang pengaruh 

aplikasi TikTok terhadap minat ibelajar isiswa. 

b. Penelitian iini idiharapkan idapat imenjadi ipijakan idan ireferensi ipada 
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ipenelitian-penelitian iselanjutnya iyang iberhubungan idengan ipengaruh 

iaplikasi itiktok iterhadap iminat ibelajar igen ialpha iserta imenjadi ibahan 

ikajian ilebih ilanjut 

2. Manfaat ipraktis 

a. Bagi iinstitusi ipendidikan i 

Penelitian iini idiharapkan idapat imemberikan imanfaat ibagi 

iperkembangan iilmu ipendidikan itentang ipengaruh iteknologi iterhadap 

ipendidikan igenerasi ialpha 

E. Defenisi iOprasional i 

Tabel i1. iDefenisi iOperasional 

 

Variabel 

iPenelitian 

Pengertian Indikator 

 

Aplikasi 

iTikTok 

Aplikasi iberbasis imedia isosial 

iyang imemungkinkan ipengguna 

iuntuk imembuat idan iberbagi 

ivideo ipendek iyang idapat 

imengandung iberbagai ijenis 

ikonten, ibaik ihiburan, iedukasi, 

imaupun iinformasi ilainnya. 

iDalam ikonteks iini, iTikTok 

idiukur iberdasarkan ipengaruhnya 

iterhadap iaktivitas iminat ibelajar 

1. Ketertarikan iterhadap 

ipenggunaan iaplikasi 

itiktok 

2. Jenis ikonten iyang 

idilihat 

i(Edukasi/hiburan) 

3. Durasi ipenggunaan 

itiktok iper ihari 

4. Frekuensi ipenggunaan 

iaplikasi itiktok 



 

 

8 

 

isiswa. 

Minat 

iBelajar i 

Tingkat iketertarikan idan imotivasi 

isiswa iuntuk ibelajar, iyang 

itercermin idalam iketerlibatan, 

iperhatian, idan ikeinginan iuntuk 

imengikuti iproses ipembelajaran. 

iMinat ibelajar idipengaruhi ioleh 

iberbagai ifaktor, itermasuk imetode 

ipembelajaran iyang idigunakan 

idan imedia iyang idikonsumsi ioleh 

isiswa. 

1. Memperhatikan idalam 

iproses ibelajar imengajar 

2. Perasaan isiswa iterhadao 

imateri i(apakah imenarik iatau 

itidak) 

3. Antusias isiswa 

4. Keterlibatan idalam 

ipembelajaran 

5. Tingkat imotivasi iuntuk 

ibelajar. 

 

 

  


