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BAB lV 

KESIMPULAN lDAN lSARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan lhasil lpenelitian ldan lpembahasan lmaka ldapat disimpulkan 

lbahwa ldengan lpenggunaan lmedia lPuzzle ldapat meningkatkan lkemampuan 

lmembaca lpermulaan lsiswa lkelas lI lUPT lSDN 4 lMakale lSelatan. lDalam lpenelitian 

lini ldi lperoleh ldata lkemampuan membaca lpermulaan lsiswa lpada lsiklus lI lyaitu l8 

lsiswa latau l35,83% lyang tuntas ldan l10 lsiswa latau l31,94% lyang ltidak ltuntas, 

ldengan lnilai lrata-rata l67,77 ldan lmeningkat lpada lsiklus lII lmenjadi l16 lsiswa latau 

l74,72% yang ltuntas ldan l2 lsiswa latau l6,67% lyang ltidak ltuntas, ldengan lnilai lrata-

rata l81,38. 

B. Saran 

Dari lhasil lpenelitian lyang ltelah ldilakukan lini lmenunjukkan bahwa lbelajar 

ldengan lmenggunakan lmedia lpuzzle ldapat lmeningkatkan kemampuan lmembaca 

lpermulaan lsiswa lkelas lI ldi lUPT lSDN l4 lMakale Selatan. lBerdasarkan lhasil 

lpenelitian lini, lmaka lpenulis lmenyampaikan saran lsebagai lberikut: 

1. Salah lsatu lcara lyang lbisa ldigunakan luntuk lmeningkatkan kemampuan 

lmembaca lsiswa lyaitu ldengan lmenggunakan lmedia puzzle. 

2. Manfaat lmedia lpuzzle lberdasarkan lhasil ltemuan lyaitu ldapat mempermudah 

lguru ldalam lmenyampaikan lmateri. 

 


