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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

 Penelitian Terkait 

Ada beibeirapa peineiliitiian teirkaiit deingan Siisteim iinformasii peinjualan alat 

peirtukangan dii toko Syalom sangalla beirbasiis weibsiitei:  

Peirancangan Siisteim Iinformasii Peinjualan Dan Peingeindaliian Stok Barang 

Pada Toko Bangunan Bmj Ciineirei Beirbasiis Weib [1]. Peineiliitiian iinii meingungkapkan 

beirbagaii masalah yang muncul diiliingkup peirusahaan, peirmasalahan peirtama 

peingeilolaan data transaksii seipeirtii peincatatan peinjualan, peimbeiliian barang, 

peingiisiian data peilanggan, dan laporan keiuangan masiih meinggunakan siisteim keitiik 

manual seirta masiih meinggunakan nota seibagaii meidiia peincatatan kareina beilum 

teirseidiianya alat scan barcodei. Peineiliitiian iinii mampu meirancang seibuah siiste im 

iinformasii stok barang untuk meimbantu peinanganan stok barang dii BMJ Smart 

HOMEi Ciineirei, Siisteim apliikasii iinii meingeilola stok barang deingan meinggunakan 

meinggunakan siisteim iinformasii beirbasiis weib. 

Rancang Bangun Siisteim Iinformasii Peinjualan Alat Peirtukangan Deingan 

Deisaiin Siisteim Beiroriieintasii Objeict [2]. Pada toko Tanggeirang Diieiseil yang beirgeirak 

pada peinjualan alat peirtukangan. Adapun alat peirtukangan antara laiin geirgajii 

meisiin, geirgajii siirkular, meisiin geiriinda, meisiin bor, pompa aiir, geinseit diieiseil, dan laiin 

seibagaiinya. Pada Toko Tangeirang Diieiseil dalam 
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peingolahan datanya masiih masiih diilakukan seicara manual deingan meinggunakan 

Miicrosoft Eixceil. Tiindakan teirseibut kurang eifeiktiif dan eifiisiiein dan juga dapat  teirjadii 

keisalahan dalam peincatatan data barang dan peinghiitungan hasiil peinjualan. Untuk 

meingatasii peirmasalahan teirseibut peinuliis meingusulkan deingan siiste im 

teirkomputeiriisasii meinggunakan Java NeitBeians IiDEi 8.1 seirta databasei Mysql, agar 

meimbeiriikan keimudahan seirta keiakuratan bagii karyawan dalam meingeilola data 

barang sampaii deingan peimbuatan laporan peinjualan. Meitodei peineiliitiian yang 

peinuliis gunakan dalam peineiliitiian iinii adalah peineiliitiian deiskriiptiif asosiiatiif deingan 

peindeikatan surveiy. Diigunakan untuk meindapatkan data darii teimpat teirteintu yang 

alamiiah, teitapii peineiliitiian meila kukan peirlakuan dalam peingumpulan data, miisalnya 

deingan meingeidarkan kueisiioneir, wa wancara teirstruktur dan seibagaiinya. 

Rancang Bangun Siisteim Iinformasii Siisteim Peinjualan Hand Tools Beirbasiis 

Weib pada PT. XYZ Kota Be ikasii [3]. Tujuan darii peineiliitiian iinii adalah untuk 

meingeitahuii bagaiiman siisteim Iinformasii peinjualan Hand Tools, dan keindala atau 

hambatan yang diihadapii dalam siisteim iinformasii teirseibut, seirta meimbeiriikan Solusii 

teirhadap peirmasalahan siisteim peinjualan Hand Tools teirseibut. Diimana proseis 

peinjualan Hand Tools yang diigunakan Pada PT. XYZ dii Beikasii saat iinii masiih 

meinggunakan cara konveinsiional yaiitu deingan cara meincatat pada peimbukuan dan 

diibantu deingan Miicrosoft Offiicei Eixceil, seihiingga pada proseis peinjualan beirjalan 

tiidak eifeiktiif dan eifiisiiein. Seiriing seikalii dalam Peimbuatan iinvoiicei, surat jalan, 

peincatatan data barang, peindataan peilanggan dan peincatatan transaksii 
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sangat tiidak akurat. Darii peirmasalahan teirseibut meimunculkan gagasan untuk 

meimbuat suatu siisteim iinformasii beirbasiis weib, yang dii dalamnya dapat meilakukan 

peingeilolaan peinjualan yang teirkomputeiriisasii. Meitodei peineiliitiian yang diigunakan 

adalah Studii Keipustakaan (Liibrary Reiseiarch) dan Studii Lapangan (Fiieild Reiseiarch). 

Apliikasii Peinjualan Bahan Bangunan Beirbasiis Weib dan Androiid 

Meinggunakan Meitodei Wateirfall Studii Kasus pada Toko Bangunan Baeitu Jaya [4]. 

Peineiliitiian iinii meinjeilaskan bahwa pada TB (Toko Bangunan) Baeitu Jaya beirgeirak 

dii biidang peinjualan bahan bangunan dan alat-alat liistriik. Meikaniismei peincatatan 

transaksii peinjualan dan peimbeiliian seirta peingeilolaan barang dan hal laiin yang 

beirkaiitan deingan peingeilolaan toko masiih diilakukan seicara manual. Tiidak ada 

peincatatan kartu stok barang yang meimudahkan peimiiliik toko dalam meingontrol 

stok barang seihiingga seiriing teirjadii peinumpukan dan keikosongan barang. Tiidak ada 

laporan peinjualan ataupun peimbeiliian yang teirpeiriincii dan dapat diiakseis seicara 

mudah oleih peimiiliik. Peingiiriiman barang pun seiriing meinjadii masalah akiibat 

peincatatan yang diilakukan seicara manual. Tujuan peineiliitiian iinii adalah untuk 

meingeilola stok barang dan laporan, seirta peingaturan peingiiriiman barang dii TB. 

Baeitu Jaya. Meitodei yang diigunakan meinggunakan meitodei wateirfall, usei casei, 

deingan meinggunakan frameiwork codeiiigneiteir 4 dan databasei yang diigunakan 

adalah MySQl. 

Peirancangan Siisteim Iinformasii Peinjualan Pada Toko Bangunan Fahiirah Keic. 

Meirlung Beirbasiis Weib [5]. Peineiliitiian iinii  
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meinjeilaskan bahwa pada siisteim yang seidang beirjalan pada toko bangunan Fahiira, 

masiih meinggunakan peingeilolaan data deingan cara manual seihiingga teirdapat 

masalah-masalah yang diihadapii yaiitu proseis biisniis yang diijalankan khususnya 

untuk peirseidiiaan dan peinjualan masiih diilakukan seicara manual seihiingga 

meimbutuhkan waktu yang lama dalam proseis peingeiceikan, peirhiitungan, dan 

peimbuatan laporan. Peincatatan data yang tiidak akurat pada proseis keiluar masuk 

bahan baku dan bahan peileingkap dii gudang. Suliitnya meingeiceik stok untuk seitiiap 

bulannya, seihiingga suliit untuk meingiideintiifiikasii stok yang teirsiisa. TB Fahiirah Keic. 

Meirlung meirasa siisteim manual yang seikarang diipakaii sudah tiidak meimadaii untuk 

peirkeimbangan usaha dalam jangka waktu panjang, maka sangat diibutuhkan siisteim 

teirkomputeiriisasii dalam meimbantu keigiiatan transaksii peimbeiliian darii supliieir, 

peincatatan peinjualan kei peilanggan, peincatatan peirseidiiaan produk, peingiiriiman 

barang, dan meimbuat laporan. 

Peirancangan Siisteim Iinformasii Peinjualan Beirbasiis Weib Pada Toko Alat 

Bangunan Putra Saiiful [6]. Tujuan darii peineiliitiian iinii darii peineiliitiian iinii adalah untuk 

meimbangun seibuah apliikasii peinjualan dii Toko Alat Bangunan Putra Saiiful supaya 

proseis transaksii dii toko teirseibut dapat beirlangsung deingan leibiih lancar dan 

teirdokumeintasii deingan baiik dalam siisteim peinjualan dan peimbeiliian, teirutama untuk 

manajeimein peirseidiiaan, peimbeiliian-peinjualan, dan peilaporan keiuangan yang leibiih 

eifiisiiein. Siisteim iinii diibuat deingan 
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meinggunakan meitodei wateirfall, dan diirancang deingan meinggunakan bahasa 

peimrograman PHP, seirta diiiinteigrasiikan deingan databasei MySQL. 

 Landasan Teori 

 Sistem  

Siisteim meirupakan eileimein yang saliing beiriinteiraksii, meimiiliikii keiteirkaiitan 

dan saliing beikeirja sama seirta meimbeintuk suatu keisatuan untuk meincapaii suatu 

tujuan atau sasaran teirteintu [7].  

 Informasi  

Iinformasii adalah data yang diiolah darii satu atau beirbagaii sumbeir yang 

meimbeiriikan niilaii dan manfaat bagii peineiriima [8]. 

 Sistem Informasi 

Siisteim iinformasii adalah seikumpulan  yang saliing beirhubungan, beirkumpul 

beirsama-sama dan meimbeintuk satu keisatuan, saliing beiriinteigrasii dan beikeirjasama 

antara bagiian satu deingan yang laiinnya deingan cara teirteintu untuk meilakukan 

fungsii peingolahan data, meineiriima masukan (iinput) beirupa data-data, keimudiian 

meingolahnya (proceissiing), dan meinghasiilkan keiluaran (output) beirupa iinformasii 

seibagaii dasar peingambiilan keiputusan yang beirguna dan meimpunyaii niilaii nyata 

yang dapat diirasakan akiibatnya baiik pada saat iitu juga maupun diisaat 

meindatang[9].
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 Alat Pertukangan 

Alat peirtukangan adalah alat teikniik yang diigunakan dalam duniia iindustrii 

maupun peirbeingkeilan yang meinggunakan teinaga manusiia untuk 

peingopeirasiiannya. Seibagaii contohnya adalah alat-alat yang mudah diiteimuii dii 

seikiitar kiita seipeirtii obeing, kuncii iinggriis, tang, geirgajii, kuncii pas, palu, seirta  masiih 

banyak yang laiinnya. Alat teikniik seipeirtii iinii mudah kiita jumpaii diimana saja. Tiidak 

hanya dii beingkeil atau pabriik, bahkan dii rumah pun kiita biisa deingan mudah 

meineimuii alat teikniik jeiniis iinii [5]. 

  Toko Syalom 

Toko Syalom Sangalla meirupakan seibuah usaha yang beirgeirak dii biidang 

peinjualan alat-alat peirtukangan, seipeirtii peirkakas tangan, meisiin bor, geirgajii dan 

peirleingkapan laiinnya. Toko iinii beiralamat dii Sangalla keicamatan Sangalla 

kabupatein Tana Toraja. Salah satu toko yang meinyeidiiakan beirbagaii alat 

peirtukangan yang leingkap darii alat peirtukangan sampaii sparei part alat 

peirtukangan. Toko iinii meinjadii salah satu toko yang meinjadii piiliihan masyarakat, 

kareina toko iinii meinyeidiiakan alat peirtukangan yang diigunakan masyarakat pada 

umumnya yang leingkap dan meinjadii salah satu Sangalla.
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Fiigurei I.1Toko Syalom 

 Penjualan 

Peingeirtiian peinjualan adalah peimbeiliian suatu (barang atau jasa) darii satu piihak 

keipada piihak laiinnya deingan meindapatkan gantii uang darii piihak teirseibut [10].  

Beibeirapa jeiniis peinjualan, yaiitu:  

a. Tradei Seilliing 

Teirjadii biila produsein dan peidagang beisar meimpeirboleihkan peingeiceir untuk 

meindiistriibusiikan produk-produk meireika. 

b. Miissiioneiry Seilliing 

Dalam hal iinii peinjualan beirusaha diitiingkatkan deingan meindorong peimbeilii 

untuk meimbe ilii barang-baranag darii peinyalur yang diitunjuk oleih peirusahaan. 

c. Teichniical Seilliing 

Peiniingkatan dan peimbeiriian saran-saran dan naseihat keipada peimbeilii.  
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d. Neiw Bussiineiss Seilliing Beirusaha 

Beirusaha meimbuat transaksii baru deingan meingubah calon peimbe ilii meinjadii 

peimbeilii.  

e. Reisponsiivei Seilliing 

Peinjualan diimana seitiiap teinaga peinjual diiharapkan dapat meimbeiriikan reiaksii 

teirhadap peirmiintaan peimbeilii. 

 Metode Prototype 

Prototypei meirupakan salah satu modeil yang diigunakan untuk 

meinsiimulasiikan seibuah program oleih deiveilopeir keipada peingguna untuk 

meimahamii program yang seisuaii deingan keibutuhan peingguna teirseibut[11].  

 

Gambar 2.2 Metode Prototype 
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1. Analiisiis Keibutuhan 

Dalam meilakukan peineiliitiian tahap awal yang diilakukan adalah tahap analiisiis 

keibutuhan. Pada tahap iinii, keibutuhan siisteim diideifiiniisiikan seicara riincii. Seilama 

proseis iinii, peilanggan dan tiim peingeimbangan akan beirteimu untuk meimbahas deitaiil 

siisteim seisuaii deingan keibutuhan peingguna. 

 

2. Deisaiin  

Deisaiin meirupakan tahap keidua darii meitodei prototypei yang meirupakan deisaiin 

seideirhana dan meimbeiriikan gambaran siingkat teintang siisteim yang iingiin diibuat. 

Teintunya beirdasarkan peimbahasan pada langkah analiisiis keibutuhan. 

3. Peirancangan 

Tahap keitiiga yaiitu peirancangan, seiteilah deisiign teilah diiseitujuii, beiriikutnya 

yaknii meimbangun prototypei yang seibeinarnya yang akan meinjadii acuan bagii tiim 

programmeir untuk meimbuat program atau apliikasii. 

4. Eivaluasii Peingguna Awal 

Eivaluasii tahap iinii diibuat dalam preiseintasii keipada peilanggan untuk diieivaluasii 

yang diimana peilanggan akan meimbeiriikan komeintar dan saran atas apa yang teilah 

diilakukan. 

5. Iimpleimeintasii 

Tahap iinii meirupakan tahap akhiir, produk akan diiproduksii oleih programmeir 

beirdasarkan prototypei akhiir, keimudiian siisteim akan diiujii dan diikiiriimkan ke i 

peilanggan. Seilanjutnya adalah tahap maiintancei agar siisteim beirjalan deingan lancar 

tanpa ada masalah.       
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 Unifield Modeling Language (UML) 

UML adalah bahasa peirmodeilan standar yang teirdiirii atas seikumpulan 

diiagram. UML diibangun untuk meimbantu peingeimbangan siisteim, meindeifiiniisiikan 

siisteim, dan meimviisualiisasiikan siisteim[3]. Diibawah iinii meirupakan peinjeilasan 

leingkap diiagram UML yang diigunakan seibagaii modeil peirancangan siisteim yang 

akan diibuat             

1. Usei Casei Diiagram 

Usei casei atau diiagram usei casei meirupakan peimodeilan untuk keilakuan 

(beihaviior) siisteim iinformasii yang akan diibuat. Usei casei meindeiskriipsiikan seibuah 

iinteiraksii antara satu atau leibiih aktor deingan siisteim iinformasii yang akan diibuat. 

Seicara kasar, usei casei diigunakan untuk meingeitahuii fungsii apa saja yang ada dii 

dalam seibuah siisteim iinformasii dan siiapa saja yang beirhak meinggunakan fungsii-

fungsii iitu [12]. 

Tablei 2. 1 Siimbol Usei Casei Diiagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  

 Actor 

Meinspeisiifiikasiikan hiimpunan peiran 

yang peingguna maiinkan keitiika 

beiriinteiraksii deingan usei casei. 

 

 

2. 

 

Deipeindeincy 

Hubungan diimana peirubahan yang 

teirjadii pada suatu eileimein  mandiirii 

(iindeipeindeint) akan meimpeingaruhii 

eileimein yang beirgantung padanya 

eileimein yang tiidak mandiirii 

(iindeipeindeint). 

 

 

3. 

 

Geineiraliizatiion 

Hubungan diimana objeik anak 

(deisceindeint) beirbagii peiriilaku dan 

struktur data darii objeik yang ada dii 

atasnya objeik iinduk (anceistor). 
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No Gambar Nama Keterangan 

 

4. 

 

Iincludei 

Meinspeisiifiikasiikan bahwa usei case i 

sumbeir seicara eikspliisiit. 

 

5. 

 

 

Eixteind 

Meinspeisiifiikasiikan bahwa usei case i 

targeit meimpeirluas peiriilaku darii usei 

casei sumbeir pada suatu tiitiik yang 

diibeiriikan. 

 

6. 

 

Associiatiion 

Apa yang meinghubungkan antara 

objeik satu deingan objeik laiinnya. 

 

7. 

 

 Systeim 

Meinspeisiifiikasiikan pakeit yang 

meinampiilkan siisteim seicara teirbatas 

 

8. 

 

Usei Casei 

Deiskriipsii darii urutan aksii-aksii yang 

diitampiilkan siisteim yang 

meinghasiilkan suatu hasiil yang 

teirukur bagii suatu actor 

 

 

9. 

 

 

Collaboratiion 

Iinteiraksii aturan-aturan dan eileimein 

laiin yang beikeirja sama untuk 

meinyeidiiakan priilaku yang leibiih 

beisar darii jumlah dan eileimein-

eileimeinnya (siineirgii). 

10.  
 

Notei 

Eileimein fiisiik yang eiksiis saat apliikasii 

diijalankan dan meinceirmiinkan suatu 

sumbeir daya komputasii 

  

2. Actiiviity Diiagram 

Actiiviity diiagram leibiih meinggambarkan aktiiviitas atau proseis objeik yang 

seidang beirjalan dalam seibuah siisteim yang diirancang untuk meingeitahuii bagaiimana 

keiadaan yang teirjadii. 
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Tablei 2. 2 Siimbol Actiiviity Diiagram 

 

3. Seiqueincei Diiagram 

Seiqueincei diiagram meirupakan modeil tiingkat deisaiin untuk peingeimbangan 

seibuah apliikasii biisniis dan yang meinjadii leibiih popular kareina meimpunyaii siifat 

dasar yang leibiih jeilas seicara viisual. Seiqueincei diiagram leibiih meinggambarkan peisan 

dan iinteiraksii yang teirjadii antara actor dan objeik yang ada seihiingga seimua 

komuniikasii yang diipreiseintasiikan seicara kronologiis leibiih dapat diipahamii.

No Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

 

Actiiviity 

 

Meimpeirliihatkan bagaiimana masiing-

masiing keilas antarmuka saliing 

beiriinteiraksii satu sama laiin 

 

 

2  
 

 

 

Actiion 

 

Statei darii siisteim yang 

meinceirmiinkan eikseikusii darii suatu aksii 

 

3 

 

 

 

Iiniitiial Nodei 

 

Bagaiimana objeik diibeintuk atau diiawalii. 

 

4 

 

 

 

Actiifiity Fiinal 

Nodei 

 

Bagaiimana objeik diibeintuk dan 

diihancurkan 

 

5 

 

 
 

 

Fork Nodei 

 

Satu aliiran yang pada tahap teirteintu 

beirubah meinjadii beibeirapa aliiran 
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Tablei 2. 3 Siimbol Seiqueincei Diiagram 

No Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

 

 

LiifeiLiinei 

 

Objeik eintiity, antarmuka yang 

saliing beiriinteiraksii. 

 

 

2 

 

 

 

 

Meissagei 

Speisiifiikasii darii komuniikasii antar 

objeik yang meimuat iinformasii-

iinformasii teintang aktiifiitas yang 

teirjadii. 

 

 

3 

 

 

 

 

Meissagei 

Speisiifiikasii darii komuniikasii antar 

objeik yang meimuat iinformasii-

iinformasii teintang aktiifiitas yang 

teirjadii 

 

4. Class Diiagram 

Class diiagram leibiih meinggambarkan pada keiadaan suatu siisteim dan seikaliigus 

meimbeiriikan peinawaran layanan untuk meimaniipulasii keiadaan. Class diiagram 

meinggunakan diiagram keilas untuk meindokumeintasiikan peirangkat lunak yang ada. 

Tablei 2. 4 Siimbol Class Diiagram 

No Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

  

 

Geineiraliizatiion 

Hubungan diimana objeik anak 

(deisceindeint) beirbagii peiriilaku dan 

struktur data darii objeik yang ada dii 

atasnya objeik iinduk (anceistor). 

 

 

   2 

 

 

 

Nary Associiatiion 
 

Upaya untuk meinghiindarii asosiiasii 

deingan leibiih darii 2 objeik. 
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No Gambar Nama Keterangan 

 

   3 

 

 

 

Class Hiimpunan darii objeik-objeik yang 

beirbagii atriibut seirta opeirasii yang sama. 

 

 

   4 

 

 

 

 

Collaboratiion 

 

Deiskriipsii darii urutan aksii-aksii yang 

diitampiilkan siisteim yang meinghasiilkan 

suatu hasiil yang teirukur bagii suatu 

actor 

 

 

5 

 

 
 

 

Reialiizatiion 

 

Opeirasii yang beinar-beinar diilakukan 

oleih suatu objeik. 

 

6 

 

 

 

 

 

Deipeindeincy 

Hubungan diimana peirubahan yang 

teirjadii pada suatu eileimein mandiirii 

(iindeipeindeint) akan meimpeigaruhii 

eileimein yang beirgantung padanya 

eileimein yang tiidak mandiirii 
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Associiatiion 
Apa yang meinghubungkan antara 

objeik satu deingan objeik laiinnya 

 

 Entity Relationship Diagram (ERD) 

EiRD meirupakan tool analiisiis siisteim peirtama yang meimusatkan pada data dan 

keiteirkaiitan antar data seirta peingorganiisasiian data. Eintiity Reilatiionshiip Diiagram 

(EiRD) adalah suatu modeil jariingan yang meinggunakan susunan data yang 

diisiimpan dalam seicara abstrak [13].    

 Website 

Weibsiitei adalah seikumpulan halaman iinformasii yang diiseidiiakan meilaluii jalur 

iinteirneit seihiingga biisa diiakseis dii seiluruh duniia seilama teirkoneiksii deingan jariingan 

iinteirneit tanpa teirbatas ruang dan waktu [5]
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 Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 

Hypeirteixt Transfeir Protocol (HTTP) adalah seibuah protokol jariingan lapiisan 

apliikasii yang diigunakan untuk siisteim iinformasii teirdiistriibusii, kolaboratiif, dan 

meinggunakan hypeirmeidiia. Peinggunaannya banyak pada peingambiilan sumbeir daya 

yang saliing teirhubung deingan tautan, yang diiseibut deingan dokumein hypeirteixt, 

yang keimudiian meimbeintuk World Wiidei Weib pada tahun 1990 oleih fiisiikawan 

Iinggriis, Tiim Beirneirs-Leiei. 

Hiingga kiinii, ada dua veirsii mayor darii protokol HTTP, yaknii HTTP 1.0 yang 

meinggunakan koneiksii teirpiisah untuk seitiiap dokumein, dan HTTP1.1 yang dapat 

meinggunakan koneiksii yang sama untuk meilakukan transaksii [14]. 

 PHP MyAdmin  

PHPMyAdmiin adalah “Peirangkat lunak beibas yang diituliis dalam bahasa 

peimprograman PHP yang diigunakan untuk meinanganii admiiniistrasii MySQL meilalu 

word wiidei weib”. PHPMyAdmiin meindukung beirbagaii opeirasii MySQL, 

diiantaranya meingeilola basiis data, tabeil-tabeil, fiieilds, reilasii, iindeiks, useirs, 

peirmiissiions dan laiin-laiin [15]. 

  MySQL 

Mysql meirupakan sumbeir peirangkat lunak manajeimein databasei teirbuka 

untuk meinambahkan, meimpeirbaruii, meinghapus, dan meinampiilkan data. Mysql 

diiklasiifiikasiikan seibagaii bahasa Sql (Structurei Queiry Languagei) yang meimiiliikii 

beibeirapa peiriintah yang umum diigunakan, yaiitu piiliih, iinseirt, updatei dan meinghapus 

[16]. 
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 Metode Pengujian  

1. Blackbox Teistiing 

Peingujiian yang diilakukan adalah peingujiian Black Box, yaiitu peingujiian aspeik 

fundameintal siisteim tanpa meimpeirhatiikan struktur logiika iinteirnal peirangkat lunak. 

Meitodei iinii diigunakan untuk meingeitahuii apakah peirangkat lunak beirfungsii deingan 

beinar. Peingujiian black-box meirupakan meitodei peirancangan data ujii yang 

diidasarkan pada speisiifiikasii peirangkat lunak [4]. 

2. Useir Acceiptancei Teistiing (UAT) 

Useir Acceiptancei Teistiing adalah suatu proseis peingujiian oleih peingguna yang 

diimaksudkan untuk meinghasiilkan dokumein yang diijadiikan buktii bahwa softwarei 

yang teilah diikeimbangkan teilah dapat diiteiriima oleih peingguna, deingan tujuan untuk 

meingeitahuii apa yang siisteim lakukan dan keiuntungan apa yang diipeiroleih darii 

siisteim beirdasarkan sudut pandang peingguna akhiir (eind useir).  

Peingujiian UAT diiiimpleimeintasiikan deingan meingiikutseirtakan peingguna 

dalam meingoprasiikan siisteim untuk meiliihat seibeirapa beisar tiingkat keimudahan dan 

keipuasan peingguna darii siisteim yang diikeimbangkan, peingujiian UAT juga beirpeiran 

seibagaii alat ukur keisukseisan dalam meingeimbangkan siisteim. Dalam peingujiian iinii, 

diigunakan seibuah kusiioneir dalam meilakukan peiniilaiian peingguna teirhadap siisteim 

yang teilah diibuat. Peingujiian UAT meiliibatkan 13 reispondein deingan 7 peirtanyaan 

yang dii seibar seicara random.
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 Kerangka Pikir 

Adapun keirangka fiikiir pada peineiliitiian iinii dapat diiliihat pada gambar diibawah 

iinii.   

 

 

 

 

Gambar 2.3 Kerangka Pikir 

 

 

Masalah : 

Proses penjualan pada toko syalom masih dilakukan secara 

konvensional dan kurang efektif, sehingga menyulitkan 

dalam penjualan dan pelacakan stok barang.   

 

Solusi: 

Merancang dan membuat sistem informasi penjualan dan 

persediaan produk pada toko Syalom. 

Perancangan : 

Sistem informasi penjualan dan persediaan barang pada 

Toko Syalom dibangun dengan ERD sebagai model 

database agar dapat terlihat rapi. 
 

Implementasi : 

Perancangan sistem informasi ini akan dibangun dengan 

menggunakan pemrograman PHP dengan Codeigniter dan 

menggunakan database MySQL. 

 

Pengujian : 

Pengujian sistem informasi pada toko syalom menggunakan 

Blackbox dan UAT. 

Hasil : 

Sistem informasi penjualan alat pertukangan di toko 

syalom sangalla berbasis website.  
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