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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi berbasis web telah memberikan dampak
signifikan dalam meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan bisnis,
termasuk pada sektor usaha kecil dan menengah. Toko Syalom Sangalla
merupakan salah satu usaha yang bergerak di bidang penjualan alat pertukangan
yang hingga saat ini masih menjalankan proses penjualan dan pengelolaan data
secara konvensional. Sistem manual tersebut menyebabkan berbagai
permasalahan, seperti keterbatasan informasi produk, kesulitan dalam pengelolaan
stok barang, pencatatan transaksi yang kurang rapi, serta rendahnya efisiensi
waktu dan jangkauan penjualan. Metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah metode prototype, dengan perancangan sistem menggunakan Unified
Modeling Language (UML) dan Entity Relationship Diagram (ERD). Sistem
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.
Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Blackbox Testing untuk
memastikan setiap fungsi berjalan sesuai dengan kebutuhan, serta User
Acceptance Testing (UAT) untuk mengukur tingkat penerimaan dan kepuasan
pengguna terhadap sistem yang dibangun.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Prototype, UAT , Toko Syalom
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ABSTRACT

The development of web-based information technology has had a significant
impact on improving the effectiveness and efficiency of business management,
including in small and medium enterprises. Toko Syalom Sangalla is a business
engaged in the sale of hardware and tools, which currently still carries out sales
processes and data management using conventional methods. This manual system
causes various problems, such as limited product information, difficulties in
managing inventory, unorganized transaction records, and low efficiency in terms
of time and sales reach. The system development method used in this research is
the prototype method, with system design using Unified Modeling Language
(UML) and Entity Relationship Diagram (ERD). The system was developed using
the PHP programming language and MySQL database. System testing was
conducted using Blackbox Testing to ensure that all functions operate according
to requirements, as well as User Acceptance Testing (UAT) to measure user
acceptance and satisfaction with the developed system.

Keywords: Information System, Website, Prototype, UAT, Toko Syalom
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