
 

57 
 

BAB rV 

KESIMPULAN rDAN rSARAN 

A. rKesimpulan 

Berdasarkan rhasil rpenelitian rTindakan rkelas (PTK) rdan rpembahasan ryang 

rtelah rdipaparkan, rmaka rdapat rdisimpulkan rbahwa rpenggunaan rMedia rpermainan 

rMonopoli rdapat rmeningkat rmotivasi rbelajar rsiswa rdimana rsiswa rsering rtekun 

rmenghadapi rtugas, rsering rulet rmenghadapi rkesulitan, rsering rmenunjukkan rminat 

rterhadap rbermacam-macam rmasalah ryang rbelum rdiketahui, rsering ringin 

rmendalami rbahan ratau rbidang rpengetahuan ryang rdiberikan, rsering rberusaha runtuk 

rberprestasi rsebaik rmungkin, rsering rmempertahankan rpendapatnya, rsering rsenang 

rdan rrajin rpenuh rsemangat, rsering rsenang rmencari rdan rmemecahkan rmasalah. 

Hal rini rdibuktikan rdengan radanya rpeningkatan rmotivasi rbelajar rsiswa, 

ryaitu rpada rsiklus rI rada r7 rsiswa ryang rnilai rmotivasi rbelajarnya rtuntas r25% rdan r21 

rsiswa rnilai rmotivasinya rTidak rtuntas rsebanyak r75%. rPada rsiklus rII rada r24 rsiswa 

ryang rTuntas rdengan rnilai r85,71% rdan rada r4 rsiswa ryang rTidak rtuntas rdengan rnilai 

r14,29%. rArtinya rterjadi rpeningkatan rmotivasi rbelajar rsiswa rdari rnilai rketuntasan 

rpada rsiklus rII rsebesar r85,71%. rIndikator rhasil rdalam rpenelitian rini radalah rapabila 

r80% rsiswa rdidalam rkelas rtelah rmencapai rmotivasi rbelajar rdengan rkriteria rSangat 

rbaik. 

B. rSaran 

 Berdasarkan rKesimpulan rdalam rpenelitian rini, rmaka rdapat rdikemukakan 

rsaran rsebagai rberikut: 
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1. Untuk rmeningkatkan rmotivasi rbelajar rMatematika rmaka rdisarankan rbagi 

rguru runtuk rmeningkatkan rpenggunaan rmedia rPermainan rMonopoli rkarena 

rdapat rmeningkatkan rminat rbelajar rsiswa. 

2. Bagi rsiswa rkelas rII rUPT rSDN r3 rMakale ragar rdapat rlebih raktif rdalam 

rproses rpembelajaran rkarena rdengan rkeaktifan rsiswa rdalam rpembelajaran 

rdan rmembantu rsiswa runtuk rlebih rmemahami rmateri ryang rdiberikan rguru 

rsehingga rdapat rmeningkatkan rmotivasi rbelajar. 

3. Dalam rMedia rPermainan rMonopoli, rguru rdiharapkan rmelaksanakannya 

rsesuai rdengan rtahap ryang rtelah rditentukan rmulai rdari rtahap rperencanaan, 

rpelaksanaan rTindakan rsampai rdengan rtahap rrefleksi runtuk rkeefektifan 

rpembelajar. 
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