
 
 

DAFTAR PUSTAKA  

 

 

 

Anggara, O. D., & Laila, E. (2024). Storyboard Animatic Sebagai Media 

Pembelajaran Dengan Motion Graphic Studi Kasus Animasi 4mpera. 

JTIMD: Jurnal Teknologi Informatika Multimedia Digital, 1(1), 

 

Arsyad, R. B., Badu, S. Q., Abbas, N., & Hulukati, E. (2022). Buku Ajar 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Storyboard untuk 

Pembuatan Multimedia Interaktif. 

 

Daniyati, A., Saputri, I. B., Wijaya, R., Septiyani, S. A., & Setiawan, U. (2023). 

 

Fauziah, S.H.  Rahmah, N. M., Febriyani, N., & Aini, A. Q. (2024). Pengaruh 

Permainan Ular Tangga terhadap Hasil Belajar Bahasa Indonesia pada 

Siswa Kelas III SDN 1 Pamalayan-Ciamis.  

 

Haryati, S., Sukarno, S., & Siswanto, S. (2021). Strategi Pengembangan 

Keprofesian Berkelanjutan (PKB). Transformasi dan Inovasi: Jurnal 

Pengabdian Masyarakat, 1(1), 

 

I Putu, A. A., & Ni Made, H. (2021). Pengembangan video pembelajaran teknik 

dasar bermain gender wayang dalam gending batel style tunjuk di sanggar 

seni kembang bali. ication Technology , 11 (1), 

 

Kholikin, K., Mulyani, S., & Sudibyo, H. (2024). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbantukan Media Animaker untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas VI pada Materi Bangun Ruang. Journal of Education 

Research, 5(3),Konsep dasar media pembelajaran. Journal of Student 

Research, 1(1),  

 

Lestari, R., Jasiah, J., Rizal, S. U., & Syar, N. I. (2023). Pengembangan Media 

Berbasis Video pada Pembelajaran IPAS Materi Permasalahan Lingkungan 

di Kelas V SD. Holistika: Jurnal Ilmiah PGSD, 7(1), 

 

Magdalena, I., Nadya, R., Prahastiwi, W., Sutriyani, S., & Khoirunnisa, K. (2021). 

Analisis Penggunaan Jenis-Jenis Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Di SD Negeri Bunder III. 

 

Musyadad, V. F., Supriatna, A., & Parsa, S. M. (2019). Penerapan model 

pembelajaran problem based learning dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa pada pelajaran IPA pada konsep perubahan lingkungan fisik dan 

pengaruhnya terhadap daratan. Jurnal Tahsinia, 1(1), 

 

Nahda, A. S., Lionardi, A., & Iskandar, M. (2023). Perancangan Storyboard Untuk 



 
 

Animasi 2d Sebagai Media Informasi Anti-Bullying Pada Siswa Sekolah 

Dasar. eProceedings of Art & Design, 10(6). 

 

Najoan, R. A., Tahiru, Y. S., Kumolontang, D. F., & Tuerah, R. M. (2023). 

Penerapan model problem based learning untuk meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa sekolah dasar. Edukatif: Jurnal Ilmu Pendidikan, 5(2), 

1268-1278. 

 

Nisa, E. K., Sari, F. K., & Listyanto, M. E. D. (2023). Alternatif Pembelajaran 

Menulis Cerpen dengan Media Storyboard. AL-MIKRAJ Jurnal Studi Islam 

dan Humaniora (E-ISSN 2745-4584), 4(1),. 

 

Nurfadhillah, S. (2021). MEDIA PEMBELAJARAN Pengertian Media 

Pembelajaran, Landasan, Fungsi, Manfaat, Jenis-Jenis Media Pembelajaran, 

dan Cara Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran. CV Jejak (Jejak 

Publisher). 

 

Paling, S., Sari, R., Bakar, R. M., Yhani, P. C. C., Mukadar, S., Lidiawati, L., & 

Indah, N. (2024). Belajar dan pembelajaran. Penerbit Mifandi Mandiri 

Digital, 1(01). 

 

Rahayu, MI, & Waluya, ID (2022). Augmented Reality (Ar) as a Learning Media 

for Introduction to Prehistoric Animals, Dinosaurs. Journal of Information 

and Commun  

 

Rahmadani, R., & Taufina, T. (2020). Pengembangan multimedia interaktif 

berbasis model problem based learning (pbl) bagi siswa sekolah 

dasar. Jurnal basicedu, 4(4), 938-946. 

 

Rusilowati, A. (2022). Konsep Desain Pembelajaran IPAS Untuk Mendukung 

Penerapan Asesmen Kompetensi Minimal. Retrieved Juni, 14, 2023. 

 

Rustamana, A., Suandi, M., Rahma, Z. S., & Nugroho, E. (2023). Pengembangan 

Dan Pemanfaatan Media Cetak: Modul, Hand Out, Dan Lks Dalam 

Pembelajaran. Sindoro: Cendikia Pendidikan, 1(8), 11-20. 

 

Suandi, I. N. (2022). Metode Diskusi Kelompok untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Kelas VI SD. Journal of education action research, 6(1), 135-

140. 

 

Sulfemi, W. B., Arsyad, A., & Nurlelasari, E. (2022). Model Course Review Horay 

Berbantu Media Kartu Berpadu Permainan Tic Tac Toe dalam Pembelajarn 

PAI Masa PPKM. IQ (Ilmu Al-Qur’an): Jurnal Pendidikan Islam, 5(02), 

 

Sutrisno, A. B., & Yusri, A. Y. (2021). Pengaruh Efikasi Diri, Konsep Diri, 

Aktivitas Belajar, Kemandirian Belajar Terhadap Hasil Belajar Matematika 



 
 

Mahasiswa. Indonesian Journal Of Learning Education and Counseling, 

3(2), 

 

Suwartiningsih, S. (2021). Penerapan pembelajaran berdiferensiasi untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA pokok bahasan 

tanah dan keberlangsungan kehidupan di Kelas IXb semester genap SMPN 

4 Monta tahun pelajaran 2020/2021. Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran 

Indonesia (JPPI), 1(2), 

 

Wahyuni, S., Rahmadhani, E., & Mandasari, L. (2020). Pelatihan pembuatan media 

pembelajaran interaktif dengan menggunakan powerpoint. Jurnal Abdidas, 

1(6), 

 

Wahyuningtyas, R., & Sulasmono, B. S. (2020). Pentingnya media dalam 

pembelajaran guna meningkatkan hasil belajar di Sekolah Dasar. Edukatif: 

Jurnal Ilmu Pendidikan, 2(1) 

 

Wijayanti, I., & Ekantini, A. (2023). Implementasi kurikulum merdeka pada 

pembelajaran ipas mi/sd. Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 8(2), 

2100-2112. Musyaddad, A., & Suyanto, S. (2019). Biosfer: Jurnal 

Pendidikan Biologi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


