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ABSTRAK

Yusma Parupang, 2024, Pengaruh Teknologi Virtual Reality untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPS Kelas VII di SMP Kristen 1 Tagari
Rantepao, Dosen Pembimbing (1) Hasni S.Pd., M.Pd dan (2) Ervianti, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh teknologi virtual reality dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS kelas V11 di SMP Kristen
1 Tagari Rantepao. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif
dengan pendekatan eksperimen semu, dengan desain penelitian true eksperimental,
di SMP Kristen 1 Tagari Rantepao, menggunakan teknik pengumpulan data berupa
observasi, tes hasil belajar, dokumentasi. Populasi dalam penelitian ini seluruh
siswa kelas VII di SMP Kristen 1 Tagari Rantepao dengan jumlah sampel 46 siswa
menggunakan teknik sampling acak sederhana. Instrumen penelitian digunakan
yaitu tes dengan jumlah soal sebanyak 20 nomor. Hasil uji validasi soal
menunjukkan bahwa semua soal dinyatakan valid. Berdasarkan hasil penelitian
yang peneliti lakukan di SMP Kristen 1 Tagari Rantepao, dapat dilihat dari rumusan
masalah, hipotesis dan hasil penelitian maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh posistif dan signifikan terhadap penelitian yang berjudul “Pengaruh
Teknologi Virtual Reality untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran IPS Kelas VII di SMP Kristen 1 Tagari Rantepao”. Hasil pengujian
hipotesis penelitian terdapat pengaruh posistif dan signifikan terhadap hasil belajar
siswa, hal ini dibuktikan dengan nilai pada hasil Uji T yang menunjukkan bahwa
nilai signifikansi sebesar 0,000 nilai ini lebih kecil dari taraf signifikansi 5%
(<0,05), maka Ho ditolak dan H1 diterima, artinya ada pengaruh teknologi virtual
reality untuk meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran IPS kelas VII SMP
Kristen 1 Tagari Rantepao.

Kata Kunci: Teknologi Virtual Reality, Hasil Belajar.
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ABSTRACT

Yusma Parupang, 2024, The Effect of Virtual Reality Technology to Improve
Student Learning Outcomes in Class VII Social Sciences Subjects at SMP Kristen
1 Tagari Rantepao, Supervisor (1) Hasni, S.Pd., M.Pd. and (2) Ervianti, S.Pd.,
M.Pd.

The type of research used is quantitative recearch with a quasi-experimental
approach at SMP Kristen 1 Tagari Rantepao, using data collection technniques in
the form of observation, learning outcomes tests, documentation. The population in
this study were all class VII students at SMP Kristen 1 Tagari Rantepao with a
sample size of 46 students using a sample random sampling technique. The research
instrumen used was a test with 20 questions. The results of the questions validation
tets show that all questions are declared valid. Based on the results of research
conducted by researchers at SMP Kristen 1 Tagari Rantepao, it can be seen from
the problem formulation, hypothesis and research results that it can be concluded
that there is a positive and significant influence on the research entitled “The Effect
of Virtual Reality Technology on Improve Student Learning Outcomes in Social
Sciences Subjects Class VII at SMP Kristen 1 Tagari Rantepao Middle School”.
The results of research hypothesis testing show a positive and significant influence
on student learning outcomes, this is proven by the value in the T test results which
shows that the significsnce value of 0,000 is smaller than the significsnce level of
5% (<0,05), so Ho is rejected and H1 is accepted, meaning that there is an influence
of virtual reality technology to improve student learning outcomes in social studies
class VII SMP Kristen 1 Tagari Rantepao.

Keywords: Virtual Reality Technology, Learning Outcomes
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