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MOTTO 

 

“Orang lain nggak akan bisa paham struggle dan masa sulit nya kita yang mereka 

yang mereka ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuangla untuk diri 

sendiri walaupun gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan 

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya!” 

 

“Diberkati orang yang mengandalkan Tuhan, yang menaru harapannya pada 

Tuhan” 

(Yeremia 17:7) 

 

“Aku ditolak dengan dengan hebat sampai jatuh, tetapi Tuhan menolong aku” 

(Mazmur 118:13) 

 

“Aku tahu, bahwa Engkau sangat sanggup melakukan Segala sesuatu dan tidak 

ada rencana-Mu yang gagal” 

(Ayub 42:2) 

 

“Jangan takut oercaya saja” 

(Mazmur 5:36) 

 

“Apapun yang kamu perbuat, perbuatlah dengan segenap hatimu seperti untuk 

Tuhan dan bukian untuk manusia” 

(Kolose 3:23) 
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ABSTRAK 

 

Herly Arny Malisan. 2024. Pengembangan Media Card Match Sebagai Alat 

Evaluasi Pada Mata Pelajaran IPA Kelas IX Di SMPN 1 Tondon. Dengan 

dibimbing oleh (1) Anna Pertiwi, S. Pd., M Pd. Dan (2) Muh. Putra Pratama, S. 

SI. 

Media card match (kartu berpasangan) merupakan salah satu media evaluasi 

pembelajaran yang menarik dan kreatif digunakan dalam proses pembelajara. 

Media card match sangat cocok di gunakan digunakan dalam pembelajaran karena 

selain pengoperasiannya yang mudah media ini juga dapat meningkatkan 

kreatifitas dari peserta didik yang ingin lebih banyak bermain. Penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan media evaluasi pembelajaran menggunakan kartu 

pada mata pelajaran IPA kelas IX di SMP Negeri 1 Tondon. Metode yang di 

gunakan dalam penelitian ini adalah metode Research and Develomnt (R&D) 

dengan menggunerapkan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 

tahapan yaitu analisis (Analyse), desain (Design), pengembangan (Devolopment), 

implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Namun dalam 

penelitian ini peneliti hanya menerapkan 4 tahap sajah yaitu analisis (Analyse), 

desain (Design), pengembangan (Devolopment) dan implementasi 

(Implementation). Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan 

observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Hasil analisis data secara 

keseluruhan yang sudah di nilai oleh para ahli dan hasil responden yaitu hasil 

presertasi dari ahli media 85% dan hasil presentasi dari ahli materi 96%. Secara 

keseluruhan hasil validasi dari validator mengenai media dan materi yang 

dikembangkan peneliti menunjukan kriteria sangat valid. Artinya media card 

match (kartu berpasangan) ini sangat valid dan dapat diterapkan dalam evaluasi 

pembelajaran. Uji respon peseta didik mendapat persentase 89, 24%, dan hasil uji 

coba respon guru mendapat persentase 96,36%. Artinya secara keseluruhan rata- 

rata penilaian dari angket uji coba respon peserta didik dan guru menunjukan 

kriteria sangat praktis sehingga dapat digunakan dalam evaluasi pembelajaran 

menggunakan media card match pada mata pelajaran IPA kelas IX B di SMP 

Negeri 1 Tondon layak digunakan.  

 

Kata Kunci: Media Card Match Sebagai Evaluasi Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

Herly Arny Malisan. 2024. Development of Card Match Media as an Evaluation 

Tool in Science Subjects for Grade IX at SMPN 1 Tondon. Guided by (1) Anna 

Pertiwi, S. Pd., M Pd. And (2) Muh. Putra Pratama, S. SI. 

Card match media is one of the interesting and creative learning evaluation media 

used in the learning process. Card match media is very suitable for use in 

learning because in addition to its easy operation, this media can also increase 

the creativity of students who want to play more. This study aims to produce 

learning evaluation media using cards in science subjects for grade IX at SMP 

Negeri 1 Tondon. The method used in this study is the Research and Development 

(R&D) method by applying the ADDIE development model which consists of 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. 

However, in this study, the researcher only applied 4 stages, namely analysis, 

design, development and implementation. Data collection techniques in this study 

used observation, interviews, questionnaires and documentation. The results of 

the overall data analysis that had been assessed by experts and the results of 

respondents were the presentation results from media experts 85% and the 

presentation results from material experts 96%. Overall, the validation results 

from the validator regarding the media and materials developed by the researcher 

showed very valid criteria. This means that the card match media (paired cards) is 

very valid and can be applied in learning evaluation. The student response test got 

a percentage of 89.24%, and the results of the teacher response trial got a 

percentage of 96.36%. This means that overall the average assessment of the 

student and teacher response trial questionnaires showed very practical criteria 

so that it can be used in learning evaluation using card match media in science 

subjects for class IX B at SMP Negeri 1 Tondon is suitable for use. 

 

Keywords: Card Match Media as Learning Evaluation 
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